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A TIPPEK ROVATBAN A LEGFRISSEBB 
TESZTELT JÁTÉKOKHOZ TALÁLSZ ÚT- 
MUTATÚKAT JELENTŐSÉGÜKHÖZ MÉRT 
TERJEDELEMBEN. 
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AZ ADOTT HAVI OLVASÓI LEVELEZÉS 
SZINE-JAVÁT TALÁLOD ITT. CSAK A 
LEGJOBBAK A TÖBBEZRES LEVÉLFOR- 
BALOMBÓL 


AMENNYIBEN A TELJES JÁTÉKOT TAR- 
TALMAZÓ KORONGOT SAJÁT TOK- 

BAN TARTANÁD, ITT AZ EREDETI BD- 
RÍTÓ HOZZÁ 


7 év 
Hogy repül az idő... már hét éves a GameStar... A hoz- 
zánk eljuttatott születésnapi jókívánságokat köszön- 
jük tisztelettel, egyenként fogom felolvasni őket a 
hivatalos jubileumi szerkesztőségi vigadalom köze- 
pette, ígérem. Addig is azonban nézzük meg, mi tör- 
ténik idén októberben, igazodva az ilyenkor szokásos, min- 
denki által remegve várt nagyszerű újdonságok végtelennek 
tűnő áradásához. 
Folytatjuk például az előző hónapban megpendített XXL-ideát, csak 
épp tartalmi, és nem DVD fronton: annyi játékról érkezett hír, előzetes- 
és tesztverzió a szerkibe, hogy azt szokásos keretek között lereagálni 
nehéz lett volna, így vágtunk egy huszárosat a tipprovaton (konkrétan 
eltüntettük - majd átvezettük egy 32 oldalas különálló mellékletbe), 
melynek eredményeképpen elfértünk, és nem mellékesen a valaha volt 
legnagyobb játékrovatot kapjátok kézhez kishazánk történetében. Sőt! 
A tipprovat is jól járt, 6-8 oldalas megaguide-ok, óriási táblázatok, ren- 
geteg hasznos infó fér el így egy-egy játékról, amire a nagy újságban 
nem mindig volt hely. 
Itt van még az ünnepi alkalomból a három teljes játék: a Baldurs sorozat 
nyomdokain nagy sikert aratott mega-RPG, a Lionheart, a megígért Guild 
Wars: Factions trial verzió, és levezetésnek a nagy szerepjátszások szü- 
neteire egy könnyed kis céllövölde a Blowout személyében. 
A szülinapi csokor azonban még mindig nem teljes: ilyenkor mindig 
dizájnt váltunk vagy legalábbis frissítünk, s nincs ez másként most sem. 
A címlapot már bizonyára láttátok, de a lap több más részéhez is hozzá 
nyúltunk mind tartalmi, mind vizuális téren. Ezek közül tisztelettel aján- 
lom figyelmetekbe az Arénát, a revideált Vásárlási Tanácsadót, és a 
Mady felügyeletével újjávarázsolt koplett Mélyvíz rovatot. Mady egyéb- 
ként ZeroCooltól vette át a szerkesztői stafétát, aki Bad Sectorhoz 
hasonlóan a GameStar Online-ra koncentrál ezentúl, s a nyomtatott lap- 
ban ,csak" cikkeivel találkozhattok, az általa kijavított vesszőhibákkal, 
és szóismétlésekkel már nem. csóhaj: 
Azt hiszem, minden fontosat elmondtam, a végén már csak egy insider tit- 
kot osztanék meg Veletek: a lapleadás hetében a koplett szerki belefutott 
valami vírusba, úgyhogy foghíjjasan, lázasan sikerült a fentieket véghez- 
vinnünk. Ha a szokottnál kicsit több hibára leltek, most az egyszer legyetek 
elnézőbbek, köszi. Jövő hónapban pótolunk mindent, visszamenőleg kija- 
vítjuk mind a hét évfolyamot. 


Addig is jó szórakozást a mostani számhoz, 
Boe / GameStar Team 


JÁTÉKBEMUTATÚK 


MÉLY VÍZ 


arenaogamestar.hu 
kvogamestar.hu 
hirlevelogamestar.hu 
forum.gamestar.hu 
terjesztesaida.hu 


Az Aréna formája és külalakja is jócskán megváltozott. Voltaképpen a lap kezdetei óta ez volt a legállandóbb rovat, 
így most egy kis születésnapi , ruhacsere" igencsak ráfért. Amint látjátok, a levelek írói ezentúl polgári nevükkel és lakhely- 
ükkel szerepelnek - kérünk Benneteket, hogy ezentúl ne feledjétek megírni! Jó olvasgatást a megújult Arénához mindenkinek! 


E Kedves GameStar! 
Az augusztusi lapszámotok bön- 
gészésekor nagyon megtetszett egy 
bizonyos ACER AL1951C típusú moni- 
tor, így hát gondoltam mindenképp 
beszerzek egyet. Helyben sajnos 
senki sem tudott segíteni, ugyan- 
is nem tudták nekem sehonnan be- 
szerezni. Autóba, ill. telefonra ve- 
tettem magamat és megkezdtem a 
felderítést mind messzebb és mesz- 
szebb lakóhelyemtől. Olyan vá- 
laszokat kaptam, hogy nincs, nem 
tudják mikor lesz . Végül felhívtam 
a gyártó budapesti képviseletét, 
ahol azt a választ kaptam, hogy ná- 
luk.sincs ugyan, de hívjam föl a négy 
disztribútoruk közül valamelyiket, 
mert ha ők rendelnek, akkor talán 
hoznak be az országba. Ezt is meg- 
tettem, ám a termékmenedzser meg- 
adta a kegyelemdöfést ugyanis azt 
mondta mivel nincs rá kereslet így 
nem rendel, és nem 
is lesz. Kö- 
nyörgöm: 
háténés 
még gon- 
dolom 
jónéhány 
másik 
ember, 
mi, ha 
nem a ke- 
reslet??!! Kezd- 
tem magam úgy 
érezni mint a "80-as években mikor a 
hűtőládáért a ,szomszédokhoz" kel- 
lett utazni. Kissé olyan érzést kelt 
bennem ez a történet mintha nem a 
kereskedők lennének a vásárlókért 
hanem fordítva! 
Baliga Antal, Mátészalka 


Ismered a régi viccet, nem? Az "56-ban ki- 
vándorolt Kovács először jön haza. A re- 
pülőtéren meglát egy italautomatát és mi- 
vel nagyon szomjas, odamegy. A gép két 
darab százasért ad egy kólát. Kovács be- 
dob két százast, megnyomja a gombot: 
semmi. Mivel nagyon szomjas, megint be- 


Jelent-e meg 2005-ös 
vagy 2006-os Forma-1 
PC-n? Ha igen, 

akkor odaraknátok 
valamelyiket teljes 


játékként? (Sándor 
Gábor) 

Nem, nem jelent meg 
semmilyen Forma-1-es 
játék, ugyanis ezek 


dob két százast, megnyomja a gombot de 
semmi. Türelmetlen lesz, újra bedob két 
százast, megnyomja a gombot és semmi. 
Erre elvigyorodik és azt mondja: ÜGYES, 
NAGYON ÜGYES! Sokszor elgondolkodom, 
miből élhet megannyimagyar kereskedő, 
amikor kereskedelemből, az általad is leírt 
,módszerek" használata miatt biztos nem. 
Tuti van egy reptéri kólaautomatájuk... Mi 
a tesztmonitort közvetlenül az ACER hazai 
képviseletétől kaptuk. Már vissza is adtuk, 
úgyhogy legalább egy biztos van nekik. 


ET Kedves GameStar! 

Nektek mi a véleményetek a koc- 
kaságról? Mármint a fogalmáról. Ál- 
talában olyan gémerekre mondják, 
akik reggel leülnek játszani és este 
felállnak. De mondják a chatesekre 
is, hogy kockák, de olyanis volt aki 
azt mondta hogy az a kocka, aki 
egésznap a TV előtt ül, nincsenek ba- 
rátai stb... (Miértfoglalkoztat ez a 
kérdés téged ennyire? - mazur) 
Kozma Ferenc, Budapest 


Nem kell túldimenzionálni. Kockaság — 
beszűkülés. Azok azemberek, akiket csak 
az autók érdekelnek, ugyanúgy be vannak 
kockulva, mint akit csak a Star Trek, vagy 
mondjuk a PC. Ilyen fanatikusok mindig 
voltak és lesznek. Aki kockul, annak erre 
valami nagyon jó oka van általában. Eset- 
leg előző életében dobókocka volt. 


pe 


ET Kedves 


GamesStar! 
Szeretnék csinálni 
egy honlapot, ami 
a zenével foglalkozik, pontosabban 
inkább zenészekkel. A komolyzenétől 
a metalig minden. Ha csak írok az elő- 
adókról, esetleg a képeiket rakom föl, 
azzal sértek szerzői jogokat? Még azt 
is szeretném megkérdezni, hogy mi a 
véleményed a System of a Down nevű 
zenekarról. Szerintem nagyon jók... 
Marek Gábor, Bajna 


Létezik azinterneten 
a ,heroesofmight- 
andmagic.com" ala- 
pjára MAGYAR nyelvű 
oldal? (Joó Áron) 


licencével a Sony 
rendelkezik, és hát 
nekik ott a PlayStation 2 
és a PSP. 
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, Kedves GameStar! 

Az epizodikus játékforgalmazással kapcsolatos problémám leginkább 
a történetvezetés miatti aggodalmamtól adódik. Ugyebár általában egy 
játéknak (akárcsak a filmeknek) kerek-perec története van, ahol egy 
komplett cselekményt kapunk, és ami a végén lezárul (kivéve ha jelzik, 
hogy a sztorinak még nincs vége). De egy filmsorozat általában hosz- 
szabban vezeti le az eseményeket, és valószínűleg ugyan ez fog tör- 
ténni a játékoknál. 

Akkor most mi is az én bajom? Nemegyszer volt már rá példa, hogy egy 
nagyon jó játék anyagilag megbukott, így ha tervbe is volt véve, sosem 
születhetett folytatása. Csakhogy attól mi még a teljes történetet meg- 
ismerjük, valamint a végén megkapjuk a választ a kérdéseinkre, és nem 
lesz hiányérzetünk. De mi van akkor, ha egy epizodikus forgalmazású 
játék bukik meg? A forgalmazó leállítja a többi epizód fejlesztését és az 
egésznek annyi. Tehát elkészül egy játéknak valamelyik epizódja, ami 
nagyon jó lett, a cselekménye lehengerlő, és a végén egy nagy talány 
kellős közepén beúszik a FOLYT. KÖV. felirat, mi meg majd hidegrázást 
kapunk az izgalomtól, hogy megtudjuk mi lesz a folytatásban. És ak- 

kor jön a szörnyű hír: mivel jó minősége ellenére nem sikerült kellő 
példányszámot eladni belőle, így a folytatást nem fogják elkészíteni 


Teller Bálint 


nPecunia non olet" - mondta volt boldogult Vespasianus császár, aki világszerte 
közismerten totál fukar volt, és megadóztatta a közvécéket az ókori Rómában. 

A pénznek nincs szaga, mondhatjuk magyarul: a bevételnek mindegy, honnan 
jön, milyen forrásból, csak jöjjön. Kisebb a kockázat is egy ilyen sorozatos rész- 
szel: nem két évig fejlesztik, hanem csak egy évig, kevesebbet kell invesztálni stb. 
Régebben is voltak bukások, most is lesznek: ahogy nem folytatott sztorik is. Pél- 
dáulitt egy híres kiadó, akiknek sportjátékai világhírűek. Ebben az évben egyik- 
ben sincs szinte semmi újdonság, mégis teljes áron kínálják , ugyanazt", amit ta- 
valy ilyenkor. Vagy nézd a hazai könnyűzenei ipart: hupilila krokodilok énekelnek 
dobgépre héliumozott hangon gyermekdalokat. Amíg a xart el lehet adni, addig 
el is fogják: és semmi nem garantálja, hogy a jó nem bukik be. A pénzt ugyanis 
nem érdekli mi a jó és mi nem: pénznek nincs szaga. Pecunia non olet... 

Írásodat "Hónap Levelévé" választottuk, mert egy közismert probléma eddig ki 
nem tárgyalt aspektusára világítottál rá! 


§ bá mM 
dl 4 VS 1 
f kg g 
$3 Mo 
. ma 4 ag zzz e 
Gáz se 
RÖVIDEK 
Véletlenül" tudjuk, megtehetsz. Hát nem milyen szerveren? szigorúan munkaidő 
hogy van, de ha nem mámorító? (Surányi Miklós) után, én pedig akkor sem 
tudtuk volna, megnéz- Nem és emiatt sem- - ender) (én pedig még 
tük volna a Google-on. Még CS:§-oztok a milyen szerveren. WoW- akkor sem amikor ender 


Amit Te is bármikor szerkiben? Ha igen ozunk a szerkiben (persze megigen - mazur). 
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A JAVÍTÓ SZÁNDÉKÚ ÉPÍTŐ KRITIKÁK ROVATA 


TEREM 


ha másnaposan mon- 


danátok ébredés után! 
(honnan veszed, hogy nem 
úgy mondjuk? - ender) 
Még valami: ha a popup 
videóknál a felugró szö- 
vegbuborékok hang- 
erejét lejjebb vennétek, 
netalán teljesen kikap- 
csolnátok, annakis na- 
gyon örülnénk (jogos, már 
minketis idegesít - mazur). 
Tóth Béla 


Pár haver és én úgy gon- 
doljuk, akommentált vi- 
deók rettentően silányak. 
A minőséggel nincs prob- 
léma, és a szöveg sem 
lenne rossz, DE... úgy 
mondjátok a szöveget, 
hogy az ember életkedve 
is elmegy! Vigyetek a han- 
gotokba egy kis életet, 

ne legyen olyan, mint- 


Szerzői jogokat olyankor sértesz, ha egy 
adott fotó publikálását tiltják a fotó jog- 
tulajdonosai. Ilyen tiltást lehet például 
a GamesStar impresszumában is találni. 
Amennyiben azonban nincs ilyen til- 
tás, úgy szabad a fotókat felhasználni. 
Ami pedig a System of a Downt illeti, a 
szerkiben van, aki szereti, van, aki ke- 
vésbé. Szerintem egész jók. 


"Egyet nem értek, 


Ha nem értesz velünk egyet, ne hall- 
gasd el! Az elfojtott indulatoknak mesz- 
szire menő pszichés következményei le- 
hetnek. Mivel célunk egy jobb, szebb vi- 
lág, megkíméljük környezeted: itt el- 
mondhatod, ha valamely írásunk tüs- 
két hagyott benned. Vitába azonban 
nem bocsátkozunk: mi már elmondtuk 
a véleményünket. Most pedig Te is el- 
mondhatod a Tiédet - az Univerzum bé- 
kéje helyreállt! 


Miféle forradalmian új megközelítés 
van a JTF-ben? A forradalmi az lett volna 
hogy amerikaiat írtunk, nem pedig sze- 
gény arabokat állandóan. Ez egy átlagos 
RTS, semmi új nincs benne, csupán nem 
II. VH-s textúrákat használtak. Inkább 80 
99 mint 91, még csak ki sincs rendesen 
balanceolva." 

Rumpold Sándor, Ózd 


"Hy! Már ne is haragudjatok de kezdem 
totál nem érteni hogy mi alapján ér- 
tékelitek a játékokat. Azt magyarázzátok 
meg, hogy miért kap egy olyan játék 
mint az El Matador 81 százalékot??? Ko- 
molyan nem vágom, szuper a grafikája, a 
hangulata, végre valami ami megközelíti 
a Max Paynet és erre rányomtok egy 
semmitmondó 81 99-ot... Így aztán vég- 
leg senki sem fogja kipróbálni pedig ér- 
demes lennel!" 


Kiss Attila, Balmazújváros 


Ka Kedves GameStar! 

Az előző szám Arénájában olvastam 
egy levelet, amiben az egyik ol- 
vasójuk a design elemeket kri- 
tizálta. Szerencsére minden ed- 

digi designváltásból láthattam lap- 
számokat, s véleményem szerint min- 
dig rendben volt. Nekem annyi tűnt 
fel az egészből, hogy máshogy néz 
ki, de stílusos maradt. Egyvalami biz- 
tos. Mindenkinek el kell fogadnia, 
hogy változik a trend. Legyen szó ru- 
hákról, ételekről, filmekről vagy ma- 
gazinokról. Manapság pedig sajnos 
követelménnyé vált, hogy minden te- 
rületen követni kell a divatot, füg- 
getlenül attól, hogy az pozitív, vagy 
negatív irányba tereli az adott dol- 
got. Ez az oka annakis, hogy egyre 
több fiatal dohányzik, s egyre több 
13-14 éves lányon látunk kivágott fel- 
sőt, miniszoknyát meg csizmát. Elég, 
ha megnézzük a GS tábor videóját: 
"SZINGLI vagyok, PASIT keresek." A 
két hölgyeményt maximum 16-nak 
gondolom. (Bár az is igaz, hogy a tör- 
vény ebben a korban már nem bün- 
teti a...) 
codename86 


Tisztelt Codename86 úr, nyugodtan tege- 
ződjünk! A GS nem a divat szerint változik, 
a GS a divat fölött áll. Ha hozzányúlunk, 
nem azért tesszük, hogy divatosabbá te- 
gyük, hanem hogy jobban szolgáljon bi- 
Zonyos olvasói igényeket. Másrésztnem 
hiszem, hogy az említett póló társkereső 
célzattal került volna a domború ido- 


Szerintem túldíszítettek 
az oldalak. A ferde csí- 
kok minden oldalon ki- 
fejezetten zavarnak, va- 
lami egyszerű, de még- 
is szép megoldásra len- 
ne szükség. (Malacnak 
ferde csíkos minden pó- 
lója, Laser pedig ilyen al- 
sógatyákat hord: talán 
van valami összefüggés 
— ender). Példának tud- 


nám említeni a Galaktika 
magazin stílusát. Valamint 
hiányolom azokat a régi 
közvélemény-kutatós kör- 
diagramokat (hoppácska, 
azért lapozzunk csak a 
háttér cikkekhez, mielőtt 
felrobbantjuk a téli pa- 
lotát— mazur). A belső ér- 
tékek/tartalom azonban 
nagyon jó, csak így to- 
vább. 

Lord Jene 


mokra. Ezt manapság úgy hívják: pojén. 
Így, pontos ,j"-vel, nehogy valaki ösz- 
szekeverje a poénnal. Régebben is voltak 
hasonló provokatív pólók, például a höl- 
gyek kebel részén két mancs nyomával és 
hasonlók. Ilyesmit nem szabad komolyan 
venni. Mint ahogy a divatot sem. Ugyan- 
is három éve még egész Budapest 20 cen- 
tivel magasabb volt, mint ma. Egyébként 
az a leányzó abban a pólóban...nos meg- 
ért volna egy kis , odafigyelést". 


ÉT Kedves GameStar! 

Azt írtátok a Bittorrent gyors- 
talpalóban hogy a bittorrent.com-os 
keresés csak legális tartalmakra mu- 
tat. Én kíváncsiságból rákerestem, 


hogy , Millencolin" (kíváncsi voltam, 
hogy hány ALAPBÓL ingyenes szá- 
mot találok), erre miket látok: 20-30 
megás, néha több gigás albumok, 
gyűjtemények... szerintem ez nem 
legális tartalom volt... akkor ez most 
hogyis van? Mert illegális cuccot 
nincs kedvem leszedni. 

Kőszegi Balázs, Miskolc 


Ha nem vágysz illegális cuccokra, menj 

el egy LEMEZBOLTBA! Tudom, tudom, 

ez kimenőben van a divatból, meg min- 
den, de ott van legális cucc, nemis kevés, 
s egynémely pénz átadásakor büszke tu- 
lajdonos lehetsz. Szerintem megéri. A cikk 
szerzőjét pedig felkoncoltuk, kiéhezett 
masztifok közé vetettük, a maradványait 
pedig elástuk. Jó mélyre. 


1 Kedves GameStar! 

Nem is értem, hogy egyes emberek 
miért cheatelnek. Szerintem ez olyan 
mintha az ember a kedvenc filmjét 
úgy nézné meg, hogy az egészet vé- 
gigtekeri négyszeres tempóban vagy 
a könyvét úgy olvasná el, hogy a vé- 
gére lapoz és előbb azt olvassa el. A 
másik örök témánk a warezolás. Be- 
ismerem, hogy a PC-s és konzolos 
programok/játékok árai az egek- 
ben vannak, de a warezolás akkor 
sem más, csak lopás! Aki warezol, 

az tolvaj. Nem hinném, hogy ez tu- 
datosul mindenkiben aki warezol. 


IGAMESÍTÁN ETI 


He felhasználó vagy: keress 
ránk! Ha nem vagy felhasz- 
náló: nos, akkor írj e-mailt, 
ahogy eddig. 


I 

I 
nEz nagyon jó ötlet volt, ilyen ba- 

j] rátságos és kedves lappal is ritkán 
találkozik az ember, aki ennyit tö- 

I rődik az olvasóival. Lassan már 
nem csak egy lap munkatársai, 

I hanem az olvasó igazi haverjai, 
barátai lesztek, sőt, talán már ki 
is lehetne ezt amindenképpen 

I jeles minősítést jelenteni! Hisz 
ezt még tudtommal egy újság 

I sem követte el a világon, már- 
mint hogy ennyire közel kerüljön 

I egy számítástechnikai lap mun- 
katársai az olvasóihoz." 

I (Golubov Csaba, Dunaújváros) 

I 

LL 


Teljesen elérzékenyültünk, mi- 
csoda szép szavak ezek... Célunk 
továbbrais a világbéke, és hogy 


minél többféleképpen KS OeóSká 
hozzátok. 


Akkor hajráá! Üssétek meg a 
4000-et, és fejeljétek meg még 
ugyanennyivel! 

(Petrovszki Attila, Békéscsaba) 


Első célunk a 4000. Aztán a 8000. 
Aztán - ki se merem mondani 
— hogy leelőzzük Csonka Picit! 


Úgy gondoltam, miközben a 
Gamestar hírmorzsákat olvastam, 
gondoltam bejelöllek titeket. Na- 
gyon tetszett a szeptemberi GS. 
(Sallai Benke, Győr) 


Hah, a szeptemberi GS érdekes 
volt, mert egy részét a folyosón ké- 
szítettük, miközben az irodát 50 
méterrel arrébb költöztettük. Móka 
volt és kacagás, elhiheted. Csak úgy j] 
visszhangzott a folyosó. 


t-t — — —m — mm—m — ui 


RÖVIDEK 
Azon gondolkoztam emulátor, amit ha Venni bármit lehet, de annyira kezdetleges, Születésnapot Game- Most van. Köszönjük A törtverziós WoW-al Nemakliensért fizetsz, az 


hogy lehet-e PS2-es felteszek a gépre, nem játssza le. Léteznek hogy elis lehet felejteni. Star! Ha nem most szépen, Neked is! minden szerverre fel totálisan ingyenes: hanem 


játékot venni PC-hez. akkor beolvassa a emulátorok, de egyik van akkor javíts ki (Ha Neked nem most lehet menni! Nem aszerver használatának 
Mert úgy hallottam PS2-es játékokat is. sem tökéletes, sőt. Min- Én csak azt akarom nyugodtan. van, javíts ki minket csak törtre! jogáért. Na azmár nem 

hogy van valamiféle Szabó Sándor, Ádánd den efféle próbálkozás mondani: Boldog Makszi Péter nyugodtan.) Guba Ferenc annyiraingyenes... 
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sTalán a mi zenénk lehet egy kicsit híd a progresszív tábor, és a dallamos, köny- 
nyebben emészthető zenéket kedvelő tábor között. Mivel mondjuk mi is na- 
gyon szeretjük a szép dallamokat, de emellett igyekszünk igényesebb meg- 
mozdulásokatis belecsempészni a nótákba." - Pivi - 3 Másvilág - Zene 
Mindfields, dallamos progresszív metál banda topik 


Az msdn.microsoft.com-on szerintem találsz magadnak hasznos infót dö- 
givel. Témáknál meg mondjuk ki lehet térni az event-driven programming-ra 
, esetleg az MFC-re (Microsoft Fundation Classes) vagy a GDI-re (Graphics 


Device Interface), a Registry használatára és működésér. 


TheProGamer - :: 


KOMOLYSÁGOK :: 5 Mélyvíz részleg 5 Szoftver - Programozás (segítség és 


publikálás kezdőknek) topik 


Tud a Puca ezt meg kell hagyni (Schumi). Alonsora meg most kezd úgy rájárni 
a rúd, mint Kimire eddig. Amúgy Kimi befejezett már öt futamot az idén? Is- 


tenem... hogy van bőr a pofáján D 


nisnek és Haugnak egyáltalán kiülni, ahol 


látják őket?! , Lonkosz - :: MÁSVILÁG :: 5 Sport -- Forma-1 topik a S 


Azt a gépet miből vette, amin el- 
mennek max. vagy ahhoz közeli gra- 
fikai beállításon a legújabb játékok? 
Csak nem , lopta" azt is? Nem vagyok 
szupergazdag, csak épp egy évben 
nem 10-15 játékot veszek, hanem 
mondjuk hármat. Ez csak töredéke 
egy ilyen PC árának. 

Korozs Sándor, Vác 


Kedves Harcostársak! 


For-Max Kft. felajánlásában. 


2533560 Kalup Krisztián 
2519860 PapLászló 
1082560 Sziklai Gyula 
579660 Balogh Balázs 
543180 Sikula Gábor 
537290 Borzák Norbert 
532740 Nagy Vendel 
523040 Géczi Balázs 
518620 Horváth Ádám 
501670 LucskiZsolt 


Nem azzal van 
a baj, hogy három 
havonta ne lenne 10 ezer fo- 


rintja 
valakinek. A probléma nem a fizetésekkel 


van, hanem a hozzáállással: a csekély fi- 
Zetés csak egy indok. Ha valaki nagyon 
meg akar venni valamit, az kevés fizetés- 
sel is meg fogja venni. Aki meg nagyon 
nem akar, az sok fizetéssel sem fogja. 


E Kedves GameStar! 

Van egy problémám amire remélem 
tudtok valami megoldást. Megvettem 
a Splinter Cell Chaos Theory-t, 80 szá- 
zalékban azért, hogy multizzak vele. 
Regisztrációnál kér egy kódot, de ne- 
kem ez a kód nem volt benne a do- 
bozban és így nem tudok multizni. 

A doboz be volt csomagolva amikor 
megvettem szóval biztos nem lop- 
ták ki belőle. El tudjátok mon- 

dani hogy mégis mit csi- 

náljak. Nagyon fontos 
lenne! 

Molnár Gábor 


MRA 


Fordulj a játék forgalmazójához. A do- 
bozon / dobozban rajta vannak az adatai, 
az ő dolguk az, hogy ilyenkor segítsenek. 
Sok sikert! (Feltéve, ha nem ukrán import 
cuccot vettél egy sötét kamionparkoló- 
ban. Akkor ennyi.) 


ET Kedves GameStar! 
Mostanában a gépem folyamatosan 
üzenget, hogy vírussal vagyok meg- 
fertőzve, meg hogy , critical system 
error" egy ilyen jobb 
oldalt alul felugró 
ablakocskában (már 
mostis bezártam 
vagy 5-ször), vagy 
ami- kor elindítom az Exp- 
lorert (máris egy hibapont... www. 
getfirefox.com - mazur). A vége 
mindig az lesz, hogy kattintsak 
ide, hogy letöltsem a megfelelő ví- 
rusirtót. Ez már gyanús, ugye? Mert 
hát gondolom hogy a kis rafkós fé- 
reg így akar bebújni a gépembe. 
Ezért inkább nem teszek semmit, 
mert még ezen kívül semmi rend- 
elleneset nem észleltem. A ví- 
rusirtómat már ráküldtem, talált is 
egyet, le is töröltem, de ugyanúgy 
folytatódott minden. 
Szalóki Gábor, Mátrafüred 


Nemcsak gyanús, hanem azt jelenti, hogy 
vastagon meg vagy fertőzve. De leg- 
alábbis a géped. Amíg a rendszer mar- 
haságokat üzenget, tárva-nyitva van 
egyéb csúnyaságok előtt: ezeket a 
vírusirtók nem, vagy csak li- 
mitáltan észlelik. Tehát 
gyorsan tegyél valamit, 
mielőtt nagyobb 
lenne a baj. 


NANE 


Címünk: hosoktereogamestar.hu Mint az 
közismert. 


Gratula azoknak, akik bekerültek a Top 10-be, hiszen maguk mögé uta- 
sítottak több száz sporttársat, akár a Lego Star Wars, akár a FlatOut 2 
kapcsán. Különösen nagy figyelmet érdemel Kalup Krisztián és Bacsy Dá- 
niel, akik kitűnő eredményeikkel első helyet értek el. Nyereményeik: AVS 
PC-Mate SDC-256 és AVS NanoBlade x-SD bővtíthető MP3 lejátszók, a 


196.05 m Bacsy Dániel 
184.95 m Killer 

176.40m Madár Richárd 
176.25m Jimbos 
175.37m MaxD 
174.85m N20 

174.35m Sziklai Gyula 
173.79m Németh Gergő 
173.54m Kacsa 
171.35m Horváth Dávid 


NAFIFA(O7A 
Töltsd be a FIFA 07-et, válaszd ki a 
RealMadrid csapatát a Milan ellen, és 
játssz velük egy félidőt, a legkönnyebb 
fokozaton, a leghosszabb félidővel. 
Aki a legtöbb gólt rúgja, az nyer! 
Beküldeni a félidei statisztikát kell. 


ZANHLOZ/ 


E Kedves GameStar! 

Nem értek valamit (na jó, részben ér- 
tem), hogy van az hogy míg 1954-ben 
a magyar válogatott ezüstérmes lett 
(ha jól tudom) addig most egy vi- 
lágeseményre sem jutunk ki (EB, VB)? 
Akkor vérprofi volt a csapat most meg 
hát... szóval a lényeg hogy most nem 
éppen vérprofik. A magyarok lettek 
bénábbak vagy a többi ország lett 
jobb? Szerintem egyébként az (is) a baj 
hogy (ha vanilyen) minden túlságosan 
eldigitalizálódott és ezért agyerekek 
(is) nem mozdulnak ki a házból hanem 
muszáj, meg a különböző médiumok 
(tévé, rádió, stb...) nem , reklámozzák" 
eléggé a focit (meg egyáltalán a spor- 
tot). Ti is szólítsátok fel azembereket 
hogy menjenek meccsekre és fo- 

cizni (legalább egy mondattal az Aré- 
nában) (én szívesen felszólítom a ma- 
gyar focistákat, hogy ha már kimennek 
a meccsre, focizzanakis plz - mazur). Ti 
erről mit gondoltok? 

Laci (punisher) 


Itthon mindenki csak dumál. Pedig a kép- 
let egyszerű: odaadják egy szakképzett 
sportmenedzsernek az irányítást, és meg- 
mondják neki: tessék, építsd fel a futballun- 
kat, van 15 éved rá, meg ennyi és ennyi pén- 
Zed. Én hiába szólok bárkinek is, hogy men- 
jen ki a meccsre, ha a meccsek unalmasak. 
Azegészetle kéne bontani, sóval behinteni 
és újjáépíteni szervezetten, tudatosan ki- 
választva a megfelelő 6-8 éveseket, akikből 
15 év múlva világverő csapat lenne. 


Ez volt az új Aréna, sok sok új rovattal, 
észrevétellel, lehetőséggel. Találkozunk 
jövő hónapban! 
Maximális tisztelettel, 
Gyu /GS Team 


BEKÜLDÉS! 
V VERSENY § 
38; FTÁRIDEJE (OKTÓBER 2 


A cél az, hogy az NHL 07-ben az 
Atlanta Trashers csapatával a lehető 
leggyorsabb sebességű kapuralövést 
megörökítsük. Figyelem, a lövés 
után nem sokáig marad kint a 
sebességmérő radar eredménye! 


Szabályok: A játékból lopott képeket JPG formátumban küldjétek. Bár mindenki nevezhet több versenyszámban is, a különböző játékokban elért eredményeket minden esetben külön levélben kérjük elkül- 
deni, a levél tárgya az adott játék címe legyen. Ha valaki nem írja alá a levelet, eredménye "Ismeretlen katona" néven kerül listázásra és nyereményét a Magyar Honvédség kapja meg. 
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Asztali PC: 

79,900 Ft 4 2096 ÁFA-tól 
Notebook: 

199,900 Ft 4 2096 ÁFA-tól 


JACOMNII- 


Számíthat ránk. : 
Kifinomult stílus és a digitális és lélegzetelállító digitális Üzleteinkben segítünk £ 
csúcstechnika ötvözete. Eza szórakozásra. kiválasztani az Ön számára Fi 
SONY VAIO — a számítógépek . Megérdemli és megteheti. tökéletes SONY VAIO h§ 
mercédesze. Hiszen az ACOMP kivételesen — Számítógépet az óriási bé 
Ön is megérdemli, hogy kedvező áron kínálja választékból. B 8] 
a legapróbb részletekig a csúcstechnikát, 0 Ft További információ: Fő É 
kidolgozott, megbízható kezdőbefizetéssel akciós www.acomp.hu z E 
csúcstechnikát használhassa — hitel konstrukcióban is. 53 


munkájához, otthoni célokra 


1152 Budapest, Szentmihályi út 131. 1134 Budapest, Róbert károly krt. 68. Aktuális árak, teljes katalógus: www.acomp:hu Az ACOMP Kft 
Tel./Fax: 419-4091, 419-4092 Tel.:Fax: 339-5647, 339-5648 Gericom termék honlapurik: waw:gericom.hu . a magyar olimpiai csapat 
Nyitvatartás: minden nap 10-20 óráig Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zárva Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu hivatalos informatikai szállítója 
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PC JÁTÉKOK, GYEREK ÉS OKTATÓPROGRAMOK - PLAYSTATION 2 ÉS PSP JÁTÉKOK - DVD FILMEK - SIKERKÖNYVEK 


Rendelésleadás telefonon: 


479-0935 


vagy interneten: 


www.galaxisnet.hu b . Jszzg Bi a a ) 16- KZT 


Budapestre 
és az országon belül 
bárhová! 


A házhozszállítás díja: 
a kiszállítási címtől és 
a megrendelt termékek 
darab számától fü ES 
egységesen 9 


MTE bejegyzett siNA 
Nyilvántartási számunk: C/002599 


INTERNET ÁRU HÁZ! 


0-24h, egész nap 
Online, friss 
termékinformációkkal 


PC játék programok 

PC gyerek programok 

PC multimédia programok 
Playstation 2 játékok 
PSP játékok 

DVD filmek 

Könyvek 


www.galaxisnet.hu § í/-4 - 

AJÁNDÉK MINDEN a —A1990£ 
VÁSÁRLÁSHOZ! 

7 Sins HUN 3990  Blazing Angels:Sguadron...6 990 EI Matador HUN i est 


80 nap alatt a F .1990 Blitzkrieg .. .1190  Commandos Strike Force. .8 990 Homeworld..... 
Empire Earth HUN Homeworld 


Afrika Korps vs D. HUN Conflict Global Storm .6990 Empire E. Art of C. Hotel Giant. 

Against Rome ...... .990.. Boiling Point HUN ............... 3990  Cossacks 2 .7590 Empire Earth 2 HUN. House of the D. 

Age of Empires 990 Breed....... Enter the Matrix" Ground Control .................. House of the Dead 3.. 990 

Aikens Artifact . .990 Brigade E5 Europa Universalis HUN ....... Ground Control 2 HUN .. IL-2 Forgotten Battl HUN ...1 990 

Air Conflicts HUN. ..5 990 Europa Universalis 2. imperialsmize se... ssse 1890 

Akimbo HUN 990 Brothers in Arms HUN ....... 3990  Crashday HUN................... 5990 Everguest2 Imperium Galactica 2 HUN ...990 

American Cong. Div. Nat. ..7 990 Crescent Suzuki Racing" ...1 990 . Everguest 2 és Kingdom....4 990 Impossible Creatures ......... 2390 

Anno Domini 1193 JO0ECgesalza Ez eee Ke Cross Racing Champ HUN1990 Extreme 500 ...990  GT-R 400" In Memoriam.......... 2390 
Caesar 4 HUN (ősz)" Crusader Kings .................. 1990 Fable HUN (nov) . 3990  GTI Racing HUN JagoedA Forces ... .:.990 
Call of Cthulhu TT tői 2 Gold ......1 (9jém 


CS HUN. 8 
CST zs se Fahrenheit: Indigo Proph". .3 990 


Jaws U nleash ed 


Archlord /online" .. Call of Duty United Off." .....Akció 1990 
Előrendelői termék kapható! Call of Duty Deluxe" ........... Akció Előrendelői termék kapható! Jet Storm: Modern k. HÜN"1 990 
Armies of Exigo HUN.........1 990 Cuban: Missile Crisis" Joint Task Force HUN ......7 990 
Army Racer HUN . D-Day HUNSSSSSSES 189 sal GUN... ear ze A RAN Akció Jurassic Park Op. Gen.......2 790 
Arx Fatalis ............ Car Industries HUN............ 3 990 FIFA Manager 07 (nov)"...11 690 Gyűrűk U: Király visszatér .3 890 
Asterix és Obelix XXI Dark Messiah of... HUN"... 9990 Fire Captain HUN .............. 3 790 Kelták királya HUN ...1 990 
Asterix és Obelix XXL 2 Catz5 4 Dogz 5... Gy.U. Harc Középföld. 2..12790 King Kongf......... 
Atlantis Evolution HUN Chaos League ...... 3. iarKFall 2. ss SES 1890 Halálos Álmok HÜN ............ 1990 King ofthe Road... 990 
Charlie and Chocolate F. ...4 990 Flight Simulator 2002 Knights 8. Merchants HÜN....990 
Bad Day LA, HUN... Chicken Shoot 2 HUN...........990 . Day of Defeat Source ........ 4890 Flight Simulator 2004 Half-Life 2 GOTY ............. 11 490 KULAla 8. Merchants 2 HU 1 990 
Bandits HUN ... Children of the Nile Désert LAW? .....sszzzsátessete 990 FS2004 Kiegészítők . KeabtESs kelsz bet Akció 
Bards Tale ... Chrome Gold Flight Simulator X" Halo SS. es eszásszes esszét 3 990 Ali termékek EVM, /db ...1 990 
Battlefield 1942 .... Destroyer Command.......... 1890 Football Generation .. 990 Harc a felhők felett HUN"...2990 — Alpha Team, Bionicie, Chess, 
GCivilization 37 ..... c... Akció Devil Inside HUN .................. 990 Football Man. 2007 (okt) BE Jön Harci szekerek HUN .......... 1990 GTEAÓT Creator Knights, Drome 
Ford Racing 2 ... ú] 990 Harry Potter:Bölcsek köve. 3890 —— Racers, Football Mania, Friends, 
Battlefield 2 ...................... 11 690 (Deto: ESB SRKERSENR E érett 990 Ford Racing 3... HP 2 Titkok kamrája...........3 890 Galidor, Island 1,2, Island Xtr S, 
Battlefield 2 Spec. Forces..7 190 Ford Street Racing HP 3 Azkabani fogoly. Land, Loco, Racers 1,2, Stunt R 
BE 2 Euro Forces (kód) .....3 890 Freelancer......... HP 4 Tűz serlege . Légimentők HUN .. ...990 
BF 2 Armored Fury (kód) ...3 890 ves játékok Froggy Castle HUN Három testőr HÜN . Légió HUN 
ivine Divinit. 
Battlestrike: Győzelem H"..1 990 Docomór ss Mir GANGSTOTS zzz szi 990  Heavyweight Thunder ........... 990 
Battlestrike: Ostrom HUN" .1 990 .4 990 TIZRHTA 1,2 HUN, /db HTöcOlMani asse EE 4 990 
Bátor kismalac HUN ..1990 . Coden. Panzers P1 HÜN......990.. Driver ... Heroes 3 t Essential HUN"1 990 
Bet on Soldier ...... ..3990  Coden. Panzers P2 HUN...4 790. Driver 3 . Heroes of M 8. M 4 HUN....1890.. Mafia! ....................ssssoesse Akció 
Beyond Dívinity .... ..1990 Combat Flight Simulator ....1 890 . Ducati World Champ 8 este öt (Keresztapa) ...11 990 . Heroes 4 Complete HUN ...3 790 . Magyar társasjáték H, /db.....990 
Beyond Good and Evil.......1 890 . Combat Flight Sim 2. ......... 3490 Dungeon Lords .................. OKE zet zs ászaszéi, 990 Heroes ofM 8. M 5 HUN....9990 Amőba, Dominó, Fekete Péter, 
Billy Hatcher ....... ..4990 . Combat Mission: Overlord ....990 att Zero Aurora HUN Hidden § Dang. 2 Gold?.....Akció Félkarú rabló, Ki nevet a végén, 
Black 8. White .. ..3 890 Dungeon Siege 2 kieg" ÖNEGOTRIGÉZ ES EE ete Hitman 1990 Kínai sakk, Mahjongg, Malom, 
Black 8. White 2... 11490 C8C Generals Deluxe ....... 3890  Echelon Wind Warriors ......... Gothic 2 Night of Raven. Hitman 2 .... E Reversi, Torpedó 
B 8. W 2 Battle of Gods......4890  C8C Tiberian Sun.............. 31090. Egypt S HUNT... acs osséseszzssse GOMMISIZGOLÁ Serre eres Majestic INESS szzrszosses 1990 
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SŐRLO A , TÖBB EZER 
( WÁRCRAFT ) : ; TERMEK 
ása 8 c EGY HELYEN! 
ELŐVÉTEL j PC játékok 
gyerekprogramok 
oktató programok 


3 PS2 és PSP játékok 
99907 Mile 2 7 j DVD filmek 


Cím: Budapest 
VII. kerület (pest) 
Dohány utca 64. 
Telefon: (06-1) 479-0933 


Nyitva: — Hétfő-Péntek 
9:30-18:00 óráig 


ÁLLÁSLEHETŐSÉG! 


Eladókat keresünk, hosszú 
távra, teljes munkaidőben. 
További információk: 
www.galaxisnet.hulallas.php 
Jelentkezés az üzletünkben. 


Richard Burns Rally ........... 3490 tCsSili-vili cuccok ............. 2890 Starsky and Hutch ............. 
Oil Tycoon 2 HUN tFestive Holiday (nov)"....2 890. Stoneage Foolympics . ug 
Onimusha 3 Rise of Legends H (nov)"...3 990 Streets Racer... 38 
Open Season (okt) ... Robin Hood Def. HUN 1990 Singles 2 HUN 7590 Streets R. 2 Fa: V-Rally 3 ......... 2790 
Rogue Trooper ... Ski Park Manai ..990. Stronghold? ..... Válaszcsapás H .990 
Skoda Racer ... 1990 Strongh. Crusa Vészhelyzet 2 HU 990 
Snowy 1-5 HU! 1990 Stronghold 2 Deluxe ... Victoria .... 990 


MechWarrior 4 ... ....1 890 — Pacific Fighters HUN .......... Roncsderbi HUN 
Panzer Elite SE.......... Hg Runaway HUN... 


Soldier of Fortune 2 Akció 
Rush for Berlin H i 


Vietcong P! 


Medieval Lords HUN 3990 Panzer General 3D SE .. Sonic Advi ..990. Sudoku Classic Vivisector" ... 
Megacity Challenge 990 Paradise Cracked HUN ......... Sonic Heroes .. 1990  Sudoku Master Wanted Gun 
Megarace 3.... 990 Sonic Mega Col 4990 SWAT 3 Elite Ed. War and Peace 
Saga HUN...... 8 Sonic R .. ..990 War of the Rin. 
MELEG Tycooi Pirates" .. Sakk mester (! Space Ha 90 War on Terror 
MotoGP 3.. Sárkány trónja HUN Space Rangers 2 Terrorist T.:Kolumbia HUN"2 990 Warcraft 2 Gold Batt! 
Mortyr.... Playboy the Mansion Gold.3 990. Serious Sam Gold? .... Speed Thie: Terrorist T: Mogadishu H" ..1 990 
Mortyr 2 HUN. Pokoli Szomszédok HUN...1 990 MM IZZÉSÉ S ozosáosobeáke 990 
Movies" Pokoli Szomsz. 2 HUN ......3 990 
Movies: Stunts 8. Effects"......Jön . Pokoli Szomsz.1--2 HUN ...4 990 Spiderman The Movie" ..... Throne of Darkness .............. 990 
Myst 4 Revelation HUN ........ HottReyate 2 HUN .... 3790! Shade: két; Splinter Cell HV 2 MigetiNoods O7SESSSE 11690  WH Dark Crusade (okt.)" ...9 990 
Postal Shadowgrounds HUN".......6 990. Splinter Cell Pand. HUN ....3 790 Warlords 4 HUN.. ...1890 
Shadow Ops: Red Merc.....1 990 TOCA Race Driver 3 .......... 9990 Wildlife Park.... ...1 890 
Shark Tale" Akció HOMD:Rald eto e. SES 990 Wings of H. Vörös Báró H" 2 990 
Prince of Persia S.o.T........1 990. Shellshock NAM 67 ....3 790 Splinter Cell Trilogy . si 
Prince of Persia W.W. ........2 390. Sherlock Holmes Ezüst f....1 990  Stalingrad? .......... ...1990 
Need for Speed Porsche ...1 990 Shrek 2" ...Akció . Star Wars:Jedi KAR Gld..3 490 Előrendelői termék októbertől! 
Pro Evolution Soccer 5 ......4990.. Silent Hunter 2 ... Knights of the Old Rep.....3490 . Tony Hawks Undergr. 2.....6 690 
NES Underground ....3 890 Silent Hunter 3 HUN .. ID EJTREZSE Se. s szzsensa tól 9590 Total Club Manager 05.......3. 890. World War I........................... 990 
NES Underground 2...........3 890 Total Overdose.... 221 WWII: Battle over Pacific" ..1 990 
Pure Pinball HUN... Silent Storm Gold... Trabi Racer ..... s Worldwide Soccer .990 
Ouake 47 ió Sim City 4 Deluxe .. Trackmania HUN ...............1 990. Worms 3D .990 
Railroad Tycoon 3 HUN" ....Akció Sims - Livin" It ib rackmania Sunrise HUN ..4 990. Worms Armageddon 990 
Neverwinter Nights? ........... 1990  Rails across America ......... 1990 Sims Kiegészítő Pack 1 Worms Forts Und. Siege ...1 990 
Sims Kiegészítő Pack 2 .....3 890 Transport Giant HUN ......... 1990 X-Men The Official Game ..9 990 
Rally Champ Extreme ........ 1990. Sims 2 4 Pets" (10.20) ...12 790 Transp. Giant Gold HUN....3 990. XIII, HUN ..1890 
Rally Trophy HUN ................. 990. Sims 2 HUN... ..12490 Xpand Rally HUN 
Nexus HUN.... ....1990 : Egyetem... 7190 Stacked"......... . .JÖl Yahtzee (Kockapóker) . 
NHL 2005 ....3 890 : Ejszakák .. 7190 Star Wolves 1990  Tyúkvadászat 2 HUN 990 
Restaurant Empire HUN .......990 . : Vár az üzlet... 7190 Star Wraith 4... ...1990 Ultimate Spider-Man 990 
Night Watch" ...Jön.. Restricted Area HUN ......... 3990 Házi kedvenc MEVSNÜL s 7190 HMEGAttermathós ss, 
No Mans Lan 1190 Return to Castle Wolf EE"..Akció .  tMesés díszletek cuccok.2 890 Starship Troopers .............. 1990 


Áraink az áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Ajánlatunk érvényes: 2006.10.13.-10.31., ill. a készlet erejéig - " Előrendelhető - — sw Magyar nyelven 


TARTALOM DVD 


A z DVD TARTALOM 
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TOVÁBBI DEMÚK 
LD WARS FACTIONS u 7 


ha 


F. E m A m íz h] Kiapó: VIVENDI 
EXTRACTION POINT MÉRET 579 MB 


V? és ; VGA 57 B 
my a eg § 4 A" TOVÁBBI VIDEÜK 
! af ágy sin A a 
f Wa a 

Sziasztok! Előző havi XXL számunk két Dupla aA § ] éz) ! j 3 

DVD-s mellékletét ha méretben ugyan nem is jr g Hi. 


sikerült felülmúlnunk, azért minőségben most. ! , 4 Ja t 9 
is igen csak kitettünk magunkért. Hogy csak 
egyet említsek: ebben a hónapban két teljes 


bi 
[a] 
d 
P- 


Ebben a hónapban sem volt könnyű dolog kiválasztani, hogy 
játékot kaptok, ráadásul a GuildWars: Factions melyik legyen az az egy demó, melynek kipróbálást kifejezetten 
kipróbálható verziójával folytatódik a híres ajáljunk Nektek. A dolog hamar megoldódott, mivel megérkezett 
MMO sorozatunk. sokak kedvenc hát borzongós FPS-ének, a F.E.A.R. folytatásának a 
demója. A kipróbálható változatban ott folytathatjuk a sztorit, ahol 
az előző részben abba maradt, ráadásul az ízelítőben rögtön meg- 
leshetünk néhány újítást is, és felavathatunk egy új fegyvert, a 
"Minigurr-t. Mindenkinek kötelező! 


Ebben a hónapban tehát két teljes játékot 
találhattok a DVD-n. Az egyikben (Blowout) 
egy katonai szakasz vezetőjeként kell egy 65 
ezer tonnás űrhajó belsejét kipucolni a galaxis 
legkeményebb idegen lényeitől, míg a mási- 
kat (Lionheart: Legacy of the Crusader) inkább 
a fantasy szerepjátékok kedvelőinek ajánl- 


hl 
juk. A World of Warcraft, Auto Assault MMO SPLINTER CEL: DOUBLE AGENT 


próbaverziók után most két hétig a Guild 
Wars: Factions világában kalandozhattok. 
Demók között is van néhány igen említésre f xs A a 
méltó, mint például a F.E.A.R. Extraction Point, H 
FIFAO7, Warhammer 40k: Dark Crusade, sőt a í . a 
végén befutott a románok nagy port kavaró r a Z MÉLYVÍZ 


Romanians in Space címú stratégia kipróbál- ve EZT Ee ő 
jekóvaztákis A cSNVbanj szetésnhez Újabb kedvcsináló videó érkezett a Splinter Ce Cell: Double Agent 


híven rengeteg érdekességet találhattok, 
hogy csak párat említsek: GSTV Sports, GSTV 
Hardver. Kellemes időtöltést kívánunk a mel- 
léklethez! 


SA APOCALYPTO 
-EREE- 


Teljes verziós 6 ) v b 

NOD32 Antivírus ; j ? ú (8 

ajándékba 2 ma BP. 

A regisztrációhoz szükséges havi kód: ! ; ete FELIRATOZOTT 
MOZI ELŐZETEÉSEK 

GSP27 NAA 


INDÍTÁS 


Alemez behelyezése után, amennyiben nemindul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal el lehet indítani a 

főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A Blowout teljes játékunk telepítéséhez a ,blowout" könyvtárban található , setup. 
exe" fájlt kell elindítani. Ha a Lionheart: Legacy of the Crusader telepítésével akarod kezdeni, akkor a főkönyvtárban lévő , english.exe" 
fájlt kell futtatni. A kezelőfelület Internet Explorer böngészőre és 1024x768-as felbontásra van optimalizálva. 
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MELLÉKLETEGAMESTAR.HI 


nyos részeit már megcsodálhattuk a iesdheni is bemutatott 
prezentációban. A sorozat kedvelőinek október végéig kell csak 
várniuk, amíg ismét Sam Fisher ügynök bőrébe bújhatnak. 


A végnapjait élő maja birodalomba kalauzol el minket Mel 
Gibson legújabb alkotása. A hódítók által feldúlt föld lakói 
www.nod32.hu/gamestar menekülni kényszerülnek, ám egyikőjük az árral szemben, 
hazafelé utazik, hogy megmentse szerelmét és családját. 
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UNA 


OMLYI 


TOVÁBBI 
POPUP VIDEÓK 


TOVÁBBI 
PREVIEW VIDEÓK 


TOVÁBBI VIDEÓ 
BEMUTATÚK 


- p 4 
vé Garnestar 


álgwütt b 
HD WARS FACTIMS 


HA PROBLÉMÁD VAN A 


LEMEZZEL 


Ha nemindul a teljes játék, vagy valamely 
másik program, használj más meghajtókat 
(DirectX, graf.kártya), és/vagy próbáld ki 
egy ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, 
vagy meghajtód nem olvassa azonnal írj a 
terjesztesgoidg.hu címre, vagy hívd a 


06-1-577-4301-es számot. 


GamesStar 


Jó hír a Need for Speed rajongóknak: már nem kell sokat várniuk a 
Carbonra, hisz pár héten belül, november 1-én a boltok polcaira kerül 
a végleges verzió. A megjelenésig azonban érdemes ráhangolódni a 
témára, ezért feltettünk egy elég ütős kis videót a mellékletre, mely 
többek között a hegyi driftversenyezést hivatott bemutatni. 


CYBERCAFÉJMEGNYITÓ 


E hónapban ugyan nem szolgálunk hetven perces Games Convention 
videóval, de helyette néhány kisebb hazai rendezvényre látogattunk 
el. Ilyen volt például Magyarország első professzionális Cybercaféjának 
megnyitója a Mamut 2 bevásárlóközpontban, ahol kellemes 
légkondícionált helyiségben nyolcvan számítógéppel várták a játé- 
kosokat. A rendezvényre Gyu és Berkenye látogatott el, ahol interjút 
készítettek többek közt Szász Dániellel, a T-Online Magyarország pénz- 
ügyi igazgató-helyettesével. 


GSTVAHARDVERészz 
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TARTALOM GSTV 


TARTALOM fő 


ISMÉT ÚJ EXTRÁKKAL JELENTKEZIK A GSTV 


I e-t gl 
PREVIEWET 


HEZEPISODEITWO 


A nemis olyan rég indított preview szekcióban, most Ender és mazur kollega tol- 
mácsolásában nyerhetünk betekintést a Half-Life 2: Episode Two mesés világába. 
Azigencsak eseménydús videóban megismerkedhetünk néhány új ellenséggel, 
megtudhatjuk milyen jó sport a gránát és doboz hajigálás, sőt ismét autóba pat- 


tanhatunk, hogy kikerülgessük a helikopterből ránk eső robbanó hordókat is. 


ör 


KÖZ 
an TA. 


Kiállítás és vásár 


KÖZEL-JÖVŐIKIÁLLÍTÁS 


Édekes volt a Közel-Jövő kiállítás, melyet a MediaMarkt raktárhelyiség- 
ében tartottak és a nevéből adódóan a közeljövőben megjelenő, vagy 


már piacon lévő új szórakoztatóelektronikai cikkekkel foglalkozott. 

A legérdekesebbnek az LG 3D-s televízióját, illetve a dynamind pad- 
lóra vetített virtuális fociját találtuk. Előbbi segédszemüveg nélkül is 
háromdimenziós hatású képeket képes megjeleníteni (bár ez sajnos a 
videónkon nem nagyon látszik), utóbbi pedig magától értetődő lesz a 
felvétel megtekintése után. 


Ebben a hónapban tovább bővül a GSTV 
kínálata. Úgy gondoltuk, hogy itt az 
ideje, hogy a hardver rovat is képviselt- 
esse magát az adás keretén belül. E havi 
videónk mintegy kiegészítő anyagként 
szolgál tehát a Mélyvízben olvasható 
VGA kártya tuning cikkünkhöz. A videó- 


ban Gyu és Mady mutatják meg, hogyan 
is kell szakszerűen lecserélni a gyári VGA 
hűtést egy sokkal megbízhatóbb, tuning- 
barát változatra. 


TELJESÍJÁTÉK: 


Angolul tudók bizonyára rájöttek már, hogy mire utal a 
Lionheart címe. 1192-ben Oroszlánszívű Richárd, Anglia királya 
végigrohant Európán, a Harmadik Keresztes Hadjárat keretein belül. 
Azekkor elszabaduló mérhetetlen agresszió megfelelő táptalajt biztosí- 
tott a mágia és a lelkierő rövid idejű terjedésének. 


égyszáz évvel a történtek után a Li- 
NI onheart elkalauzolja a játékosokat 

a klasszikus high fantasy világából 
valami új irányba: a XVI. századi Európába, 
ahol a reneszánsz már meghalt és sötétség 
borult a civilizációra. Az emberiség a Sötét 
Kort éli. .. Néhányan, akik képesek felfogni 
az új erők természetét, a mágia segítségével 
magukis óriási erők birtokába jutottak. 
A pórnép félte ezeket az erőket, a gonosz 
keze munkájának tartotta őket. Nyilvánvaló, 
hogy a helyzet nem maradhat így sokáig, 
valakinek tennie kell valamit a békéért. 
Ebben a környezetben kapja meg a játékos 


a lehetőséget, hogy saját belátása szerint 
fejlessze karaktere képességeit, hogy 
felemelkedjen és megismerhesse igazi 
végzetének súlyát. A Lionheart egészen 
fejlett, összetett karakterfejlődési rendszert 
tartalmaz egy olyan világban, ami nem ha- 
sonlít az átlagos fantasy szerepjátékokéhoz. 
Ugyanúgy fókuszálhatunk a kardforgatás 
mesterségének fejlesztésére, mint az íjá- 
szatéra, vagy a mágiára. A lehetőségek ott 
hevernek a lábad előtt egy kasztok nélküli 
és nyitott rendszerben. A karaktergenerálás 
és - fejlesztés a Fallout játéksorozat rugal- 
mas rendszerét veszi alapul. 


Eleged van már a komoly taktikát igénylő stratégiákból? 
Nincs kedved belekavarodni egy, újabb"második világháborúba? Túl 
bonyolultnak találod a szerepjátékokat? Akkor a Blowout a Te játékod! 


elejts el mindent, amit eddig a galaxis legkeményebb idegen lényeitől. 
ga tanultál. Talán nem is lesz olyan Hogy némileg segítsék a munkád, kapsz 

nehéz. A következő jó néhány néhány igazán erős fegyvert is. Van itt 
órában el kell pusztítanod egy rakat elektronikus minigun, ipari láncfűrész, 
büdös bogarat, melyek épp megszállni shotgun, nyolc méteres lángot köpő 


készülnek az emberek világát. A játékban lángszóró, plazmafegyver, hagyományos 
b i egy katonai szakasz vezetőjekéntkellegy géppuska, nailgun és még néhány egyéb 
KEZE BI HETE ű 65 ezer tonnás űrhajó belsejét kipucolnod nyalánkság. 


Alig pár hónapja jelent meg az NCsoft gondozásában a Guild Wars 
első, önmagábanis használható küldetéslemeze, a Factions, s mivel 
a World of Warcraft kipróbálható verziója óriási siker volt, úgy gondoltuk, 
folytatjuk a szép hagyományt: íme egy újabb MMO. 
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hamarosan trilógiává bővülő 
A Guild Wars sorozat természetesen 

egy kizárólag online játszható 
szerepjáték, a jobbik fajtából, Gyönyörű 
grafika, magával ragadó játékmenet jellemzi 
leginkább. Persze van a dologban egy kis 
csavaris. A játékban a hagyományos külde- 
tés alapú rendszer fel lett turbózva a hasonló 
alkotásokhoz képest. Új barátokra lelhetsz, 
csapatot alapíthatsz, aztán együtt vághattok 
neki a kitűzött célnak. A csoport tagjainak 
saját térkép jár az adott küldetésről, így a 
ukempelés", a gyiloklopás, vagy a guestek 
hosszú várólistája itt nem fordulhat elő. 


Nem kell órákig játszanod, hogy felfejlődj 
egy bizonyos szintre a jobb csataélmény 
kedvéért. A harcok úgy lettek kialakítva, 
hogy a kezdők és a profik is örömüket 
lelhessék bennük. Egyszerűen csak mindig 


a megfelelő taktikák közül kell választani. A 
küldetésekre nem kell órákon át készülnöd, 
vagy rohangálnod az óriási világban, hiszen 
bármikor ,odarepülhetsz" az aktuálisan 
kiválasztott guest kezdőpontjához. A 
karakterfejlődési rendszert olyan okosan 
oldották meg, hogy szinte lehetetlen 

rossz döntéseket hozni. Az egyedi skill 
rendszer végtelen tapasztalatgyűjtésre ad 
lehetőséget. 

A Factions az alapjátékhoz képest új 


területeket tartalmaz egy egész földrész 


képében, amin természetesen számos 

új küldetést kaphatsz. Az új világhoz új 
szörnyek, skillek, mesterségekis társul- 
nak. A kooperatív és PvP (játékos játékos 
ellen) módotis kibővítették. Utóbbit az új 
kontinensen, a Battle Isles-on élvezhetjük 
igazán. S aki még eztis megunná, annak a 
hamarosan megjelenő Nightfall kampányt 


tudjuk ajánlani. 
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3DMark05 Pontszám: 


Az ASUS X1950 alapú videokártyák CrossFire módban a 
ma elérhető legnagyobb grafikus teljesítményt nyújtják 


A közelmúltban kipróbálhattam az ATI legújabb 
Radeon X1950 chipsetjére épülő ASUS 
EAX1950XTX/HTVDP/512M és 
EAX195O0CROSSFIRE/HP/512M grafikai 
kártyákat. Kitűnő teljesítményük mellett 
mindkét kártyánál bevetették a  HDCP 
technológiát és az ASUS által kifejlesztett 
képminőség javító technológiát. Ez a két 
megoldás a legjobb, amivel idén találkoztam. 


u A leggyorsabb grafikus kártya összeállítás 

Már külön-külön használva a két grafikai kártyát, rendkívüli 
teljesítményhez jutunk,  CrossFire "módban azonban 
egyértelműen a ma elérhető leggyorsabb grafikai teljesítményt 
érhetjük el. A HDR effektekkel, az alkalmazkodó anti-aliasing 
funkcióval, a Shader 3.0-val és az 512 MB-ig bővíthető GDDR4 
memóriával a 3D-s játékokban valósághűen jeleníthető meg a 
bőr textúrája és a haj selymes csillogása. 3DMarko05 
pontszámuk elérte a hihetetlen, 11,318-as értéket. 


13052 JOMarks 
kan !ot ms tm npavúmi ba 4) 1ssá Cara 
na teát: tmdnó ( ET ÜVTSEEB j atal vanámes 19 
JA) tente 0 238233 
Pádse tés : Sdi vam jén Daraenart Tent seta rre 


d amgart 7 áton DPON azrt uzen 


Bat Tkpe Tgeta Cséti 


A 3DMarkO5 Rekord 


n Splendid Intelligens Képjavító Technológia 
Az EAX1950XTX/HTVDP/512M-es és a EAX1950CROSSFIRE/ 
HP/512M-es is alkalmazza a Splendid Intelligens Képjavító 
Technológiát, melyet kizárólag ASUS eszközöknél találhatunk 
meg. A Splendid-del, az ASUS grafikai kártyák olyan minőségi 
képeket hoznak létre, melyek az emberi szem számára a 
legkedvezőbb látványt nyújtják. 


A Splendid a képmegjelenítő eszközök széles használhatóságát 
tárja elénk, automatikusan kiválasztja a legjobb képminőséget 
eredményező beállításokat, öt különböző módot (Standard, 
Game, Theater, Scenery és Night), valamint hármas skin tone 
opciót kínál a különböző videó eszközökhöz. A Splendid a 


élesebb képeket állít elő a tömörített formátumokból. 


u HDCP és Windows Vista" kompatibilitás 
Hogy kielégítse a Windows Vista követelményeit, az ASUS 
kártyák a HDCP technológiát használják, így a felhasználók 
biztosak lehetnek abban, hogy rendszerük frissítésekor az 
támogatni fogja a nagyfelbontású digitális tartalmakat és a 
prémium kategóriás grafikus alkalmazások széles palettáját. 


a Gondoltak a játékosokra is 


Ezek az ASUS kártyák bemutatnak egy új, játékosoknak szánt 
funkciót is, a GamerOSD-t. Még csak a béta verziót teszteltem, 
de azonnal beleszerettem az overclocking és az FPS kijelző 
funkciókba. A GamerOSD-nek négy fő funkciója van -- 
GameFace, 3D beállítások, mozgó és állóképmentés. Ezek 
közül a kedvencem a 3D beállításokban a Real-time 
overclocking, de jó dolog az FPS kijelző is, ha meg akarjuk 
figyelni a GPU teljesítményét. A GamerOSD-t az igazi 
játékosoknak és a grafikai kártyák szakértőinek találták ki 


A két grafikai kártya párosítása sokkal jobb képminőséget 
eredményezett, mint vártam. A Splendid tovább növelte a már 
egyébként is kiváló élességet és képminőséget, a GamerOSD 
pedig szabadságot adott, hogy tetszés szerint használjam a 
grafikai kártyákat a játékokban. Ha egy igazán jó vételre vágysz, 
és egy kiváló, játékokra alkalmas grafikai eszközre van 


65] 

0.C. Mode Manual 
Show FPS R/T manettltAlNNIT 
IAN 
GPU Speed 0 zenvetttttANNTNENÁNLANTÁNÓ 


í2 Enable Display Adjustment 
Gamma 1.00 srevtertettNNENNNTNANAIÓ 

Brightness 0 MRMTENENNTNNNNÓÓ 
Contrast 0 tatNNANTANNKNN 
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A GamerOSD funkció az igazi játékőrülteknek 


szükséged, azt ajánlom, vess egy pillantást az EAX1950XTX/ 
HTVDP/512M-es és az EAX1950CROSSFIRE/HP/512M-es 
modellekre. 


A Az ASUS legújabb grafikus 
kártyái CrossFire Módban 


ELSŐ LÁTÁSRA  HERŐES V: HAMMER UF FATE 


GYORSNÉZET 
STRATÉGIA 
HEROES UNIVERZUM [ 


UBISOFT 


NIVAL ENTERTAINMENT 3 


2006. NOVEMBER 


§ : 


A DoomlIV egy 
boss monstere: ma 
Infernal Hapci. —- WE 


:Brünhildám... 
.J hazajöttem..." 


Na erről beszéltem... 


EEG! EZI A ZT 


Ugar véletlenül a tulipánmet- 
sző tőrét hozta a csatába ... 
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SZERKESZTŐI JEGYZET 


Uraim! 


Hogy mi minden történik a nagyvilágban... Például vég- d 4 
kifejletéhez érkezett a Romanii in Spatiu sztori (szerintem 7? 

már maguk a készítők is kezdték unni). Ami minket jobban 

érint, az inkább az a nem várt méreteket öltő változás, amit 

az episodic content megjelenése okozott. Egyre-másra jelen- 

tik be az ezen az elven alapuló játékokat, akárcsak egy évvel 

ezelőtt az MMORPG-ket. Ennek jártunk egy kicsit utána, MSN 

és emailvégre kapva sok kedves és lelkes fejlesztőt, mondja 

már el a véleményét, akár pozitív, akár negatív irányban. 


Ennek a folyamatnak mindig is zászlóvivője volt a Valve. 
Jelenleg három különböző projektjük is készül a Steamen HNN 


keresztül történő letöltésre, ezeket mutatja be ZeroCool 
egy összeállítás erejéig. Sőt mi több, a nagyvilág is meg- 
talál minket, ugyanis egy kedves telefonhívás során a Black 


Hole Entertainment invitált meg minket, hogy játszogassunk . És 
legújabb, még készülő játékukkal, a Warhammer: Mark of ? i É 
Chaos-szal. Bad Sector volt olyan drága, és magára vállalta, HEZ "A 

hogy megosztja az élményeit Veletek, és ,ha már lúd" alapon 


az egyéb, készülő Warhammer-es jűtékokról is ejtünk egy-két 
szót. Úgy látszik ennek van most szezonja... 


Nah léptem táborba, sziasztok! ender A spártaiak a nem éppen fényűző és T7ESTHÉSKE 
KÁNNYNYNIINININIININININONONTA mes életmódjukról ismertek, ám a Sparta: 
AMIT AZ , ÚJDONSÁGOK" Ancient Wars-ról szerencsére ez a , spártai" 
ALROVATAIRÓL TUDNI KELL... design nem mondható el: igazán látványos, 
színgazdag grafikájú, gazdag fícsörökkal feldúsított 
RTS-el van dolgunk. 


VIII SIS ISS 


Rómaiak feladni! Mi 
mind Allah békéjét hoz- 
ni és Juszuf már különben 
is meggyújtani a pus- 
kaporos hordótokat!" 


ELIK 


Klón és klón között óriási különbség van. . . Az egyiknél csak húzza a száját az ember 
a sok szánalmasan lenyúlt ötlet láttán és ordít a játékról, hogy bizonyos fícsöröket 
csak azért passzíroztak bele, mert a másik sikeres játékban is benne volt. Másoknál 
viszont - bár ott is egyértelmű az játékelemek kiszipolyozása - azért lehet látni, 
hogy a fejlesztők megerőltették a fantáziájukat, hogy az agyonhasznált receptet 
újabb ötletekkel bővítsék. Miután a Playlogic jóvoltából kipróbálhattunk egy exk- 
luzív demót, rögtön lerítt a cuccról, hogy szerencsére a Sparta: Ancient War az utób- 
bi kategóriába tartozik. . . 


A Sparta: Ancient Wars fejlesztése már két éve folyik, de eddig nagyon kevés derült 
ki róla. Se az idei E3-on, se Lipcsében nem mutatták be, arra hivatkozva, hogy még 
finomítani kell, úgyhogy kicsit meg lepődtünk, amikor a Playlogic végre elküldte ne- 
künk a demót. 

A játék eseményei Krisztus előtt 500 és 300 között játszódnak és három különböző 
népet irányíthatunk, mind különböző képességekkel és erősségekkel. A perzsák a 
lovak mellett háborús elefántokra és tevékre is ülhetnek a harcmezőn, a spártaiak 
különösen erős harcosok és kiválóak a közelharcban, az egyiptomiaknak pedig olyan 
egzotikus egységeik vannak, mint a párducokat harcba küldő papok és mérges gá- 
zokat a levegőbe varázsló papnők (vagyis tulajdonképpen ókori vegyi fegyvereket 
vetnek be...) 


A játék egyértelműen az Age of Empire-ból merít, akár bemutatott a történelmi ko- 
rokat, akár az RTS rész struktúráját, illetve az egész hangulatot nézzük. Ugyanakkor 
tengernyi olyan kisebb-nagyobb ötlettel spékelték meg az oroszok a játékot, amely- 
nek köszönhetően mégis sokkal több, mint egy AoE klón. 

Ami elsőként szembetűnő volt a bétát próbálgatva, az talán a fizika, illetve az okos 
kihasználása. A katonák például a csaták során nem csak sebződnek, hanem kü- 
lönféle környezeti hatásokis érik őket. Amikor például ostromgéppel sorozzuk a vár- 
falakat, akkor a visszacsapódó kövek fellökik és sebzik a közelben álló katonákat, 
akár ellenségről, akár a saját egységeinkről van szó, de ugyanez történik akkor is, ha 
kőhajító géppel találják el őket. 

Amennyiben éppen lovon ülnek, akkor azokról is leesnek, szegény paripák pedig a 
legtöbbször ott pusztulnak. Másik gonosz trükk, amivel mi, vagy akár az ellen is élni 
tud, az a kőcsapdák bevetése: ha közeledik a katonák, akkor egy dombról leguruló 
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tény, hogy mindegyik arab 
szakállas, turbános és ösz- 
szevonja a szemöldökét. 
kősziklák igen káros hatással vannak az egészségi állapotukra, amellett hogy vicces 
nézni, ahogy fellökik őket a kövek. 
No de ha már a hátaslovakat megemlítettük, akkor muszáj megemlíteni azt a kiváló 
fícsört is, hogy a pacikról leverhetjük az ellenséget, és ha a derék négylábúak túlélik 
a harcot, akkor gyalogos katonáink felpattanhatnak a hátukra. 


A játék grafikája, ha nem is hardverizzasztóan, eget rengetően szép, de azért igen 
kellemes látványt nyújt: szinte mindenhol élénk színeket, és tűélesen kidolgozott 
épületeket, egységeket láthatunk. A béta verzió még tartalmazott kisebb-nagyobb 
hibákat: katonáink útvonalkeresése például egyelőre elég bugos, ugyanis igen dur- 
ván képesek beakadni egymásba. Ha kijavítják a különféle durva bugokat (ami 
azért az oroszoknál nem egészen egyértelmű. ..), akkor egy újabb nagyszerű kis tör- 
ténelmi RTS-t kapunk a kezünk közé - ha hihetünk a fejlesztőknek, akkor még idén 
év végén... 


adi V 4 4 9 
a é a A Sparta készítői ezzel a je- 
ő ke- . lenettel a normandiai part- 


raszállást akarták idézni, mert 


a az olyritka a játékiparban.... 
az 40 ; 
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A Missing: Since January készítői ismét megpróbálkoznak a pszichotriller 
és az internet nyújtotta lehetőségek vegyítésével, hogy végleg ránkhozzák a 
frászt. Evidence: The Last Ritual. 


A Missing: Since January meg- 
lehetősen újszerű módon igye- 
kezett beparáztatni a tisztelt játé- 
kosokat: a játék ,kiegészítéseként" 
emaileket kaptunk, az interneten 
kellett kutakodnunk... szóval aki 
akart, teljesen beleflesselhetett a 
nyomozó szerepébe. Új játékukban 
hasonló élményeket ígérnek. Az 
Ecidence: The Last Ritual egy gyil- 
kossági nyomozással 
indul, 


A Vivendi Interactive 

két új fejlesztőstúdiót 

kebelezett be: az ame- 

rikai Secret Lair Studios 

Issaguah-ban dolgozik, 

a Chin pedig a Sanghajban. 
Mindkét csapat bőszen dol- 
gozik következő játékán, me- 
lyekről annyit tudni, hogy 
áp-szo-lút next-genek lesz- 
nek. Dejszen mi nem az ma- 
napság? 


Amigás zsiványok - szevasz- 
tok! Dübörög a nosztalgia, a 
Frogster Interactive ugyanis 
két klasszikus Bitmap Brothers 
játék felújításán dolgozik: 

az 1993-as Chaos Engine 
egy sci-fi akció volt, míg az 
1990-es Speedball 2 egy fu- 
turisztikus sportjáték (meny- 
nyire jó játékok voltak ezek 
már... - ender). 


UÚZLETI HÍREK 


A kijevi Vogster Interactive 
bejelentette Crimecraft (vagy 
ha végképp rosszindulatúak 
lennénk, akkor CrimeCraft) 
nevű MMO-ját, mely az Unreal 
Engine 3-at fogja használni. 

A 2008-ra esedékes játékban 
politikai, gazdasági, tár- 
sadalmi karriert választhatunk 


LIIIIIITTSIIIISTS IST STI 


majd hamarosan kiderül, hogy egy 
sorozatgyilkos, a ,Főnix" került az 
utcánkba. Őt kell nyakoncsípnünk, 


méghozzá azinternet segítségével: 


fiktív kollégáink nagyon is valósá- 
gos emaileket küldenek nekünk, 
képeket, videó- és hanganyagokat 
kell kielemeznünk, hogy a menet 
közben egyre szürreálisabbá váló 
történet végére járjunk. 


- a környezet pedig teljesen 
modern. Nincs tűzlabda -— fe- 
lejtős. 


MMO-t fejleszteni mindig 

, dupla vagy semmi" biznisz, 
az egyébként ígéretes Seeden 
dolgozó Runestone-nak azon- 
ban sajnos az utóbbi jutott. A 
cég vezetője, Lars Kroll nyílt 
levélben húzta le a rolót: a já- 
tékot egy kiadó sem vállalta 
fel, a cég így csődbement. 


MINI U 


mikor a kormány utánajárna 
sbizonyos" dolgoknak (ka- 
csint-kacsint) ám nem sze- 


retne belekeveredni az ügybe - leg- 
alábbis nem szeretné, ha kiderülne, 
hogy belekeveredett az ügybe -, akkor 
olyan cégeket bíz meg az adatok meg- 
szerzésével, akiket semmiképp sem le- 
het lenyomozni, akiknek olyan ügy- 
nökök dolgoznak, akiknek nincs ne- 
vük, nincsenek okmányaik, hivatalosan 
nem is léteznek. A Crossfire-ben két 
ilyen ,ismeretlen katonát" irányítunk 
FPS módban, egyjátékos módban tár- 
sunkat utasításokkal terelhetjük, de vál- 
togathatunkis hőseink között. A hely- 
szín a politkailag meglehetősen ér- 
zékeny Dél-Amerika, Afrika és Szibéria, 


ETTE 
AIHADSEREG ELLEN 


ahol a diszkréten besurranós-adat- 
gyűjtős küldetésektől kezdve a totális 
pusztításig mindenféle mókából ki- 
vehetjük a részünket. Két hősünket tel- 
jesen elválaszthatjuk egymástól, a pá- 
lyák különböző részeibe is küldhetjük 


őket, a gép által irányított partnerünk 

- ha akarjuk - egészen önállóan is képes 
boldogulni, akár ki is pucolja nekünk az 
egész pályát. Ez sem rossz perspektíva, 
mi közben megnézhetünk agy filmet a 

tévében. Megjelenés 2007-ben. 
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Azt mondja: hóember, 
kisszék, homokóra és 
máris a Marson vagyunk! 


tm E 


detést véghez vigyenek ott. Ezért az 

SGWis a csapatos játékmenetre kon- 
trál, a tagok lehetnek játékosok, de 

erséges intelligencia által irányított 

k is. Két oldalon léphetünk be a já- 

sillagkapu parancsnokság 

a Rendszerurak tagjaként. A ka- 


A SORUOZATUK KÉSZÍTŐI FO- 
ATUSAN KÖZREMŰKÖDNEK A 
FEJLESZTÉSBEN. 


feltűnő bármilyen lény közül kikerülhet- 
nek, hiszen mindegyikük licencével ren- 
delkezik a fejlesztő Cheyenne Mountain. 
Természetesen a sorozatok készítői 
folyamatosan közreműködnek a fejlesz- 
tésben, hogy az SGW minél hitelesebb 
legyen, megadva azt a végtelen sza- 


badságérzetet, amit egy csillagkapus 
intergalaktikus utazás adhat. 


FÓKUSZ A TÜRTÉNE 
Az SGW extrém módon sztori alapú 
MMO lesz, vál a fejlesztők. Olyany- 
nyit; gyes rozatok összes történeti 
glalkozhatnak, sőt, akár az is 

ehet, hogy egy frissen ve- 
ész elemei peccsként be- 
ds vetítést követően: 
sz az együttműködés 


és a játék sztorija kö- 


jan. Mivel 
mbenáll, így 
t fövrájgekílzta 


Békés, csöndes 
hétvége egy csillag- 
kapu társaságában. 


Csókolom, itt lehet 
azt a világhírű haj- 
növesztő szert kapni? 


A GoaVuld szolárium 
még a fémet is 
bronzbarnára süti... 
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yan, a sci-fi iránt érdeklődő ember, aki ne látta 
bő Sőt továbbmegyek: nem hiszem, hogy létezik olyan 
aki minimum egy részt ne látott volna a StarGate SG-1 

fivől Most mindebből MMO változat készül. 


fejlődési fával és tu- 
lajdonságokkal. S bár a 
harc nagyon fontos (fő 
eleme a távolsági harc, 
jó manőverezési ké- 
pességekkel), olyan fog- 
lalkozásoknak, mint a ré- 
gész, vagy a tudós erő- 
teljes ,nem harci" le- 
hetőségei lesznek a fej- 


lődésre. Maga a harc csa- 


patalapú, modern tűz- 
harc. A játékban lesz PvP, 
sőt a PvP-hez olyan tar- 
talmak tartoznak majd, 
amelyet a játékosok nem 
láthatnak meg anélkül, 
hogy PvP-znének. Ter- 
mészetesen a történetet 
javarészt missziókon 
keresztül tudjuk majd 
meg, a látványról Unreal 
3.0 motor gondoskodik 
majd. Készítői szerint há- 
rom dolog miatt lehet 
majd sikeres a játék: csa- 
pat alapú harc, harc nél- 


küli játék és fejlődési lehetőségek, i 
letve a nagyon erős licenc. Mir 


derül majd 2007 végén! 


GYORSNÉZET 


MMORPG 
STARGATE UNIVERZUM 
CHEYENNE MOUNTAIN 


CHEYENNE MOUNTAIN 


A cég 2002-ben ala- 


kult azzal a céllal, hogy 
a StarGate világából 
MMO-t fejlesszen. Több 
évnyi kemény munka 
során 2005-ben sikerült 
megszerezni a Stargate 
sorozat MMO-sításának 
jogait. Ez lesz a cég első 
játéka 
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A cseh Black Element idén tavasszal jelezte, hogy 
szándékában áll egy pompás kis sci-fi akciójáté- As 
kot eszközölni, és most végre eljött az ideje annak, ji 

hogy mozgásban is a nagyvilág elé tárják szemük 

fényét. A fiúk a bányában. NN : 
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Géppisztolyunk a történet szerint a hadsereg rendszeresített rohampuskája, nagy tűzgyorsasággal, és erős visszarúgással. Ezzel a fegyverrel találkozunk 
majd leggyakrabban a játék során, mivel ellenfeleink is többnyire ezt használják. 


Az eredetileg munkára programozott robotok központi áramkörei tisztázatlan okokból meghibásodtak, emiatt azok igen agresszívvá váltak. A droidok 
gyengék, de fegyvert használnak és meglehetősen sokan vannak. 


Segítőink jelentős része az eseményeket ép bőrrel, és ép elmével átvészelt urakból kerül ki, többnyire az aszteroidán ragadt szerencsevadász kalózok közül. 
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ár nem volt könnyű, Jorge az 
zi évek során megtanult együtt 

élni a betegséggel, ám az utób- 
bi időben rémülten vette észre, hogy 
egyre nehezebben ébred fel. Mivel 
legutóbbi rohama négy napig tartott 
és kis híján belehalt, kétségbeesetten 
kezdte keresni a megoldást, ám úgy tű- 
nik, az nem a külvilágban, hanem az 
álmaiban rejlik. A kissé szürreális fel- 
ütés után sejthető, hogy nem min- 
dennapi kalandjátékról van szó: a 


A Rockstar új já- 
tékon dolgozik, mely- 


bh 
ké 


nek címe L.A. Noire lesz - eddig 


csupán annyit lehet tudni róla, 
hogy egy erősen sztori-orientált, ka- 
landelemekkel gazdagon megrakott 
akciójáték lesz, mely a II. világháború 
utáni Amerikában játszódik. 


Bár egykor oda-vissza gyepálta egy- 
mást a Marvel képregénybirodalom és 
a City of Heroest illetve City of Villainst 


ÁLOMTALANÍTÁ 
TEÁBA 


A Dreamers című akció-kaland főhőse, 
Jorge 20 esztendős, és a narkolepszia egy 
meglehetősen bizarr formájától szenved: a 
legváratlanabb pillanatokban alszik el, általában 
5-10 percre. Ám a helyzet egyre súlyosabb. 


Dreamers valódi emberek valódi ál- 
main alapul, hősünket a legvadabb szi- 
tuációkból kell kimentenünk, hogy 
eljusson az ébredésig (a fejlesztő 
Dreamgazers egyébként weboldalán 
még pályázatot is hirdetett a leg- 
vadabb álmokra). A helyszínek szin- 
tén nagyon változatosak, meseszép tá- 
jak és Silent Hill-epizódokba illő rém- 
ségek várnak minket. A kalandjátékos 
részeket TPS akció színesíti - kíváncsian 
várjuk, hogyami sül ki ebből! 


fejlesztő Cryptic Studios, most szent 

a béke: közös MMO-t jelentettek be, 
melynek címe Marvel Universe Online 
lesz. A Microsoft Game Studios is csat- 
lakozott a projekthez, hogy az Xbox 
360 játékosok se maradjanak ki a mó- 
kából. 


Azok a játékosok, akik szívükön viselik 
a világ sorsát, nem csupán sárkányok 
mészárlásával küzdhetnek egy szebb 
világért, hanem ahogy a hamarosan 
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A SUN, a GamesStar és az Open SKM Agency közös játéka 

A múlt számunkban meghirdetett játékötlet pályázatunkra renge- 
teg pályamunka érkezett, melyek közül a szakmai zsűri kiválasztotta 
a legjobb tizenötöt, akik bekerültek a második fordulóba. A má- 
sodik, és egyben utolsó fordulós eredmények, illetve a győztesek 
listáját akövetkező, novemberi GameStarban olvashatjátok! 


KFANDOROKIKÍMÉLJENEK 


JÁTÉKBEJELENTÉSEK 


megjelenő DNA-ban, különféle vi- 
rágok DNS-szerkezetét is berhelhetik, 
hogy bizonyos fajokat megmentsenek 


a kihalástól, illetve újakat hozzanak lét- 


re. Tán jogos kérdés: ki lehet irtani vele 
a parlagfüvet? 


Sok szép sportág van, de a legjobbak 
vitán felül azok, amelyeket kocsmában 
is lehet játszani. Konkrétan nem a ,Tibi 
tíz felesből leiszlak az asztal alá hal- 
lod"-ra gondolunk, hanem a dartsra! 


Aki osztja lelkesedésünket eme szép 
sport iránt, várja velünk a decembert: 
érkezik a PDC World Championship 
Darts! 


Az X06 kiállításon (ahol értelemszerű- 
en Xbox 360-as játékokat terítettek a 
tisztelt publikum elé) a harmadik Shrek 
film alapján készült játék, a Shrek the 
Third fejlesztői elhintették, hogy nem 
kizárt a PC-s verzió sem. Hatalmas kő 
esett le ám a szívünkről! 


sé 


I RE YE VV BBB VIT SR ÉRZETE ÁRT ÉRB 


OLVASÓI TOP 20 


MEGJELENÉSI LISTA 


ÚJDONSÁGOK "HÍREK 


BŐÜNGÉSZDE 


Az alábbiakban összeszedtük azokat a toplistákat, amelyek valószínűleg érdekel- 
nek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményeiteket is megkérdeztük, amit szin- 
tén közlünk alant. Jó böngészést. 


A legnagyobbat egyértelműen a WoW esett most. Biztosan sokan várjátok a kiegészítőjét, addig pedig mással 


játszogattok 0 


1. Fifa 07 
2.CS Source 


előző helyezés 


-. (új) 


3. Need for Speed: Most Wanted 


4. Flatout 2 
5.HL2ep1 

6. Word of Warcraft 
7. Call of Juarez 
8.GTR2 

9. Lego Star Wars 2 
10. Black 8: White 2 
11. Call of Duty 2 
12.Doom 3 

13. F.E.A.R. 

14. Fifa 06 

15. Guild Wars 

16. UT 2004 

17. Age of Empires 3 
18. Company of Heroes 
19. Diablo 2 

20. El Matador 


Age of Empires III: The WarChiefs 
Battlefield 2142 

Clive Barkerss Jericho 
Command 8. Conguer 3: TW 
Desperate Housewives 
Eragon 

Football Manager 2007 
Half-Life 2: Episode Two 
Heroes V: Hammers of Fate 
Huxley 3 
Maelstrom 


Medal of Honor: Airborne 


(új) 
(új) 
(új) 
(új) 
(új) 
(új) 


(új) 
(új) 


(új) 


(új) 


2006. október 20. 
2006. október 20. 
2007. karácsony 
2007. eleje 

2006. november 3. 
2006. november 24. 
2006. október 20. 
2007. február. 23. 
2006. november 24. 
2006. karácsony 
2007. február 


2007. eleje 


GS cikk 

2006. szeptember 
2004. november 
2005. november 
2006. szeptember 
2006. július 

2005. február 
2006. október 
2006. október 
2006. október 
2005. október 
2005. november 
2004. augusztus 
2005. október 
2005. október 
2005. május 

2004. március 
2005. november 
2006. október 
2000. augusztus 
2006. szeptember 


Need for Speed: Carbon 
Open Season 

Paradise City 

Pirates of the Burning Sea 
Rainbow Six: Vegas 
Rayman Raving Rabbids 
Sábotade 

Shrek the Third 

Sims 2: Pets 

Splinter Cell: Double Agent 
Supreme Commander 
Test Drive Unlimited 


Warhammer: Mark of Chaos 


GS százalék 
9090 
9490 
929 
8799 
8990 
9799 
729 
9690 
8890 
8190 
8890 
9490 
9099 
8999 
9199 
8990 
8690 
8999 
8090 
8190 


2006. november 3. 
2006. november 3. 
2007. március 30. 
2007. június 29. 
2006. november 17. 
2006. december 8. 
2007. január 26. 
2007. május 25. 
2006. október 20. 
2006. október 27. 
2007. eleje 

2006. november 17. 


2006. november 10. 


FIGYELEM 


Ha Te is szeretnéd befolyásolni 
az olvasói toplistákat, nincs más 
dolgod, mint elbattyogni a 
www. gamestar.hu weboldalra, 
és szavazni (megjelenés előtt 
két héttel tesszük ki, ,olvasói 
szavazás" néven)! 


ANGOL TOP 5 


Na ne... az Electronic Arts nagyot 
szakít ezzel a Sims sorozattal. S mi 
lesz, ha megjelenik az új kiegészítő, 
a Pets is? A top 5 karácsonykor 
kizárólag Sims-ből áll majd? 0 

1. Company of Heroes 

2.The Sims 2: 

Stuff - Glamour Life 

3.The Sims 2: 

Family Fun Stuff 

4. The Sims 2: 

Open For Business 

5. Broken Sword 4: The Angel 
of Darkness 


ES OLVASÓI KÍVÁNSÁGLISTA 


Sokat változott a helyzet. A 
STALKER-ről már letettetek, a 
Spóra se érdekel , senkit". Inkább 
az elérhetőbbnek tűnő játékokra 
vágytok mostanában. 0 
1. NFS: Carbon 

2. DM of MEM 

3. HL 2: Episode Two 
4. UT 2007 

5. Crysis 


399 
209 
199 
1299 
1096 


SZERKESZTŐSÉGI TOP 5 


SÜN 


Szeretnénk felhívni a figyelmet, hogy 

a megjelenési időpontok tájékoztatás 
jellegűek, azokon a kiadók önkényesen 
változtathatnak (és sajnos változtatnak is). 
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Ergo 525 lézeres egér 


. Professzionális lézertechnológia 

. Ergonomikus tervezés és kényelmes 
kezelhetőség 

. Egy gombbal állítható pontosság 
(400, 800, 1600, 2000 dpi) 

:" 6.4 megapixel/ s sebesség 

. Fényes és egyenetlen felületen 
egyaránt használható 

. Kéttengelyű görgetési lehetőség 

e Egyéni igények szerint programozható 

multimédiás gombok 


ÚJDONSÁGOK FEITROMBEOTLÓ 


Fr 


Thompson, 
floridai ügyész 
például imád- 
ja rendszeresen 
hangoztatni min- 
den tragédia után 
(legutóbb éppen né- 
hány hete történt egy eset), 
hogy a GTA, a Halo, a Postal 2 és 
társaik okolhatóak egy ilyen hely- 
zetben. Az persze, hogy a szülők rend- 
szerint oda sem figyelnek arra, hogy mit 
is csinál szabadidejében gyermekük, 
vagy hogy Amerikában van olyan bank, 
ahol egy számlanyitás mellé lőfegyvert 
adnak ajándékba, már senkit sem ér- 
dekel. Konzervatív anyu és apu jobbnak 
látja a játékipart hibáztatni, mint meg- 
kérdezni a kölyköt, hogy milyen nap- 


SZÜLŐI 
TOVÁBB- 
KÉPZÉS 


Nem ma indult el az a vita - főleg 
a tengeren túlon -, hogy az erő- 
szakos játékok okolhatók azért, 

ha egy tinédzser bekattan, puskát fog, és 
lövöldözni kezd. Persze a betiltás a leg- 
könnyebb dolog, de azért vannak 


ja volt. Na persze nem mindenki gon- 
dolja így, Georgia államban például a já- 
tékok életkori besorolását végző ESRB 
munkáját igyekeznek segíteni olyan ci- 
vil akciókkal, amelyek során a szülőket 
világosítják fel arról, hogy milyen já- 
tékok kerülnek ki a polcokra, és hogy 
pontosan mi is történik ezekben. Tehát, 
még mindig nem a gyerekre kell odafi- 
gyelni, elég a szakértőket meghallgatni 
arról, hogy percenként mennyi virtuális 
gyilkolás nevezhető még mentálisan 
korrektnek, és vajon hányadik fröcsögő 
húscafat után kezd el a kis Pistike sze- 
me tikkelni a képernyő előtt, miközben 
agyában a , hú, bakker, de jó lenne az 
utcán is mészárolni kicsit" gondolat fo- 
galmazódik meg, két teljesen egész- 
séges szexuális ábránd és kamaszos dac 
közé bepréselődve. Minden gyermek 
különböző, ahogy egy pohár sörtől sem 
lesz mindenki alkoholista, úgy a Super 
Mariótól is meg lehet kattanni, ha valaki 


alternatív utak is. 


arra hajlamos, de ám legyen! Ha az ame- 
rikai profik úgy érzik, hogy a gyermek 
nevelése csak kollektív úton, mentális 
videójáték-szűrővel képzelhető el, akkor 
a GameStar sem marad ki a trendi irány- 
zatból. El is készítettük saját listánkat, 
amelyből minden szülő felismerheti, 
hogy gyermeke valódi szociopata-e a 
játékok káros hatásától. 


Az Ön gyermek tehát hamarosan 
mészárolni fog az utcán, ameny- 
nyiben: 

- Szia helyett Halo-val köszön. 

- A jól bevált sapka, sál helyett idén 
egy AK-47-est kér születésnapjára. 
- Tesiórán bullet-time-ban próbál 
vetődni a labda után. 

- Az első randi után úgy jön haza, 
hogy sikeresen szintet lépett. 

- Történelem szakdolgozatának a 
NOD és a GDI globális háborújának 
történetét választja. 

- Kínos helyzetben felrohan a szo- 
bájába, mert állítása szerint ott 
mentette el magát utoljára. 

- Bele akarja vetni az anyja arany- 
gyűrűjét egy vulkánba. 

- Minden ismerősének feje felett 
keresi a zöld gyémántot, vagy a 

rH jelet. 

- Viking nyelven beszél, és a kony- 
hai bárddal legyezi magát. 

- A kocsiban folyamatosan óbégat, 
hogy a driftelésért plusz pont jár. 

- Alvajáró és álmában Silent Hillbe 
akar eljutni. 

- Minden konfliktushelyzetet plaz- 
mavetővel akar megoldani. Még 
rosszabb, ha meg is oldja. 


Kérjük, ha feni jelek közül bár- 
melyiket észleli gyermekén, úgy 
azonnal lépjen kapcsolatba velünk, 
vagy legalább vele. Ehhez persze ki 
kell kapcsolni a tévét... 
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AAL LÁSS ÁLL AÁÁLA 


Kérjük, mindenki őrizze meg hideg- 
vérét. Próbáljunk objektív, elfogulat- 
lan véleményt alkotni a képeken látha- 
tó játékról. A címét egyelőre ne firtassuk. 


Nehéz erre szavakat találni. A képe- 
ket elnézve egy egészen kellemes, 
előttünk, melyet a FASA Studio ké- 
szített (nem úgy kell kimondani a 
nevét) - ez már önmagában is va- 
lami, hiszen az ő nevükhöz fűződik 
a (bizonyos körökben) igen nép- 
szerű MechWarrior is. Lépjünk to- 
vább. A kerettörténet szerint ötezer 
év után, 2021-ben a mágia visszatér 
a megavállalatok által uralt világba, 
mi pedig vagy az ő oldalukon (RNA), 
vagy a szabad mágiahasználatért 
küzdő Lineage oldalán szállhatunk 


Bár a Kingdom Under Fire: A War 


ÚJDONSÁGOK 


harcba. (Beavatottak már sejtik, 
mire megy ki a játék.) Az alapvetően 
multira kihegyezett játékmenet- 
ben egyaránt használhatunk fu- 
turisztikus fegyvereket és mágikus 
képességeket (átlátunk a falon, te- 
leportálunk, elterelő hologramokat 
rakhatunk le...) Külön érdekesség, 
hogy a neten az Xbox 360-as já- 
tékosokat is elseggelhetjük, ami 
azért - valljuk be - külön élmény lesz. 
Ennek szomorú velejárója, hogy a 
játék csak Windows Vista alatt fut 
majd. De nem ez a baj. Hanem hogy 
ez a Shadowrun. 


of Heroes annak idején nem ara- 
tott átütő sikert PC-n (nem vélet- 
lenül...), kizárólag Xboxon megjelent 
folytatása, a The Crusaders már egészen 


ígéretes volt. 


Ha pedig már így magukra találtak 
a fejlesztők, a következő epizóddal 
pedig egyenesen a next-gent cé- 
lozták meg, örömteli hír hogy 

a Kingdom Under Fire: Circle of 
Doom PC-n is megjelenik. Az előző 
rész az RTS gyökereket meghazud- 
tolva az akció felé mozdult el, most 
azonban a fejlesztő Blueside in- 
kább az RPG elemeket erősíti. Hat 
karakter életútját követhetjük majd 
végig, akik ismerősek lehetnek 

az előző részekből. Mindegyikük 


öt-hat fegyvert és több, mint ötven 
különféle képességet fejleszthet 
ki. Véletlenszerűen generált tá- 
jak, dándzsönök várnak ránk, és el- 
képesztő mennyiségű ellenfél: a 
Blueside szerint egyszerre több ez- 
ren is ronthatnak ránk, de mi úgy 
teszünk, mintha ez utóbbit meg 
sem hallottuk volna, különben va- 
lami végtelenül földhözragadt, 
szkeptikus megjegyzést kellene 
beszúrnunk ide. Megjelenés 2007 
nyarán, akkor úgyis kiderül. 


Processzorok 


-"ocesszorok Es bruttó " Memóriák bruttó " Alaplapok bruttó 


Athlon64 3200- (S.939) OEM 16.560 DDR400 512MB Kingmax 2év 16.320 ASUS ASN SLI-SE/A8V-XE 21.300/15.600 
Athlon64 3500- (S.939) BOX 22.500 DDR400 512MB Samsung 2év 15.120 ASUS A8N5X/AB8V-VM 17.988/13.920 
Sempron 2800- (S.AM2) BOX 11.880 DDR400 1024MB Kingmax 2év 29.820 ASUS P5P800-VM/P5GV-MX — 13.200/18.600 
Celeron-D (S.775) 2.5GHz BOX 11.400 DDR2-677 512MB Samsung 15.552 ASUS PSNSLI STD 

Celeron-D (S.775) 3.2GHz BOX 17.400  PenDrive: 512MB/1G/4G — 2.994/4.998/18.990 ASRock: A8XM 

Intel P4 (S.775) 3.4GHz BOX 2x2MB 47.550 SD Kingston 512/1G 3.840/5.988  Gigabyte (2év): 81865GME 

Intel P4 Core 2 Duo 1.86GHz BOX — 49.998 [fTTETATENEZTi GigaByte (2év) MS5plus-S3G — 
Videokártyák S r ) ] M 20. 

00 phi 


1054 Budapest, 
Bajcsy-zsilinszky út 60. 


Tol.: 1/373-05-82 Nyitva: 
20/538-55-46 H-P: 8§-20h 
30/489-13-39 Szo: 10-16h 


a 
3[ 
fiús 1036 Budapest, 
Lajos utca 47. 
Monitorok bruttó , , Festékpatronok, tonerek — bruttó a 6, 60, 86-os busz megállójában 


Tel.: 1/242-00-83 


TV-Tuner kártyák Nyitva: H-P: 9-19h Szo:10-16h 


bruttó " Apple Macintosh bruttó. 


r z I 
Szoftverek bruttó CD-DVD P olír ozas: 
day zikbtez; sz tzszlakiszésől S Ha újra olvasni akarod öreg, karcos bruttó 
Hangkártyák bruttó . További részletek online árlistánkon... Az ár- lemezeidet, hozd el hozzánk! 
változtatás jogát fenntartjuk! Áraink tartalmaz: Megvájíiátó; kb. 5. Bercalattkészi 990 Ft 


zák a 27-os készpénzfizetési kedvezményt. 


Áruhitel és bankkártya elfogadás! 


www.magicomp.hu 
infoomagicomp.hu 


ÚJDONSÁGOK "ÚJINFÚK 


BAT TLESTÁTION: MIDWAY 


pu E 
z Reális veszély A ető tnáne "zt A 
MEGJELENÉS: 2007 kapitány, hogy az cetésá gé a! 


antennánk el fogja 


A 2002-ben alapított hazai gárda, a Mithis ELEESZE KEKEEBB] 7 I 
hányatott sorsú alkotásáról, a Battlestations: 0 e .6o.Ee 
Midwayről számos alkalommal olvashattatok Meg da Y VEN 
már itt a GameStar hasábjain. A játékot 2007 melt. ki pz 
első negyedében kívánja megjelentetni a kiadó tg zs 
Eidos, de óvatosságra inthet minket a tény, hogy Háj 

anno ígérték már 2005 nyarára is. mindenjóa 7 am 


hajó vége 


tünk a készülő alkotásba. Mint a címből is kiderül, egy második világháborús játékról 
van szó, melyben elsősorban az óceán feletti uralomért folyik a küzdelem. 
A játékot valamikor két évvel ezelőtt még mint az akció és a stratégia keverékét interpretálták 
nekünk, és mint kiderült, ez valóban helytálló. A legfrissebb in-game képek alapján a Battlesta- 


A iért higyjünk nekik most mégis? Mert ezúttal végre érdemben is betekintést nyerhet- 


is ültettek. Egy egyszerű lövész bőrébe bújva kezdünk, aki miután Pearl Harborban átesik a 
tűzkeresztségen, addig-addig tör előre a katonai ranglétrán, míg végül már egy fél hadsereget az 
ő irányítására bíznak. Az óceán felett, és alatt zajló csatározásokban egyszerre mintegy 60 egy- 
séget vezethetünk harcba, beleértve számtalan korhű csatahajót, bombázót, teljes vadászrepülő 


lehetőségeket pedig technikailag úgy oldották meg, hogy az egységeink között folyamatosan 
váltogatni tudunk, így koordinálva őket az ütközet forgatagában. 

Joggal gondolhatnánk, hogy a grafikai motor felett lassan eljár az idő, hiszen a fejlesztés elég 
régóta húzódik már. A víz azonban gyönyörűnek tűnik, az egységek alaposan kidolgozottak, és Ezek ajapók mindig 
csinosak a textúrák is, egyszóval a vizuális élményre bizonyára nem panaszkodhatunk majd. A csak füstölögnek! 
hangsúly azonban inkább az egyedi játékmeneten lesz, amelyet a hírek szerint megfejelnek majd 
egy ígéretes többjátékos móddal. 


ES 


S lőn világosság 


Bizonyítékaink vannak 
rá, hogy az amerikaiak 

igenis bevetettek kami- 
kazekat a háborúban 


Az a dolog, ami ott 
jön...az most rám lő?! 


Most az Úr sújtott le 
villámjával, vagy a 
pokol tüze csapott fel? 


Bár a Ouake Wars az egyik legjobban várt 
multiplayer játék, a rajongóknak mégsem 
könnyű érdemi információkhoz jutnia, 


ah ; VE , 
OuakeCon ide, vagy oda. A pofás képek, és 
néhány csinos videó önmagában nem elégíti ki 

erem brutális információéhségünket. 


honvédség új tech- 
nikai állománya 

nyerhetünk a játék taktikai részébe. Lényegében a játék egyik pályájának térképe került 

elő, melyhez megannyi plusz infót is sikerült begyűjteni. Eszerint a GDF oldalán az lesz a 
feladatunk, hogy védelmezzünk egy sarkvidéki kutatólaboratóriumot (melyben a Strogg genetikai 
kódjának feltörésén fáradoznak), a Strogg oldalán pedig értelemszerűen meg kell semmisítenünk a 
létesítményt. Mindezt úgy foganatosíthatjuk, hogy darabokra pörköljük a labor ajtaját egy hatalmas 
lézerágyúval, amit viszont nem tudunk a helyszínre telepíteni addig, míg meg nem semmisítjük a 
GDF rádiós zavarótornyát. Ilyen egyszerű. A pálya kezdetén a GDF birtokolja a terület jelentős részét, 
a Strogg pedig egy megerősített bázisból kell, hogy megrohanja a védők állásait. A térképen nagyon 
jól játszik, hogy a készítők igyekeztek többféle stratégiai opciót beépíteni, így a támadók frontálisan 
nekironthatnak a rádiótoronynak, vagy kis szigeteken átkelve, hátba is támadhatják a GDF bázisát. De 
ezzel még nincs vége. Ha a stroggok kirobbantják a bejáratot, az ütközet akomplexum belsejében 
folyik tovább, míg el nem foglalják az egész labort. 
A látottakat összevetve például a Battlefield 2-vel, elmondható, hogy a csapatok feladata a Ouake 


N] em úgy az a birtokunkba került anyag, melynek alapján végre komoly betekintést 


f Óvatosan Warsban jóval összetettebb, és ötletesebb lesz, emiatt pedig izgalmasabb ütközetekre van kilátás. 
4 c. res 7 tk megközelítjük Technikai adalék, hogy Paul Wedgwood vezető designer nemrég internetes naplójában elárulta, hogy 
7 (GYE SERA 27 ellenséges a fejlesztés egyik legnagyobb büszkeségének a járművek irányítását tartja, amely szerinte közelebb áll 


v , e illagvizsgálót 
81 sal Jeget sets S é9pbó egy autós játékéhoz, mint az eddigi multis fps-ek gagyi vezetési élményéhez. Ha ez mind igaz, akkor a 


füstös csataterek jövő évtől kezdve többet takarnak majd, mint rohangálni egyik zászlótól a másikig. 


Tájkép he- 
likopterrel 


Strogg divat- 


Tt] 

fm Újhullámos 
na bemutató 

zt] 


MEGJEDENÉSTTZÜGSZEUSŐÍNEGYEDÉV, 


J// JV KENE 


Itt van az ősz, itt van újra, és menetrendszerűen 
érkeznek a bejelentések, találgatások, (rém)hírek 
az Xboxon óriási sikert elért, PC-re viszont éves 
csúszásokkal érkező Halo-epizódokkal kapcso- 
latban. Összeszedtük minden tudásunkat, hogy 
kibogozzuk a kusza szálakat, és helyére rakjuk 
Nagyfőnököt — mielőtt ő rakna helyre minket. 


. yzete annak, aki el 

a a Halo-val kapcsolatos 

történésekben. A sztori kőkemény 
gazdasági érdekekről, várakozásról, remény- 
kedésről, csalódásról szól. Tulajdonképpen 
bármelyik görög dráma (vagy dél-amerikai 
sorozat) megirigyelhetné azt a feszültséget és 
vibrálást, ami az évek alatt a felszínre került. 


ZODZ: AZ XBOX ÉVE 

Kronológiai sorrendben haladva a 2002-es 
esztendő tavaszán kell kezdenünk a történetet, 
amikoris a Microsoft - miután teljes kontroll 
alá vonta a tehetséges fejlesztőkből álló 
Bungie csapatát - kizárólag saját konzoljára, az 
Xboxra hozta ki a Halo-t, amely minden idők 
egyik legsikeresebb játékgépes alkotásává 
vált. Már a fejlesztési fázisban is erős zúgoló- 
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x Va 
dást lehetett kihallani a PC-s társadalom soraiból, I töltöt VAROLISTA 


- teljesen érthető módon - felháborodott Ó ár eg 
k diszkriminatív kiadás miatt (A sem vették a progra- 5 Y A szemléletesség kedvéért egy csokorba gyűjtöttük a Halo eddig megjelent, 
őször - ender). A mot, s ha esetleg másnál illetve remélhetőleg megjelenő epizódjait. A dátumokból és a termékek szá- 
v. HTi3k akkótis ccáíisihibát mából kiderül, hogy a PC-s társadalmat csúnyán sarokba állította a Microsoft, 
rz HEZ san lAzagye hogy édes gyermekét, az Xboxot tolja. 


boxhoz köthető 

e e 1. HALO 

Platform: Xbox 
Megjelenés: 2002. március 


A Nagyfőnök első nagy dobása, természetesen , csakéskizárólag" 
Xboxra. A Microsoft számítása tulajdonképpen bejött. Elsősorban 
az USA-ban tört ki óriási Halo-láz, s még évek múlva is teljes áron 
lehetett értékesíteni a játék példányait, amikor pedig leáldozó- 
ban volt a kereslet, hogyhogy nem, , hirtelen" megjelent a PC-s 
változat. 


HALO: COMBAT EVÜLVED 
Platform: PC 
I 9 Megjelenés: 2003. október 
Aztán eljött a pillanat: a kizárólag Xboxra ( ; zzz ENNESSSNI susén 8 8 tt? 
Esz Éj; E; E Másfél évnyi ,éheztetés" után végre PC-ken is futtathatóvá 
e PC-n installálhattuk. A á s s / ERNE zé 5 z e 
dájára .Xb Méra vált az addigra mitikussá lett program, ám a várakozás 
"sk EIA b KATAR TESB rányomta a bélyegét magát az átiratra és a fogadtatásra is. 
. Bizony, a már korosodó konzolnak is Egyrészt 2003 végére már kicsit elavult a grafikus motor 
e volt valamire, hogy fenntartsa a (bár a fejlesztők pofoztak rajta annyit, amennyit lehetett), 
a ásárlóközönség érdeklődését másrészt sokan dafke nem vették meg a játékot, mert úgy 
változatnál: szé kac níg ki nem hajózik az új zászlóshajó, érezték, túl sokáig szórakozott velük az óriáscég. 
valamint a multis lel 1 "Ami a konzolos (üzleti) számí- 7 HALO 2 


ki (a Halo ugyanis nem K illeti, a Microsoft megint neminyúlt 
kompatibilis). Mindezei elturbózott, kibővített, s immár li Platform: Xbox 
szaksajtó sem tudott egyért Z etes játékra is alkalmaszHalo-folytatás Megjelenés: 2004. november 


képet festeni a játékról, a játél c tarolt. A PC-sek kálváriája pedigismétel- 


része pedig kifejezetten ellensé elkezdődött. A jó előre beharangozott második rész kellő időben ért 


az üzletek polcaira: a Halo első része már kifulladt, de 
még a messzi távolba veszett az Xbox 360 megjelenése. 
Jött tehát a folytatás. A Nagyfőnök ismét odavágott a 
Covenantnak, természetesen még több fegyverrel, még 
őrültebb járgányokkal. A Halo 2 nagy dobása az Xbox 
Live-kompatibilitás volt, ami elődjéből fájóan hiányzott. 
A játékot jó fél év múlva követte egy kiegészítő, amely 9 
multis pályát tartalmazott. 


Platform: PC 
Megjelenés: 2007 eleje 


Az őrület folytatódik, csak még durvább formában. 

Az első rész másfél éves csúszása ehhez képest egy 
szempillantásnak tűnik, hiszen a második generáció PC-s 
debütálása legjobb esetben is két és fél esztendős késés- 

sel történik, ráadásul az időpont függ a Vista érkezésétől 
is. Ha a múltbeli tapasztalatokból indulunk ki: a várt siker 
mostis elmaradhat a PC-s társadalom érthető felindultsága 
miatt. 


3. HALO 3 
Platform: Xbox 360 
Megjelenés: 2007. március 


Természetesen a Microsoft új kedvencét, az Xbox 360-at sem 
hagyja exkluzív nagyágyúk nélkül csatába vonulni. A Halo 
3 már erre a platformra készül, és - reméljük, már kitaláltá- 
tok - csakis erre a platformra! A játékról egyelőre nem sok 
információ szivárgott ki, néhány képet és egy kedvcsináló videót 
leszámítva. Az viszont tuti, hogy a Bungie belead apait-anyait, 
hiszen kenyéradó gazdái sokat várnak ettől a címtől. . . 


4. HALO WARS 
Platform: Xbox 360, (PC?) 
Megjelenés: nincs hivatalos időpont 


És hogy ne legyen annyira egyszerű a képlet, érkezik egy teljesen új 
stílusú Halo játék is: a Halo Wars. Itt végre nagyban oszthatjuk az észt 

és az áldást, hiszen az eddigi FPS-es játékmenetet a stratégia váltja fel. A 
Microsoft ezzel egy témához értő gárdát, az Ensemble Studiost bízta meg, 

amelynek munkatársai szoros kapcsolatban állnak a Bungie-val, hogy a 
történeti szál folytonos és minőségi maradjon. Az információ szolgáltatásában 
5 £ d előbbiekis erős hiányosságokkal bírnak, még azt sem lehet tudni, hogy mikorra 
v tervezik a megjelenést. Azt viszont egyes források már készpénznek veszik, hogy 
4 jön PC-reis. 
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Az hiszen személyi 
esemé- számítógépre még mindig 
nyek az immár bevett nem készült el a Halo 2. Igaz, annyi 
forgatókönyv szerint zajlottak, illetve . — előrehaladás már történt, hogy mond- 

jú zajlanak a mai napig. Először még a tak egy dátumot (2007 eleje), és az 


hogy bármilyen 


E3-on néhány kivételezett helyzetben 
lévő újságíró kipróbálhatta a PC-s 
erziót, ráadásul multis környezetben 
(jah... felejthetetlen volt - ender). 

u Mondjuk ebben sem volt nagy köszöz 
— net, ugyanis a kollégák meglehetős 


GYÜKEREK 
LARRY NIVEN 


Larry Niven író Hugo- és Nebula-díjas regénye 
(Gyűrűvilág) szolgáltatja az alapot a Halo történe- 
téhez. A nagy sikerű sci-fi egy olyan, idegen lények 
építette ,bolygóról" szól, amely tulajdonképpen 


—- KEZÉN a . aes. 
- " é egy hatalmas gyűrű egy központi nap körül. 
e Kiterjedésébe, méreteibe jobb bele se gondolni, 
en s y agjez 7 
a ener ugyanis a Földnél milliószor nagyobb mesterséges 
jő gi világról beszélünk, amely egymillió mérföld széles 
mt mélt aa és 180 millió mérföld átmérőjű. A különös égitest 
ksd 
er e sok értelmes fajnak szúrja a szemét, s mindent 
FELTI 


megtesznek, hogy titkát megfejtsék. 

A Nagyfőnököt ugyan nem kifejezetten a tudás- 
szomj, hanem egy balul sikerült űrcsata jutattja a 
gyűrűre, de ha már ott van, szétnéz egy kicsit. 


TNKL) 


KELJ FEL, ÉS JÁRJ! 


A Halo világa a játéknak köszönhetően 
elképesztő népszerűségnek örvend 
(tegyük megint hozzá: elsősorban az 
Egyesült Államokban), s ezt mi sem 
bizonyítja jobban, mint az a tengernyi 
vicces, művészi, érdekes anyag, amelyet 

a rajongók készítenek és terjesztenek az 
interneten keresztül. A fenti képen egy 
elképzelt program dobozterve látható. Mi 
is kíváncsiak lennénk a Halo Kitty-re! 


fanyalgással fogadták az élményt. 
Azon kívül, hogy nem nagyon tudták 
megkülönböztetni a már évek óta 
piacon lévő xboxos verziótól, 
még a sebességélménnyel 
kapcsolatban is sok kifogásuk 
volt. Elmondható, hogy az ott 
bemutatott változat nagyon 
korai fejlesztési fázist tükröz, 
így az sem elképzelhetetlen, 
hogy az említett céldátum 
tovább tolódik. 


VISTAÉLÉS 
A Halo 2 PC-s verziójának külön 
pikantériája, hogy eztis sikerült 
egy Microsoft-termékhez kötni: 
ugyanis a játék kizárólag Vistán 


őket, ha a Halo 2 tényleg olyasmit pro- 
dukál, ami alá csakis a Vista rakhatja a 
megfelelő környezetet. 


350 FOKOS FORDULAT 
És elérkeztünk a jelenbe, amikor már 
Xbox 360-ról és Halo 3-ról folyik a 
diskurzus. A szokásos pletykálkodás 
most is megkezdődött. A sztorival 
kapcsolatban vadabbnál vadabb 
teóriák látnak napvilágot, s ezeket 
következetes hallgatással fogadják 

a készítők. Ellenben olyan lényeges 
információk kiszivárogtak már, mint 
például az, hogy a zenei aláfestés- 
hez hatvanegynehány zenészt és 
kéttucatnyi énekesből álló kórust 
alkalmaztak. Fontos adalék, tagadha- 


ELŐSZÖR MÉG A PORTÁS IS 
TAGADTA, HOGY PC-RE MEG- 


JELENNE A MÁSODIK RÉSZ. 


lesz hajlandó futni. Ez, tekintettel 
arra, hogy egy 2004-ben elkészült 
konzolos termék átiratáról beszélünk, 
meglehetősen furcsa párosítás (ha 
gonoszak akarnánk lenni, akkor a ,rö- 
hejes" jelzőt használnánk - de ugye 
mi nem. ..). Néha úgy érezzük, hogy az 


.  óriáscégeelső vezetése teljesen elsza- 
e kKadt a való világtól, s a felhőkarcoló 


tetején lévő irodáikbanimással sem 
töltik idejüket, minthogy megkeserít- 
sék a fogyasztók életét. Ugyanakkor 
mi leszünk az elsők, akik megkövetjük 


ád 


Hialorrészból, 


tatlan, de azért mégiscsak mégis... 
PC-s verzióról szó sincs - egyelőre. 

De ne is ragadjunk le különösebben a 
harmadik generációnál, hiszen szept- 
ember utolsó napjaiban meghökkentő 
bejelentés járta be a játékvilágot: 
készül a Halo Wars, amely a Halo 
sztorijára épülő RTS lesz! További ér- 
dekessége a történetnek, hogy egyes, 
nem mellesleg tekintélyes külföldi 
hírforrások azonnal úgy tálalták a hírt, 
miszerint Xbox 360-ra és PC-re is jön 

a stratégia. 


WARS És VÁRSZ sok jármű, illetve még több, Nagyfő- Age of Empires), ugyanakkor a 
Ennek ellenére a hivatalos álláspont nökre hajazó gyalogoskatona. sos marketinges zsolozsma mos 
lapzártánkkor ragaszkodik a kizáróla- —— A fejlesztésért ezúttal nem a Bungie, elhangzott: szoros együttműködé 


gos konzolos megjelenéshez, amiegy hanem a stratégiai fronton sokkal két stáb között, egyetértés, harmónia, 
stratégiai játék esetében különösen tapasztaltabb Ensemble Studios a béke és szeretet. 

furcsa. Bár a nyilvánosságra került felelős (elég talán annyit megemlíteni, — A sztoriról annyi szivárgott ki, hogy az 
információkból még az sem teljesen hogy emberekből álló UNSC 


hadseregét 
ve- 


világos, pontosan milyen típusú 
j stratégiai játékról beszélünk. 
Ami biztos, az sok- jo 


ta 


zethetjük, abban a. 
amikor először bi 
Covenant. A játék 
azaz eleinte csak kis létszámú csap 
tal portyázunk, míg a legvégén má 
hatalmas ármádiák összecsapásának 
lehetünk tevékeny résztve 
Jól hangzik, de lesz 
változat? Talán a Na 
- mármint az, aki a kiadé 
székében ül. 
Csonti 


ÚJDONSÁGOK . HÁTTÉR. 


REKLÁM A JÁTÉKBAN... 
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S Bármennyire i is tiltakozunk ellene, a 
V reklám része életünknek: az utcán köz- 
lekedve szinte elkerülhetetlen, hogy észre 
ne vegyük, a TV-ben, rádióban az arcunkba 
tör, sőt 8 éves unokaöcsénk minden reklám- 
szlogent és dalt kívülről fúj. 
Olyan rossz ez nekünk? 
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étségtelen tény, lassan kis ha- 
ék társadalma is csatlakozik 

a nyugati kulturális divathoz: 
lassan mi is ,reklámelutasítók" leszünk. 
Köszönhető ez annak, hogy bizonyos 
körülmények között, ha egy reklámot 
el is szeretnénk elkerülni, nem tudjuk. 
Például izgalmas film megy a tévében, 
de a döntő pillanatban meg kell 
tekintenünk, hogy melyik mosópor 
rosszabb a másiknál és ez mind 
nem elég: a mosópor-reklámokban 
annyi fantázia van, mint egy tucat 
barnamoszatban (én kérek elnézést a 
barnamoszatok nevében). Az átlagné- 
ző nehezen fogja fel, hogy bizonyos 
szolgáltatások attól olcsóbbak vagy 
esetleg ingyenesek, mert a reklámozók 
fizetnek érte: így sajnos a kedves fel- 
használónak, aki élvezi a szolgáltatást, 
nincs más lehetősége, mint elviselni 
a reklámot. Igaz ez olyan ingyenes 
médiumok esetében, mint népszerű 
honlapok vagy portálok: ezek ingye- 
nességét a reklámozók pénze tartja 
fenn, hiszen egy-egy naponta használt 
oldalt rengetegen készítenek, akiknek 
van fizetésük, a szerver bérleti díja, 
áramfogyasztása és egyéb költségek 
pedig még fel sem merültek. Ilyenkor 
nincs mit tenni, vagy előfizetési díjat 
kell szedni, vagy reklámozni kell. 
Ugyanez igaz a nyomtatott sajtóra: egy 
lap, amely 1896 forintba kerül, a benne 
levő reklámok nélkül bizonnyal 2800- 
3000 forintos árat is elérne: ehhez a 
spóroláshoz képest tényleg nem nagy 
erőfeszítés egy olvasónak megnéznie a 
lapokban található reklámokat. S per- 
sze lehetne ezen a témán még rágódni 
egy darabig, azonban ennek a cikknek 
egy konkrét reklámkategória a témája: 
reklámozás a játékokban/játékokkal. 


A HÁTTÉRBEN 
LOPAKODVA... 

Talán nagyon sokan észre sem 
veszik, de már jó ideje belopakodtak 
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a reklámok a játékokba is. Vegyük 
például az Amiga klasszikust, a 
Superfrogot. Amint a béka főhős talál 
egy üveg Lucozade energiaitalt, máris 
szuperbrekivé változik. S akkor még 
beszélhetnénk egy hasonló platform- 
hősről, Cool Spotról, aki ,mily véletlen 
pont olyan, mint a 7UP üdítő piros 
pötty figurája. Vagy esetleg valamelyik 
sportprogramot nézve a pálya 

melletti reklám-táblákon az Adidas 
vagy mondjuk a Ford hirdet. Hm. A 


" 


HÁTTÉR REKLÁM A JÁTÉKBAN... 


szerűbbike a World of Warcraft, amely 
olyan bevételeket produkál, hogy 


jelenleg nincs szüksége játékon 


belüli reklámra, azonban maga a stílus 
meghozta az igazi áttörést. 2002- 

ben ugyanis megalakult a Massive 
Incorporated (akiket tilos összekeverni 
a Massive Entertainment fejlesztő - 
csapattal, akik a Ground Controlt vagy 
a World in Conflictot fejlesztették). A 
Massive célja első perctől az volt, hogy 
forradalmasítsa a reklámipart azzal, 


392 ELKÉPZELTÉTEK MONDJLIK 
A REAL - MILAN MECCSET, AMIN 
A REAL MAKULÁTLAN FEHÉR 
MEZBEN JÁTSZIK? €£ 


lista nagyon hosszú és nem érdemes 
újabb példákat előszedni: volt épp 
elég bújtatott reklám. S hol vagyunk 
még 2006-tól? A régebbi technoló- 
giák már becsempészték a reklámot 

a játékokba, vagy úgy, ahogy a 
Superfrog esetében is láttuk, hogy egy 
adott, konkrét tárgy nagyszerűségét 
ábrázolták virtuálisan, vagy úgy, hogy 
kimondottan reklámjátékokat készítet- 
tek: egy időben nyugati benzinkutak- 
nál sűrűn lehetett olyan floppy-khoz 
hozzájutni, amelyen konkrét márkák 
ingyen osztogatott reklámjátékai 
voltak megtalálhatóak: amelyeket a 
fejlesztők direkt a megrendelő igényei 
szerint készítettek. Dicsérni egyiket 
sem szeretném így utólag sem, legna- 
gyobb előnyük az ingyenességük volt, 
maradjunk ennyiben. Azonban ezek 

a felhasználások totálisan , amatőr" 
próbálkozások voltak ahhoz képest, 
amilyen reklámokat a közeljövőben 
várhatunk a hozzánk legközelebbi 
PC-n. 


INDUL A BULI... 
Manapság minden MMO-k legnép- 
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hogy játékprogramokban a megfelelő 
célközönségnek szánt reklámokat 
helyez el. Ugyanis tudni illik, hogy 

a reklám akkor effektív igazán, ha 
megfelelő célközönségnek szól: hiába 
lógatok ki egy skateboard reklámot 
egy nyugdíjasklubban, sok értelme 
nincs. A Massive SDK-ja képes arra, 
hogy egy távoli szerverről letöltse a 
megfelelő reklámot: figyelembe véve 
a játék besorolását: például nem rek- 
lámoz 16 éven felülieknek szánt filmet 
egy 3 évesekre célzott programban, 
maximum olyanban, amelyet szintén 
16 éven felülieknek szántak. S szem- 
ben a statikus reklámokkal (lásd Need 
for Speed: Most Wanted, ahol a Burger 
King és például a Cingular - amerikai 
mobilszolgáltató - szerepel), itt már 
akár percenként is lehet cserélni 

a reklámokat. A Massive első igazi 
áttörése a játékpiacra a sokak által 
kedvelt MMO, az Anarchy Online volt: 
ugyanis a FunCom ingyenessé tette az 
alapjátékot, azonban a városokban és 
a városok környékén olyan reklámtáb- 
lákat helyezett el, amelyeken a nem 
fizető játékosok valós életbeli reklá- 


mokat kaptak, míg a fizető játékosok 
a játék hangulatához illő, játékon 
belüli (Anarchy Online fegyvergyár- 
tóit, vagy Rubi-Ka nevezetességeit 
népszerűsítő) üzeneteket kaptak. Így 
fordulhatott elő például, hogy egy 

a távoli jövőben játszódó játékban 
igencsak aktuális Sprite, vagy Fanta 
reklámokat olvasgathattunk, esetleg 
a Def Leppard új lemezével vagy 
valamelyik mobilszolgáltatóval 
futhattunk össze. Fel is hördült a 
közvélemény, hogy ez milyen már, 

a játék fílingje eltűnik, amikor két 
Fanta tábla között PvP-zik az ember. 
Azonban az ingyenes játékosoknak 
mind a mai napig el kell viselniük az 
ilyen reklámokat: valamit valamiért! 
Ha nem akarsz reklámot, fizess elő! A 
,botrány" tovább gyűrűzött, amikor 
a Planetside nevű játékban (fizetős 
MMOPFPS) kezdtek apró reklámtáblák 
megjelenni különböző bázisokon, hi- 
szen ezért a játékért a játékos fizetett, 
szó nem volt ingyenes változatról. 
Ezt követte a SWAT 4 , eset", amikor 
az 1.1-es patch olyan posztereket tett 
a falakra a játékban, amelyek addig 
nem voltak ott. S a patch leírásában 
elbújva ott figyelt egy apró sor: , ad- 
ded massive streaming ad support". 
A rendszer nemcsak arra volt képes, 
hogy megjelenítse a reklámokat, 
hanem arra is, hogy megmérje, melyik 
reklámot mennyi ideig nézegeti a 
játékos. Természetesen a módosított 
EULA (Felhasználói licenc-szerződés) 
is tartalmazta már, hogy a játékos el- 
fogadja, hogy reklám van a játékban. 
Külön érdekesség, hogy a játék angol 
változatában nem voltak reklámok: 
de ez valószínűleg annak köszön- 
hető, hogy a kiadónak nem sikerült 
potenciális reklámozót szerezni angol 
területre, hiszen a leírások szerint 

a játék ugyanúgy rákapcsolódott a 
reklámszerverre, csak nem töltött le 
onnan semmit. 


ÚJDONSÁGOK . HÁTTÉR. 
TI MONDTÁTOK 


Téged zavarnak a reklámok a játékok- 
ban? (Mint például NFS, FIFA) 


Paydogs 


as Engem eggyáltalán nem zavarnak! Sőt! Szerintem realisztikussá tesik a já- 
tékot egy kicsit! A másik meg hogy ráadásként még olcsóbb is! A játék in- 
trója előtti elnyomhatatlan Nvidia stb stb logók viszont annál jobban huzzák 
az agyam! De ha belegondolok hogy ettől is olcsóbb lesz hát legyen!" 


[/-Martin-] 


aNem zavar. Engem az zavar mikor néha-napján leadnak egy jó filmet val- 
amelyik kereskedelmi adón és félóránként megszakítják a legújabb , Kovács 
Lajos vagyok!" c. reklámmal meg a Bioponos szupernagyival... " 


[/ RiCE ] 


aHát én személy szerint , elviselem mert így ingyenesek/olcsóbbak" , de ezt inkább 

úgy fogalmaztam volna hogy nemzavarna ha olcsóbb lenne tőle a játék, de az utóbbi 5 
évben egy forinttal sem lettek olcsóbbak a játékok (még mostis 10-12ezer egy új gém). 
Ráadásul a jobb ingyenes játékok sokszor reklámmentes, nonprofit programok. Szal 

jó lenne a reklámozás ötlete, de az árakhoz eddig köze nem volt a reklámoknak." 


[/Death ozi] 


s Én arra szavaztam h baromira irritál, hogy miért? azért mert ha játszom akkor nem 
arra vagyok kíváncsi hogy a persil jobban mos vagy azok a hangfalak télleg jobban 
szólnak, esetleg a Kovács Lajos megtisztít egy huszast. Tudom h támogatók kel- 
lenek egy játékhoz különben sosem készül el, de ne ingém reklámok legyenek(hála 
a jó égnek a  howban tilos az összes reklám, és cs-ban sem láttam még)" 


A NAGYKUTYÁK IS 
BESZÁLLNAK 


A buli szemmel láthatón fejlődni lát- 
szott: a Massive egyre jobb és többet 
tudó SDK-kat dobott piacra, és egyre 
több játékban jelentek meg a reklá- 
mok: volt, akit felháborított, volt akit 
nem érdekelt: végül is aki nem akar 
reklámot látni, annak ott az Uninstall 
opció. A cég már olyan játékokban 

is jelen volt, mint például a Splinter 
Cell: Chaos Theory, vagy a Mall Tycoon, 
szóval dübörgött a csapat. Ekkor 
jelent meg a képben a Microsoft, 
akik 2006 közepén zsebbe nyúltak és 
mintegy 200-400 millió dollár közötti 
összegért (43-86 milliárd forint) meg- 
vásárolták a Massive-ot, akik számára 
ettől kezdve a Sony Online Enter- 
tainmenttel való kapcsolat véget 


is ért (övék a Planetside például...). 
Ekkor a Massive szerződést kötött a 
WebZen-nel: a dél-koreai cég fejleszti 
a nagyon várt Huxley nevű MMOFPPS-t. 
2006 júliusának végén az Anarchy On- 
lineban megjelent az első klikkelhető, 
interaktív Toyota Yaris reklám, amely 
úgy működött, mint egy multimédia 
prezentáció: vannak menüji, lejátszik 
filmeket az autóról, sőt, akár ki is kér- 
dezi a potenciális reklámnézőt annak 
szokásairól, így információgyűjtésre is 
alkalmas. S augusztus végén robbant 
a bomba: bejelentették, hogy az Elec- 
tronic Arts leszerződött a Massive-val 
arra, hogy négy játékban (Xbox 360 és 
PC formátumon) interaktív reklám- 
szolgáltatást nyújtson. Az Electronic 
Arts illetékese, Chip Lange, online 
kereskedelemért felelős alelnök 


szerint: ,A megállapodás, amelyet a 
Massive-val kötöttünk, az első lépés 
abba az irányba, hogy folyamatosan, 
a játék megszakítása és megzavarása 
nélkül hirdethessünk. Olyan helyeken, 
mint egy kosárlabdapálya, amerikai- 
futball stadion vagy egy versenypálya 
széle egy autósverseny játékban 
nemcsak jól néznek ki a reklámok; 
hanem a hitelesség, a valós érzet 
megteremtésének eszközei is." 


A HITELES REKLÁM? 


Mielőtt ezen a kérdésen bárki halálra 
röhögné magát; kicsit kukkantsunk 

a dolgok mögé. Gondoljunk csak 
bele: hétköznapi életünk annyira 

tele van reklámmal, hogy hiteles 
ábrázolásának valóban részei a 
reklámokis. Például ha megnézünk 
egy Forma-1-es autót, hogy nézne ki 
a reklámok nélkül? Esetleg mondjuk 
a Real Madrid, vagy az AC Milan meze 
reklám nélkül? Mivel a való világban 
is reklámhordozók az ilyen felületek, 
a játékokban is kénytelenek azok 
lenni, vagy totálisan hiteltelen lesz 
maga a játék: elképzeltétek mondjuk 
a Real - Milan meccset, amin a Real 
makulátlan fehér mezben játszik? 
Hihető lenne? Hát nem. A kérdés 
ilyenkor az, hogy akkor mi különböz- 
teti meg a , hiteles" és a , hiteltelen" 
játék-reklámot egymástól. Az Anarchy 
Online játékosait megkérdezve kide- 
rült, hogy semmi: ugyanis számukra 
akár egy jövőben játszódó játékban 
is természetes volt olyan reklámok- 
kal találkozni, amelyek áttervezett 
formában bár, de általuk is ismert 
termékeket reklámoztak. Kivéve egy- 
némely hangos kisebbséget, szinte 
mindenki elfogadta a Sprite vagy 

a Toyota reklámokat gond nélkül. 
Ugyanígy a Second Life nevű MMO- 
ban természetes dolog, hogy virtuális 
IKEA létezik virtuális IKEA reklámok- 
kal: hiszen a valós életben is létezik, 
így miért ne létezhetne ,odaát"?. 
Eljutottunk tehát egy nagyon fontos 
pontra, amelyben a játékokban tör- 
ténő reklámozás különbözik a valós 
élet egyéb reklámjaitól: a játékosokat 
nem zavarja a reklám! Úgy gondolják, 
ez része a szimulált környezetnek, sőt, 
talán jobb is, hogy ott van: változato- 
sabbá, hihetőbbé teszi a környezetet 
még akkoris, ha mondjuk a sci-fi 28 
ezer év múlva játszódik: hiszen miért 
is ne lehetne a jövőben is Sprite, vagy 
Toyota? Egy ismert, megbízhatónak 
tartott márkából bárki kinéz 28 ezer 
évnyi fennállást... S ugyanakkor ott 
van a reklám iszonyatos előnye, hogy 
csökkentheti/megszüntetheti a játék 
árát: Az Anarchy Online esetében 
például nincs havidíj annak, aki a 
reklámos változattal játszik. Ez sokak 
számára a kisebbik rossz... 


A JÖVŐBE VEZETŐ ÚT 
REKLÁMMAL VAN 
KIKÜVEZVE... 

Manapság az az igazán okos kiadó/já- 
tékfejlesztő, aki a design készítésekor 
már eleve azon töri a fejét, hogyan 
lehetne a készítés költségeinek egy 
részét áthárítani a potenciális reklámo- 
zóra. Az egy más kérdés, hogy vannak 
olyan játékstílusok, ahol egyelőre 
elképzelhetetlenek a reklámok (lásd 
fantasy MMO-k) azonban szinte 
bizonyos, hogy ez a stílus is megtalálja 
majd a maga reklámozóit, legyenek 
azok könyvkiadók, játékkiadók, 
esetleg bármi más. A Massive elnöke, 
Mitch Davis szerint 2010-re a játékbeli 
reklámpiac eléri az 1,8-2 milliárd dol- 
láros éves bevételi szintet (mintegy 
400-430 milliárd forint) és a jelenlegi 
legfőbb reklámozók (autós cégek, 
filmkiadók, üdítőgyártók) mellé mások 
is felzárkóznak. S persze nehogy 
elfelejtkezzünk arról, hogy a Massive 
nem egyedül van a piacon: nevesebb 
versenytársai például az IGA és a 
DoubleFusion. Az iparág bizakodó, 
úgy gondolják, a 18-34 éves, főleg 
férfiakból álló célcsoport igencsak 
fogékony a reklámokra, így a jövőben 
,robbanás" várható ebben a témában. 
Játsszunk csak el a gondolattal, mivel 
járhat ez. 


INGYENES/ZOLCSÓ 
JÁTÉKOK 

Bár a világ játékkiadói sem jótékony- 
sági intézmények, az egyre inkább 
terjedő reklám elhozhatja azingyenes 
játékok újabb generációját, amelyek- 
ben (mint az Anarchy Online-ban) 

a játék bizonyos részeiért nem kell 
fizetni: ezeket a reklámok , elviselésé- 
ért" cserébe kapja a játékos. A fizetős 
játékosok pedig cserébe nem kapnak 
reklámot, vagy olyan extra tartalmakat 
kapnak, amelyeket a többiek nem. Sőt, 
továbbmegyek: elképzelhető olyan 
játék, amelyben nincs is fizetés (lásd 
Americas Army, amit az USA hadse- 
rege szponzorált), mindenki számára 
ingyen elérhető és cserébe rengeteg 
reklámmal bombáz minket: s szemben 
az említett amerikai hadsereges 
játékkal, akár egyjátékos módban is 
játszható, ha az internetről frissítette 
magát a megfelelő reklámokkal. 
Globális reklámozók segítségével akár 
azis elérhető, hogy a kalózkodásból 
származó veszteségek csökkenjenek: 
hiszen a kalózpéldányokis tartalmaz- 
zák/használják a reklámokat, amely így 
kvázi ingyen terjed tovább. Emiatt akár 
ez is előfordulhat, hogy egy új játék 
bolti ára nem 50-60 dollár lesz: hanem 
mondjuk 15-30, hiszen a többit egy 
globális, vagy helyi reklámozó kom- 
penzálni tudja (félreértés ne essék, itt 
a nagy piacokról filozofálok egyelőre: 


am Elé 
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USA, Japán, Európa - Magyarország 
egyelőre nem fér bele a vízióimba). 
Az olcsóbb játék erősen növelheti 

az eladásokat, amely nagyobb 
reklámbevételeket gerjeszthet: akár 

a játékprogramok igazi aranykora is 
eljöhet, no persze csak és kizárólag 
internetes lehetőségekkel rendelkező 
világban: áttételesen úgyis.-megfizet- 
jük a reklámköltségeket így vagy úgy. 
Vízióimban új underground figura is 
feltűnik: a reklám-hacker, aki spéci 
programok segítségével (trójaiak-ví- 
rusok-férgek) átirányítja a reklámokat, 
így a programunkban Coca-Cola 
helyett akár Viagra reklám is megje- 
lenhet: a meghackelt számítógépen, 
a meghackelt játékban feltűnnek 
majd az illegális reklámok: a Toyota 
helyett a Mély Torok 9-et reklámozza 


MOST ÉS MINDÖRÖKKÉ 


Természetesen a játékokban történő reklámozás 
jelenleg is gőzerővel folyik, hadd soroljunk fel néhány 
kiragadott példát erre: 


FIFA International Soccer (19949: a legelső FIFÁ-ban már a 
pálya mellett Panasonic és Adidas reklámok szerepeltek. 
Érdekesség, hogy a játék Sega Genesis verziójában az 
Adidast egy kamu cégnévre cserélték. 


NCAA Football 98 (1997): Az egyetemi futball programban 
először jelenik meg reklámozóként a mobiltelefonjairól 
híres NOKIA, pont a kapu mögötti táblával. 


Anarchy Online (2002): Amikor a játék ingyenes változata 
megjelent, nem sokkal ezt követően Rubi-Ka városaiban 
reklámtáblákon Sprite Zero (üdítő), Mötley Crue (zenekar), 
G4 TV (Gamer TV) óriásplakátok jelentek meg. 


HÁTTÉR ...JÁTÉK A REKLÁMBAN... 


el at MÉ E a am 


Planetside (2003): Annak ellenére, hogy ez egy fizetős 
MMOFPS, mégis megjelentek Deuce Bigalow: European 
Gigolo (film, magyar címe Tök alsó: Európai turné), Coca- 
Cola Zero és Fanta reklámok, tönkretéve az igazi , sci-fi" 
hangulatot. 


UT 2004 (2004): a játékban effektíve nem voltak reklámok, 
azonban reklámfelületek igen: több , Place Your Ad Here" 
(a Te Reklámod Helye) plakáttal is lehetett találkozni a játék 
során. 


SWAT 4 Patch 1.1 (2005): Bár az eredeti játékban nem 

volt benne, de az 1.1-es patch-csel olyan reklámplakátok 
jelentek meg, amelyek a Coca-Cola Zero üdítőt, a Battlestar 
Galactica és a Tripping the Rift TV sorozatokat és a www. 
gamefly.com-ot reklámozták, de csak az amerikai válto- 
zatban. 


is fel lehet használni rosszul: biztos 
vagyok benne, hogy okos bácsik sötét 
sarkokban már hegesztik a Massive, az 
IGA vagy a DoubleFusion adatbázi- 
sához hasonló , szolgáltatásokat", és 
ahogy az emailt is lassan tönkreteszi a 
spam, úgy az online reklámozást is ha- 
sonló veszély fenyegetheti. Egy dolog 
biztos: mivel a számítógép-játékosok 
nem potenciális mosópor felhasz- 


nálók, így a világ egyik legnagyobb 
kollektív problémájától, a mosópor 
reklámoktól legalább megszabadulunk 
a játékprogramokban. S ez már valami. 
Addig pedig izgalommal várhatja 
mindenki, mikor jelenik meg mondjuk 
a WoW-ban az első ,Még Azerothban is 
igyon Coca-Colát!" reklámtábla, s mikor 
kerülnek a vendorokhoz a Refreshing 
Spring Water mellé a félliteres Coca- 


Colás üvegek (level 20, use: Restores 
1200 mana over 30 sec. Must remain 
seated while drinking), és a 2 literes 
Coca-Colás üvegek (level 60, use: 
Restores 3600 mana over 30 sec. Must 
remain seated while drinking). S ha ez 
bekövetkezik, senki se lepődjön meg: 
én szóltam időben! 

Gyu 


majd a fertőzött" reklámtábla. S talán 
mindez még mind semmi: megfelelő 
országban, megfelelő népességnek 
akár politikai, vagy gazdasági reklámok 
is megjelenhetnek adott időszakok- 
ban: s miért ne csempészhetnének 
skedves" arab hackerek amerika-elle- 
nes propagandát mondjuk valamelyik 
jövőbeni Need For Speedbe? Ahogy 
mondani szokták: a legjobb szándékot 


WWW.GAMESTAR.HU I 200E. OKTÚ KWÁA 


BEI 


ÚJDON 


jak GAMES BOND EXTRA 


ey GAMES BUND 


Lk estel róla, hogy a tisztességes játéko- 
TEÖKETE dvb leírt aarrteltti a nyári uborkaszezonról 
ny héttel az ősz beköszönte után már ismét feltűnt a F 


Games Bondnak ugyan semmi köze 
hozzá (persze persze. . . - ender), de 
csúnyán lenyúltak 2 gigányi bizalmas 
képet, logót és videót a Ubisoft egyik 
szerveréről szeptember végén. Az eset 
felkavarta a játékvilágot, főképpen 
nyilván magát a céget, amely nyilatko- 
zatban közölte, hogy mindent megtesz a 
körülmények felderítéséért, és a hasonló 
incidensek megelőzéséért. Mindez 
azonban már nem változtat azon a té- 
nyen, högy olyan játékok tervei kerültek 
a nép közébe, mint az Assassins Creed, a 
FarCry 2, vagy a Splinter Cell: Conviction 
Bajban lennénk, ha fotókat közölnénk i 

i a kikerült anyagokból, pedig bőven 
lenne miből szemezgetni. Bár főként 

koncept rajzokról van szó, találunk 

S os érdekességet közöttük, mint 


például a FarCry 2-ben majdan szereplő" 


az anyagok teljes mértékben illegálisak 
ezért törvénytisztelő magazinként mi : 
természetesen nem közöljük le őket i 


b hogy mi lesz az új (a Double. 
Agent táni) Splinter Cell játék címe. 


VT zlábn nék nagyágyú. Aki pedig nem 
entálni nekünk portéjákát, az bi 
, 7 g . ; 201 
pórul járt, lásd a Ubisoft kalandját a rendetlen " 
angol szerverrel. Games Bond ebben-arónapban 
is megtömte a mikrofilmet. 


Először még a 2005-ös E3-on mutatták be 
az Alan Wake-et, amely - ha már ott járt 
- egyúttal be is gyűjtött jónéhány rangos d 
. elismerést. Aztán lassan csöpögtek a ; 
- hírek, megjelent néhány ütős trailer is, a A 
/ 
ABN a 
A! 
A 
4 í 
moZz- 


legutóbbi hírverést mégis az Intel új, Core 
2 Ouad processzorának sajtóbemutatója 

díthatatlan) tárgyat a levegőbe repített, 
szétszórva autót, háztetőt, kerítést. 


A brutálisan élethű fényhatásoknak informá- 
cióink szerint majd a harcrendszerben is SZe- 
repük lesz, amiről mellesleg csak annyit tudni 
biztosan, hogy nem merül ki a pisztolyravasz 
szimpla huzogatásában. A játék bemutatóiból 
egyébként épp a harc az egyetlen, ami eddig 
teljesen kimaradt, sajnos néhány rejtélyes 
árnyékon kívül nem nagyon tudjuk, mi tör majd 
ránk a sötétből. Persze egy thrillernél ez nem 

is akkora baj. 

Az említett X06-on már a konkrét játékme- 

netbe is betekintést nyerhettek a jelenlévők, 
melynek során Wake a demóban NPC-kkel 
beszélgetett, autókázott és egyben 
narrátora is volt a történéseknek. A sztori 
ezen rövid ízelítő alapján is izgalmasnak 
tűnt - főhősünk felvesz egy stoppost, aki 
rövidesen baleset áldozata lesz, mégpedig 
ugyanúgy, ahogy ezt Wake egy könyvében 
korábban már megírta. 

A birtokunkba került információk szerint 

a várható gépigénnyel kapcsolatos híresz- 
teléseket komolyan kell venni, mert a játék 
jóformán semmilyen egymagos processzor- 
ral nem fut majd. 

A megjelenés időpontjáról továbbra sem 
tudni semmit, a témában feltett kérdésekre 
még mindig egy mogorva ,when its done" 
a válasz. 


: jelentette. 


Nem tudom hányan örülnek annak, ha a legin- 
. :kább várt játékukat azzal reklámozzák, milyen 
jól fut majd az Intel négymagos processzo- 
rával. Most mindenesetre ezzel a játékkal 
demonstrálták az új hardver képességeit, 
- majd ezt követően a Remedy rögvest átugrott 
Barcelonába is, hogy ott a Microsoft rendezvé- 
nyén, az X06-on mutassa meg üdvöskéjét. Ha 
mindehhez hozzátesszük, hogy néhány napja 
vagy egy tucat vadonatúj kép került fel a netre, 
kijelenthetjük: Alan Wake betámadott. A pre- 
zentációk persze nagyjából azt hozták, amire 
számítani lehetett. Hatalmas (majd 60 négy- 
zetkilométernyi), szenzációsan kidolgozott 
terület, nagyszerű fizikai motor és élethűen 
modellezett időjárási viszonyok. A játék fizikai 
engine-jét stílusosan egy az égből leereszke- 
dett tornádóval demonstrálták, ami gyakorlati- 
lag minden mozdítható (és elméletileg 


Mivel a FarCry 2 jogai már a 
Ubisoftnál vannak, a néhány 
héttel ezelőtt kiszivárogta- 
tott képek a Crysis fejleszté-" 
sével foglalatoskodó Cryte- 


ket már aligha érdekelték. De 
talán Fi 


játékuk nem-csak küllemében 


is keményen odateszi majd 
magát, azért valljuk be, hogy 
a Crysist jelentős részben a 
grafikája miatt várjuk. Nyár 
óta nem nagyon kényeztettek 
el minket amúgy vizuálisan, 
most azonban ismét kikerült 
a stúdió berkeiből néhány 
eddig nem látott, csinos kép. 
Mivel koncepciórajzokról 
van szó, nem fogunk belőlük 
megtudni semmi újat az igen 
ütősnek ígérkező CryEngine 
2-ről, vagyis a játék motorjáról 
de azért érdemes szemügyre 


1 


" úgy venni a sokatmondó grafikákat " 


voltak vele, ha már a FarCry 
2-ből kikerült pár tervrajz, 
: őkis megdobják" . 
a rajongóikat egy 
j kis abrakkal, im- 
; hol tehát. néhány 
alkotás a Crysis i 
háttérmunkála-, 
taiból. 


- mégiscsak ezek alapozzák 
meg a játék látványvilágát, 


Bár Crytekék gya- 
korta hangoztat- 
ják, hogy legújabb 


SI HRANCLEHOLD 


lesz tetszetős, hanem a sztori " 


GAMES BOND EXTRA 


ses ay THALE 


2 s 


Augusztus óta nem 
volt hírünk John Woo 
PC-s próbálkozása, 

a Stranglehold felől. 
A jég most megtörni 
látszik, vagy legaláb- 
bis hangosan reped, 
miután a Midway 


néhány screenshotot td 
és egy új videót dobott ev 
fel a világhálóra. ] 7 

A ,ragasszunk két Beret- d xű i reg 

tát Chow Yun-Fat marká- Mi t-g s 

ba" című koncepció telje- . " 6 


sen életképesnek látszik, 

bár a most érkezett képekből 
nem sok újat állapíthatunk meg 
eddigi sejtéseinkhez képest. 
Ismerve a rendező munkássá- 
gát, várható volt, hogy a játék szinte kizárólag akcióból áll 
majd, azon belül is az igényesebb fajtából. Az új trailer sem 
rejti véka alá ezt a szándékot, így tulajdonképpen minden 
szerepel benne, ami a Woo filmekből ismerős lehet. Gurulva, 
ugorva, vetődve lövök, kezemben minimum négy fegyver, 
köröttem dolgok robbannak, s mindez persze lassított felvé- 
telben (a lényeg, barátaim, a lényeg: galambok rebbennek szét! 
- ender). A játék a hírek szerint 2007 első negyedében érkezik, 
és joggal bízhatunk abban, hogy John Woo játéka méltó lesz 
a mester filmiparban szerzett hírnevéhez. 


ÚJDONSÁG AZ AMNÉZIÁS HŐS ÚJRA KÖZTÜNK! 


Bő három évébe került, de végre itt van. A Piranha 
Bytes fejlesztői csapat nevével fémjelzett szerep- 
játék-eposz ismét egy fantasztikus, életteli világba 
3 § . kalauzol, amely telis-tele van rejtvényekkel, kaland- 
á a 
hp 


dal, no meg nem kevés veszéllyel. A bétateszt előtt két 
fontos kérdés merült fel bennünk: kiüti-e a ringből a Gothic 3 
a konkurens Obliviont, illetve tényleg annyira hibátlan-e ez a 
játék, amennyire a készítők ígérik? 


minden másra viszont igen. A játékos is 
jól teszi, ha felidézi a múltat, s tisztában 
van a teljes Gothic történelemmel, kü- 
lönben előfordul, hogy a Gothic 3-ban 
egy kicsit elbizonytalanodik. 


FOLYTATÁSOS 
(TELEJREGÉNY 

A történet a Gothic 2 végétől foly- 
tatódik, melyet egy nem éppen lát- 
ványos videó vezet be: a halhatatlan 
sárkányok feletti győzelem után a hős 


het, viszont a játék hangulatának ret- 
tentő jót tesz - ritkán fordul elő ugyan- 
is, hogy ilyen gyorsan belecsöppenjünk 
egy RPG-be. 

Az első szusszanásnyi szünetben lehet 
felmérni az aktuális helyzetet: az orkok 
uralják a szárazföldet, az embereket 
rabszolgasorban tartják, és szisztema- 
tikusan szétrombolják a templomokat. 
Tetteik okára egyelőre nem derül fény, 
mégis hamar kiderül, hogy egy régi is- 
merős sejthető a történtek hátterében: 
Xardas, a démonidéző. 


izony bosszantó, ha az em- 
ber elveszti az emlékezetét. 
Még bosszantóbb, ha mind- 
kétszer esik meg vele. Először 
y barlang beomlásnál veszti esz- 
életét (Gothic 2), majd már a The 
Night of the Raven kiegészítő-cso- 
mag telepítése- 
kor ismét am- 
néziában szen- 


PA I a ms . b 
j é a d 
ved. A Gothic 
( GYÜRSNÉZET fa (17 szerenék 


KATEGÓRIA / rozat névtelen a Khorinis szigetről a szárazföldre vi- 

RPG hősének - hála torlázik. Ahogy partot ér, a kísérőinek 

KÖRNYEZET a fejlesztők ki- (Gothic-fanok bizonyára emlékeznek KARD-KI-KARD! 

KLASSZIKUS FANTASY meríthetetlen fan- . Diegora, Gornra, Miltenre és Lesterre) Az első csatában lehet túlesni a játék 
TKIADÓ ? 4 táziájának-ismét társaságában éppen egy ádáz csatában  beállításain, ami nem éppen elegáns, de 

z ilyen küldetés ju- találja magát, amit az orkok és az em- olyan hasznos, amilyen rövid. A harc ha- 

MM tott. A harmadik rész- berek vívnak egymással. Az intro egy- sonlóan zajlik, mint az előző részekben: 

FEJLESZTŐ 7 ben ugyanis ismét va- ből a játékban folytatódik, rögtön bele- space billentyűvel lehet kardot ragadni 

PIRANHA BYTES lami hasonló történik, het (sőt kell) szállni a harcba. Olyanvon- (TPS vagy FPS-nézetben), a bal egér- 

FEJLESZTŐI PORTRÉ / igaz, hogy névtelenek va- tatott bevezetés, mint az Elder Scrolls gombbal lehet ütlegelni, a jobbal pe- 


dig hárítani a támadást. A Gothic 2-vel 
ellentétben alkalmazhatunk különféle 
kombókat. Így például, el lehet követni 
egy fedezékből gyors kitámadást, ami- 


4. Oblivionban, nem akasztja meg a já- 
tékot - ehelyett csaphatunk rögtön a 
lecsóba. A nyugodtabb, oldszkúl sze- 
repjátékosoknak ez kicsit sokkoló le- 


gyunk a szó klasszikus ér- 
telmében, de mégis okoz némi 
bonyodalmat az életben, ha nem 

emlékszünk a saját nevünkre, 


A német illetőségű 

csapatot öt, a Green- 

wood Entertainmentből / 
kiváló fejlesztő 


alapította, még 
1997-ben. Összefogva 
három szabadúszó 
programozóval, 
megalkották a Gothic- 
ot, ami azóta már ugye 
a harmadik részénél 
tart. 
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Ti szöktetek 
meg a Starship 
Troopersből? 


kor is váratlanul hasba döfjük az el- 
lenfelet. Ez jól hangzik, de kezdetben 
mégis nehézségek adódnak, mivel 

a célzás sokszor bizonytalan és sze- 
rencsefüggő. Igen kétséges előny, hogy 
legalább a szalmaagyú ellenség 20 mé- 
teres távolságban már nem lát semmit. 
Így újból és újból el lehet menekülni, és 
a meghökkent ellent íjjal és nyíllal tá- 
volról le lehet vadászni. Egy kicsit dü- 
hítő az is, hogy ha szövetségesekkel 
együtt harcolunk, és azokat a csata köz- 
ben véletlenül megsértjük, azt ők egy- 
általán nem találják viccesnek, és szé- 
pen viszonttámadnak. 

Az Oblivionnal szemben ugyanakkor 
egy nagyon pozitív dolog, hogy a kép- 
ernyő alsó szélén láthatók az egyes jár- 
tasságok, úgy, mint az már az új, online 
szerepjátékokból, például a WoW-ból is 
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ismerős lehet. Oda lehet letenni a fegy- 
vereket, a varázsigéket, az egyéb ké- 
pességeket, és a küzdelem hevében egy 
billentyű lenyomásával vagy egy egér- 
kattintással aktiválni azokat - mind- 

ez lényegesen leegyszerűsíti az üt- 
közeteket. 


VADÁSZOK ÉS 
EBYŰJTÖGETEK 
Visszakanyarodva a cselekményhez: mi- 
kor visszavertük az ork támadást, akkor 
utunkat vehetjük a közeli, Ardea nevű 
falu irányába. Rögtön látszik, hogy a fej- 
lesztők nagy szeretettel viseltetnek a 


dalló tüze pedig vígan lobog a szo- 
bákban. A kovács előtt készenlétben áll 
az üllő és a köszörű, hátul a raktárban 
pedig ott lógnak felakasztva egymás 
mellett a balták és a pajzsok. A szám- 
talan láda mindenféle hasznos hol- 

mit rejt az oda tévedő kalandozó szá- 
mára: innen szerezhetők be az első va- 
rázsigék, szerszámok, gyógynövények 
és persze némi arany is. Akik örömüket 
lelik a keresésben, azok a faluban több, 
mint fél órát tölthetnek gyűjtögetéssel, 
mire mindent megtalálnak. És érdemes 
is türelmesnek lenni, mert ezek nélkül a 
dolgok nélkül kezdetben igencsak hát- 


AZOKNAK FOG BEJÖNNI, AKIK 
ÖRÖMÜKET LELIK ABBAN, HOGY 
ÉRDEKLŐDNEK, KÉRDEZŐSKÖD- 


részletek iránt: a házak szinte kézzel 
foghatóak, életszerűek. Az asztalokon 
almák, pergamentekercsek és tányérok 
hevernek, a polcokon könyvek és min- 
denféle más dolgok sorakoznak, a kan- 
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ránnyal indulnánk. Ugyanakkor nem 
árt arra ügyelni, hogy egyes házak tu- 


lajdonosai nem nézik jó szemmel, ha va- 


laminek lába kél. 


MÉRGELŐDÉS HELYETT 
INKÁBB GRILLEZZÜNK! 
Miközben mi átfésüljük a házakat an- 
nak reményében, hogy találunk valami 
értékeset, addig Diego, Gorn és Milten 
a tábortűznél békésen pihengetnek. 
Lester ezzel szemben elindult erősítést 
keresni, de még nem tért vissza. Már- 
is itt az első megbízásunk: meg kell ta- 


Orkokis vannak a 
környéken, csak bele- 
olvadnak a sok zöldbe 


E. OKTÓBER 


: 


ÚJDONSÁG GOTHIC 3 


A Gothic3 szeptemberben közepén a sajtóhoz eljuttatott tesztverzióját (mely alapján 
a cikkünkis készült) a kiadó később visszavonta, a magazinok által jelzett rengeteg 
bugra hivatkozva. A kiadó elmondása szerint a játékon semmit nem változtatnak, 
csupán a bugokat veszik ki belőle. Ezért az eredetileg a játékteszt-rovatban szereplő 
cikket átminősítettük bétatesztnek, és kivettük belőle a bugokkal foglalkozó ré- 
szeket. A játék végleges verziójáról, illetve arról, hogy mennyire sikerült hiba nélkül 
futó állapotba hozni a programot, következő számunkban olvashatsz. 


Bocsi srácok, de cé 
6-2 7. megéheztem egy : 
jé s ke 3 -- kis disznótorosra... A 
4-4 A 
4 94 
TEN 
reb STER 
JE SEA KÖ 
A SÉMÉRRG 1E c 


x(eorge Lucas egyszer azt mondta, hogy az élmény ötven százalékáért az audio 


hatások felelősek. Persze, a mozifilmekre értette, de ugyanez alkalmazható 

a játékokra is. Éppen ezért a Gorhic 3 zenéi és hangjai együtt élnek a többi já- 
tékelemmel, a párbeszédeket pedig profi színészek mondták fel. A zenét nem 
kisebb művészek produkálják, mint a Bochumer Szimfónikus zenekar, Lisbeth 
Scott (aki az Mennyei királyság vagy a München dalait énekelte) vagy például a 
japán G0C00 dobos formáció, akik a Matrix Újratöltve és Forradalmak zenéiben 
működtek közre." - Kai Rosenkranz, a hang- és vizuális effektekért felelős fejlesztő 


lálni Lestert, és ki kell deríteni, mi tör- 
ténhetett vele. 

Az ez után következő események rá- 
világítanak a Gothic 3 egyik gyen- 
geségére. Amikor ugyanis a csapat 
megtalálja Lestert, és ő elmeséli, hogy 
nem talált erősítést, a történtek ellenére 
halál nyugalommal leül a tábortűz mel- 
lé, és harap egyet a húsból. Azzal, hogy 
így reagál a lehorgasztó hírre, teljesen 
megtöri a történet eddigi hangulatát. 
Vajon grillezne-e nyugodtan az ember 
akkor, ha az erdő tele orkokkal és ve- 
szélyben vannak? Na jó, szegény biztos 
tényleg éhes. 


SZEDJÜK A 
SÁTORFÁNKAT! 

Mégiscsak kaphatunk Lestertől egy kül- 
detést, amely hamarosan Reddockba, 
az ember lázadók titkos barlangjába 
vezeti minket. Itt, már jó RPG-s szokás 
szerint, az első beszélgetésekből kide- 
rül, hogy nem úszhatjuk meg feladatok 
nélkül: például a parancsnok és em- 
berei számára új fegyvereket kell sze- 
rezni, vagy egy bátortalan őr számára 


egy barlangbejáratot megtisztítani. 
A könnyebb eligazodást segítendő, 
igen praktikusan, a fontos NPC-knek 
és a megbízást adó személyeknek sa- 
ját nevük van. Azok a karakterek, akik- 
nek nincsen mondanivalójuk, zsoldos, 
harcos vagy ehhez hasonló névre hall- 
gatnak. 
A guestlogban az aktuális feladatokat 
helyszínek szerint is láthatjuk, illetve 
tudjuk csoportosítani, de nem szük- 
séges mindig átolvasni, pontosan mi 
a teendő. Ehelyett a küldik során fo- 
lyamatosan dialógus ablakokból tud- 
hatjuk meg, mit kell megoldani. Mi- 
vel azonban elég ritkán derül ki, hogy 
hová kell eljutni, kezdetben a rosszul 
tájékozódó játékosoknak adódhatnak 
problémái. Szerencsére sokszor a kül- 
detést adó személy és a célpont nem 
esik távol egymástól. 
A Gothic 3 különösen azoknak fog 
bejönni, akik örömüket lelik abban, 
hogy érdeklődnek, kérdezősködnek, 
mint például a jó öreg Baldur"s Gate- 
ekben, ahelyett, hogy Oblivion mód- 
jára ország és várostérképekkel tá- 
jékozódjanak. A kalandkedvelőknek is 
kedvez a kör- 


. Tényleg ütős ez 
az anyag, amit 
a sámán adott 


Ezt a trükköt 
Palpatine csá- 
szártól tanultam! 


A 


le! Megfizetem 
a hídpénzt! 


nyezet kialakítása, mert szinte min- 
denhol az utaktól távol is kis táborok 
vagy barlangok találhatók, ahol kincset 
lehet lelni, vagy újabb mellékküldeté- 
seket kapni. 


MÁSODSZORRA. 
JOBBAN SIKERÜL 

A történet felderítése folyamán egyik vi- 
dékről a másikra jutunk. A Gothic 2-höz 
képest dinamikusabbak a megbízások, s 
egyes küldetés során még MI irányította 
kollégák kíséretére is szert tehetünk. 


ref at t0 
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Ezek a csapatküldetések fokozzák az 
amúgyis magával ragadó hangulatot, 
igazi fantasy szerepjátékhoz méltóan. 
Annyira persze nem kell elragadtatni 
magunkat, ugyanis az ilyen kooperatív 
missziókban a kísérethez tartozó, nem 
éppen okos NPC-k gyakran visszahúzó 
erőt jelentenek, és csak akkor kap- 
csolódnak be az eseményekbe, ha harc- 
ra kerül a sor. Nem adnak tanácsot, és 
egyéb visszajelzés sincsen a részükről, 
ugyanakkor segítségünkre lehetnek 
például gyógyító főzeteikkel. 


Hoppá! Én meg- 
1 mondtam, hogyitt 
Y nemlehet dohányozni! 


tm 


ho vi 2 
y ég ZSZ 


Eyes 
A kelt áh 


"! Titestvérek vagytok? 
Csak mert nem sze- ed 
retnék kiirtani egy 
egész családot... j 
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Pályafutásunkat az Ardea nevű falu egyik pa- 
z rasztudvarában kezdjük. Egy emberek és orkok 
aza közti küzdelem kellős közepébe csöppenünk. 


s KE. 


Reddock-ban, a tikos búvóhelyen találkozunk 
a lázadó emberek egyik ellenálló csapatával. 


I; 


dvvss veve árvgvsei 
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CETTTETTTT 


A távolban Vengard, Myrtana központi te- 
lepülése. A főváros védelme céljából II. Rhobar 
király mágusai védőburkot hoztak létre. 


d 12 
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Trelis, mint sok más város, ugyancsak be- És — 
hódolt az orkoknak. Aki itt boldogulni kara, an- 
a  nakjó színben kell feltűnnie az orkok szemében. 


Bakaresh: a varanti sivatag fővárosa. Itt zajlanak az 
ország leghíresebb arénaharcai. Pénz és hírnévéhes 


ak Za 
Nordmar a démonidéző Xardas búvóhe- 


a lye. Erre a hegyes vidékre csak a legkemé- 
nyebb és legerősebb hősök juthatnak el. 


A Varant sivatag szélén tanyáznak az orgyilkosok, 
akik együttműködnek az orkokkal, és mint a ne- 


Mint a korábbi részekben is, néhány kül- 
detést többféleképpen meg lehet ol- 
dani vagy éppen befejezni. Összevet 
majd például a sors bennünket egy 
Nafalem nevű kereskedővel, aki éppen 
kedves Ailaját keresi. Ha rábukkanunk, 
dönthetünk úgy, hogy a szökevényt 


loga a kereskedőknél vásárolható mind 
erősebb és jobb fegyverek és felszerelés 
beszerzéséhez. A Knights of the Old 
Republic 2-höz hasonlóan a meghozott 
döntésektől függően két lehetséges 

fő irány valamelyike felé halad a tör- 
ténet. Egyrészt segítünk az emberi lá- 
zadóknak, hogy felszabaduljanak az 
ork elnyomás alól, de segíthetünk nekik 


HARCBAN A CÉLZÁS SOKSZOR 
BIZONYTALAN ÉS SZERENCSE- 
FUGGO. 


visszavisszük, vagy engedünk a lány kí- 
vánságának és szabadon engedjük. Az 
ilyen választások hatására változik a 
megítélésünk: a Gothic 3-ban ugyan- 
is hírnévrendszer működik, ami alapján 
a három frakcióban (orkok, orgyilkosok 
és lázadók) megítéltetünk. Jó hírnévvel 
igazán jövedelmező küldetéseket kap- 
hatunk az adott féltől, ami ugye a zá- 


is, illetve a feléjük húzó, titokzatos or- 
gyilkosoknak. Konkrét pártválasztásra 
egyébként majdnem a történet végéig 
várnunk kell... 


A teljesített küldetések nemcsak tisz- 
teletet és tekintélyt, hanem az igazán 
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kalandozóknak éppena legjobb választás betérniide. ——— vükbőlissejtenilehet, nem igazán megbízhatóak. 


mesa sat TETT am — 


számító tapasztalatpontokat is hoznak a 
konyhára. A fizetség része pedig arany- 
ban vagy hasznos viszontszol- 
gálatokban történik (hmmm ez 
utóbbi érdekelne. . . - ender). 
Szintlépéskor tanulási pontokat 
kapunk, azokat attribútumokra 
(például erő, alkímia, vagy ko- 
vácsmesterség) lehet költeni. Van 
miből válogatni, hiszen mintegy öt- 
venféle van belőlük. Mint az előző ré- 
szekben, a tápolás általában oltároknál 
(mágia esetében) vagy speciális mes- 
tereknél történhet. Maga a fejlődéshez 
szükséges idő sem változott, igencsak 
hosszú időre van szükség, hogy fényes 
páncélú lovag lehessen belőlünk. Ez 
már a második részben sem nagyon jött 
be, mivel a kiképzés, képességfejlesztés 
egyrészt sokba kerül, másrészt pedig 
későbbre is kell aranyat tartalékolni. 

Az már csak hab a tortán, hogy mint a 
már említett WoW-ban, itt sincsenek 
trainerek minden településen, így a jár- 
tasságot nem tudjuk bárhol magunkévá 


tenni. Általában hosszan kell vándorol- 
ni, mire az új képességeket meg tudjuk 


Csak a számok tükrében: a Gothic 
3-ban 3 különálló frakció, 3 
különböző időjárással rendelkező 
klímazóna, 38-féle látványosan 
elpuffogtatható varázsige, 50 
felvehető képesség, 520 fontosabb, 
dialógusokkal is rendelkező NPC és 550 
fő-, illetve mellékküldetés található. 


tanulni. Mert hát ugye meglovagolható 
állatok itt nemigen vannak, persze eze- 
ket nemis könnyű megvalósítani egy 
RPG-ben. Minden városban található 
viszont varázskő, ami portálként szol- 
gál, lerövidítve a kutyagolás fárasztó 
perceit. 


Újdonságként a Gothic világban, szin- 
te minden városban úgynevezett aré- 
najátékokat rendez. Ezek amolyan , ke- 
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ÚJDONSÁG AZ AMNÉZIÁS HŐS ÚJRA KÖZTÜNK! 


GOTHIC 2 és GOTHIC 3 ÖSSZEHASONLÍTÁSA 


A ját 
tékvilág 


Karakter- 
rendszer 


Harc- 
rendszer 


Frakciók 


Kezelés 


, 


Gothic 2 d 


Hatalmas sziget erdők- 
kel, sivatagokkal mo- 
csarakkal, városokkal. 
Hihetetlenül életszerű 
és részletes, a frakciók 
és a teljesítendő célok 
tökéletesen beleillenek 
a történetbe, és han- 
gulatos világba. 


Szintlépéskor ta- 
pasztalati pontokat 
kapunk, amelyeket a 

megfelelő oktatónál le- 
het elkölteni. A frakció 
kiválasztása után a fej- 
lődik kényszerűen egy- 
irányú. 
A bal egérgombbal le- 
het kihúzni a fegyvert, 
és a jobb billentyűvel 
lecsapni. Ez egy egy- 
szerű és működőképes 
rendszer, viszont több 
ellenfél esetén elégé 
áttekinthetetlen hely- 
zetbe kerülhetünk. 


Attól függően, mely 
frakcióba tartozunk, 
más és más kül- 
detéseket kapunk, ami 
nagyban megnöveli az 
újrajátszhatóságot. Mi- 
nél több megbízatást 
teljesítesz, annál in- 
kább elismertebbek le- 
szelünk. 


Aki nem ismeri az első 

részt, csakhagyon aka- 

dozva tanulja meg. Ta- 
lán ez volt mindig is a 
játék legvitatottabb 
része, ami sokakat el- 


Göothic 3 


Az Ynirtana nevű szárazföld 
mérete majd háromszor ak- 
kora, mint az előző részek 
világa, és több éghajlati 
zóna található benne. Új- 
donságképpen, ahogy ha- 
ladunk előre a játékban, az 
egyes frakciókban változhat a 
hírnevünk, megítélésünk. 


Az új karakterablak meg- 
mutatja, hogy melyik ké- 
pességeket lehet elsajátítani, 
a ami jelentősen megkönnyíti 
a karaktertervezést. A ta- 
pasztalati pontokat szintén 
trainereknél válthatjuk be... 


A bevett rendszert taktikai 
kombókkal bővítették ki. En- 
nek ellenére sajnos sok ta- 
lálat a vakszerencsén mú- 
lik. Frusztráló, hogy az MI irá- 
nyította társakkal való közös 
harc során gyakran véletlenül 
őket is megsebezhetjük. 


A hírnévrendszer a G3-ban 

egy más alaphelyzetet köl- 

csönöz a játékosnak, a kül- 

detéseket jól beépítik a tör- 
ténetbe, valamint a má- 

sodik részhez képest egy kül- 

detésben gyakrabban van 

lehetőség többféle meg- 
oldásra. 


A második részhez képest 
még inkább elvárás a Gothic- 
univerzum kezelésének elő- 
ismerete. Hétköznapi ha- 
landók biztosan sokat fognak 
szentségelni miatta. 


nyeret és cirkuszt a népnek" délutáni 
matinéműsorok, két, igazi macsó harcos 
egymás elleni küzdelme a nézők szó- 
rakoztatására. Bárki részt vehet rajtuk, 
aki betartja a két fő szabályt: az arénát 
nem lehet elhagyni harc közben, illetve 
a szembenálló felet nem szabad meg- 
ölni (kifosztani viszont igen). A nyertes 
(ez ugye többnyire mi magunk lennénk) 
markát győzelmi díj gyanánt sok pénz 
és hírnévemelkedés ütheti. 


A legmagasabb szintű grafikai be- 
állításnál a program igazán szemet 
gyönyörködtető, kivéve talán egyes 
animációkat. Az Oblivionhoz ha- 
sonlóan a Gothic3 is a Speedtree-tech- 
nológiát alkalmazza, így a vidékek csak 
úgy zöldell, benne járva az élmény na- 
gyon eredetinek hat. Az erdők, festői 
patakok, fák, mind igazán gyönyörűek. 


Te elvonod a fi- 
gyelmét, addig én 
megkerülöm és... 


Három, teljesen eltérő klímájú vidékre 
vetődhetünk majd el, például a déli ré- 
szeken a hosszan elterülő sivatag dű- 
néi, és vörösben izzó romjai közé, me- 
lyek már önmagukban is képeslapra kí- 
vánkoznak. A ködös Nordmarban a he- 
gyeket vastag hótakaró fedi, és han- 
gulatnak egyáltalán nem utolsó, hogy 
a halott fákat ráfagyott pára borítja. 

A fantasztikus aláfestő zene remekül 
illik a tájhoz, amit az előző részek 
alapján megismert Kai Rosenkranz 
szerzett. A varázslás-effektek is 

mind nagyon hatásosak, s ahogy 

azt már a Gothic-sorozatban meg- 
szokhattuk, egyes párbeszédeket 

profi bemondók szinkronizálnak. 


Amennyire az Elder Scrolls 4: Oblivion, 
mint szerepjáték szerethető, any- 
nyira steril tud lenni egy idő után. 
Szerencsére éppen ezzel ellentétes a 
Gothic3: a világ döbbenetesen és hi- 
hetetlenül életszerű, ráadásul min- 
dig új és új részleteket lehet benne 
felfedezni. Legyen szó rabszolgák- 


EGY BLIEST, KÉT MEGOLDÁS 


ról, akik duzzogva maguk elé bá- 
mulva dolgoznak, vagy a festői nap- 
lementéről, nem gyakran találkoztam 
ilyen hangulatos szerepjátékkal. 
Persze azt is észre kell venni, hogy a 
fejlesztőknek még hiányzott egy-két 
hónap ahhoz, hogy az utolsó si- 
mításokat is megtegyék. Gyakran be- 
zavar egy-két apróság, mint például 
az MI butaságai, vagy a harcrendszer. 
Mint Gothic-kedvelő, én ugyan át tu- 
dok lépni ezeken az apróságokon, 

de biztosan sokat lesznek azok akik- 
nek ez majd nagyon megtöri a va- 
rázst. Nincs más hátra, minthogy a fej- 
lesztők megpróbálják a lehető leg- 
több bugot kijavítani és akkor valóban 
az utóbbi idők legfantasztikusabb sze- 
repjátékát kaphatjuk majd kézbe. 


SAM JÁTÉKÉLMÉNYE: 


Nagyon hangulatosnak ígér- 
kezik, de meg van még tömve 


"újd jó pár kisebb-nagyobb hibával, 
i 


amik a sima játékmenet ro- 
vására lehetnek. 


ki 


Igen gyakran fogunk felvenni olyan küldetéseket, ami- 


ket sokféleképpen lehet megoldani. 


Példaképpen: a rabszolga-kereskedő Gamaltól megszökött egyik , tulajdona". 


. . Választhatunk egyrészt úgy, hogy visszavisszük neki és ezért bekaszáljuk a 
sok tapasztalati pontot, illetve elnyerjük az orgyilkosok elismerését (balra). 
-— Tehetünk viszont úgyis, hogy visszaadjuk a rabszolga szabadsá- 
gát, amiért ugyan kevesebb tapasztalati pontot kapunk, ugyan- 
akkor a megmentett Jens, aki civilben vadász, egy ponttal 
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HÁTTÉR VAN-E ÉLET AZ EZ UTÁN? 


VAN-E ÉLET AZ E: UTÁN? 


Már az idei Los Angeles-i E3 fesztivál után sejteni lehetett, hogy a világ 
egyik legnagyobb játékkiállítása jelentős változáson megy keresztül. Nyár 
közepére már olyan hírek láttak napvilágot, hogy bezár a bazár, azóta kiderült, hogy 
nem vész el, csak átalakul. Osszesítésünkben arra is választ keresünk, hogy jöhetnek- 
e méltó vetélytársak a jövőben. ; 


indenki meglepődött, ami- 
kor az Entertainment Soft- 
ware Association be- 


jelentette, hogy a piaci változásokhoj 
igazodva átalakítja a videojáték-ipar 
legnagyobb seregszemléjének szá- 
mító Electronic Entertainment Expo 
(E3) szakkiállítást. Már csak azért is 
furcsa volt a bejelentés, mivel az idei 
játékfesztiválon is elég komoly rész- 
vétel volt, mind a forgalmazók, mind 
a felhasználók részéről: 60 ezer lá- 
togató tekintette meg a 400 kiállító 
standjait, ezért nem is értette senki, 
hogy miért volt szükség megszorító 
intézkedésekre, aztán ebből lett egy 
hivatalos és egy nem hivatalos ma- 
gyarázat is. 


GSTAR, látható: 2006. november 9-12. 
GenCon, utoljára látták: 2006. augusztus 10-13. 


Az E3 ,hanyatlásával" egy időben előtérbe kerültek a kisebb kiállítások is, amelyek 
most nagy lehetőséghez jutottak. Mindkét rendezvénynek célja az, hogy éveken 
belül a Los Angeles-i , nagy testvér" nyomába érhessen, és bár jelenleg még mind- 
két vállalkozás gyerekcipőben jár, jó eséllyel haladnak a nagyság felé. A koreai Game 
Show 8 Trade All-Round például a Kintex csarnokában kerül megrendezésre no- 
vember elején, a szervezők 200 kiállítóra és 160 ezer látogatóra számítanak. Komoly 
hangsúlyt fektetnek az úgynevezett Trade Meeting-ekre is, ahol az üzleti szereplők 
cserélhetnek eszmét, vagy köthetnek jobbnál jobb üzleteket. A mottó pedig "Let 
the games begin", ami nemes egyszerűségével azt sugallja, hogy a GSTAR komolyan 
veszi a dolgot. Igaz, tavaly nem muzsikáltak túl fényesen, de a szervezők idén re- 
ménnyel telve néznek az E3 leépülése miatt kialakult bizonytalan jövő felé. Hasonló 
állásponton voltak az Indiana Convention Centerben rendezett GenCon kiállítás 
szervezői is, akik egy évben akár négy expótis szerveznek, hiszen nem csak a PC-s já- 
tékok, hanem a kártyás szerepjátékok és a Star Wars kultuszának éltetése is alapvető 
céljuk. A GenCon nem a nagy cégek standja, itt sok olyan kultikus RPG és retro sze- 
repjáték is helyet kap, amelyet ma már csak fanatikus rajongók használnak, és külön 
érdekesség, hogyitt sok verseny is adott volt a látogatók számára. A közönségbarát 
kiállítások tehát nem szűnnek meg, sőt, egyre nagyobb igény van rájuk, kérdés már 
csak az, hogy az E3 visszavonulása vajon ad-e elég teret az újaknak, és hogy a já- i - 
tékpiac szereplői akarják-e ápolni a jó viszont a játékosokkal. Mert a szakma hiába Ji 
tárgyal napokon keresztül, ha közben nem látják azokat, akiknek el akarják adni új d 
ötleteiket. És azért nem árt tudni, hogy kikkel is állnak szemben, nem igaz? ú 


Utoljára látták: 2006. augusztus 23-27. 


Talán nemis túlzás azt állítani, hogy Európában tarol a GC. Ez nem is csoda, hiszen 
nálunk ez az egyetlen igazán nívós fesztivál, ahol a business és a show egy időben 
van jelen, ráadásul idén sokkal hatalmasabb méretben, mint azt vártuk volna. 2005 
után, amikor is 80.000 m2 kiállítási területen, 280 cég, 134 000 látogató, 2 000 saj- 
tóképviselő mérlegével zárt a rendezvény, akkor a szervezők azt gondolták, hogy 

ez volt a csúcs. Lipcse azonban még nagyobb sikerre van ítélve, idén még 50 ezerrel 
megdőlt a látogatási rekord, vagyis a legfrissebb jelentések szerint 184 ezer nézelő- 
dő lepte el 2006-ban a játékok fővárosát. Természetesen a játékipar résztvevői közül 
egyre többen képviseltetik magukat, és nem csak a nagyok közül, hiszen a GC-n még 
a standárakat is bővel meg lehet fizetni, sőt az is engedélyezett, hogy felosszanak 
egy helyet kisebb vállalatok képviselői. A Business Center, a Developer Village, a 
GCDC (játékfejlesztők nemzetközi konferenciája) pedig kizárólag a szakmai részt- 
vevőknek szól, tehát nem csoda, hogy mindenki egyre érdekeltebb abban, hogy Lip- 
cse továbbra is megtarthassa ezt a rendezvényt, főleg az E3 visszavonulója után. 
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FEJLESZTŐI PORTRÉ 
Bár a varsói Metropolis 
1992-es fennállása óta 
többször is próbálkozott 

új ötletekkel, eddigi 
projektjeik igen harmatosra 
sikeredtek. Új kiadójuk, 

a Playlogic szerencsére 
összerántotta őket. 


GYORSLINK 


978 


jó és a rossz örök csatáját 

sokféleképpen elmesélték már, 

az Infernal azonban újszerű 
módon közelít. A mennyei és pokoli erői 
haladtak a korral, titkos szervezeteket 
hoztaklétre - előbbi EtherLight, a másik 
Abyss néven - mágikus képességek- 
kel felruházott ügynökökkel, akik ott 
próbálták keresztezni egymás útját, ahol 
csak tudták. Ez a világ rendje, a két erő 
folyamatos harca, most azonban valami 
nagyon nincs rendben... Minden ezer 
évben bekövetkezik ugyanis egy égi 


jelenség, amikor bolygók egyedi konstel- 


lációja eltakarja a Földet a Legfelsőbb 


s 


esz 


Amikor a Metropolis bejelentette a Diabolig: License to Sint, nem 
nagyon ütött szíven minket. Ám időközben lecserélték a címet, a főhőst, 
az engine-t és még sok egyéb apróságot, az előzetes képek alapján pedig 
egyre ígéretesebbnek tűnt a játék. Most végre ki is próbálhattuk. 


Hatalom (neve vallástól vagy világ- 
nézettől függően behelyettesíthető) 
szeme elől, és ami ilyenkor történik, akár 
jó, akár rossz, következmények nélkül 
marad. Az EtherLight új parancsnoka 
ezt kihasználva elsöprő támadást intéz a 
pokol ügynökei ellen, és mind egy szálig 
lemészároltatja őket. Az örök egyensúly 
veszélybe kerül, ám elkövetnek egy 
végzetes hibát: egyik ügynöküket, Ryan 
Lennoxot kirúgják a cégtől, megfosztják 
mennyei erőitől, sőt hajtóvadászatot 
indítanak ellene. Az Abyss feje, Lucius 


Black persze azonnal lecsap a lehetőség- 


re: mivel ügynökök nélkül maradt, szö- 
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vetséget ajánl egykori ellenlábasának, és 
mivel Ryannek egymagában esélye sem 
lenne az egész EtherLighttal szemben, 
elfogadja az alkut... 


Ígéretes kezdés, és mivel a Metropolis- 
os arcok a legendás lengyel-magyar 
barátság jegyében elküldték nekünk a 
játék teljes szinopszisát, nyugodt szívvel 
mondhatom, hogy a folytatás is kellő- 
képp fordulatos lesz. De lássuk végre, 
maga a játékmenet miképp alakul: adott 
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Nem haragszom rád lángszó- 
rós testvér, tudom hogy csak 
kedveskedni próbálsz 


egyszerű ,elmetrükkök" (tele- 
kinézis, teleportálás) mellett 
azért akad néhány megle- 
hetősen démoni - például 
legegyszerűbb fegyverünket 
is durván megtápolhatjuk 
azzal, hogy kezünket lángba 
borítjuk, és úgy kezdjük szór- 
ni a golyókat (persze manába 
kerül, így nem használható a 
végtelenségig), de azis elég 
bizarr, amikor ellenfeleink 
holttestéből kiszívjuk a ma- 
radék életerőt, visszatöltve 
HP-nk egy részét, ráadásul 
fegyvert, lőszert, egyéb 
tárgyakat (pl. továbbjutás- 


3 hoz szükséges 
— belépőkártyát) 
gy fura szerzet és is zsákmá- 


grafikával, egy rakás fegy- 

verrel, interaktív környezettel (bár nem 
olyan hangsúlyos a fizika, mint például a 
Dark Messiah-ban, a játék elvárja, hogy 
nyitott szemmel járjunk és kreatívan 
használjuk a terep nyújtotta lehetősé- 
geket), néhány egyszerűbb fejtörővel, 
lopakodós részekkel, közelharccal és... 
démoni erőkkel. A bétában ezek közül 
csupán alópakodást nem próbáltam ki, 
de ez talán engem minősít - voltaképp 
lehetett volna, de osztani jobb, nem 
igaz? Persze a végső változatban találunk 
majd olyan helyszíneket, ahol kényte- 
lenek leszünk diszkrét megoldásokhoz 
folyamodni, mert hatalmas túlerővel ta- 
láljuk szembe magunkat, máskor pedig 
csak közelharci eszközökkel élhetünk, 
mert egy repülőgép fedélzetén tán nem 
túl bölcs gondolat kilyuggatni a falat. 


Az ördögi erők kicsit a Psi-Opsra és a 
Second Sightra emlékeztetnek, de az 
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két fura szerzetes 


nyolhatunk. A 
devil vision nevű 
képesség (igen, 
kicsit cinkesen 
hangzik) egyben 
helyettesíti a 
nightvisiont, a 
távcsövet és Sam 
Fisher hőkereső 
okuláréját, ráadá- 
sul használatával 
észrevehetünk 
olyan itt-ott lebegő 
energiaforrásokat 
(mana vagy életerő) 
amelyek szabad 


d szemmel láthatat- 
af s 1... lanok. A végleges 
változatban persze 
még egy rakás képesség vár 


majd minket - kíváncsiak vagyunk. 


A harcönmagábanis megállná a helyét, 
például a gyakran elhanyagolt közelharc 
miatt (ami egyébként jó indok a lopako- 
dásra, hátulról sokkal könnyebb leütni- 
lerúgni valakit) extra képességeink 
azonban még tovább bővítik lehetősé- 
geinket, leginkább a teleportálás, melyet 
külön dobozban megis csudálhattok. 
Nem egészen arról van szó, aminek első 
hallásra gondolnánk: egy adott gombot 
nyomva tartva az idő lelassul (igen, 
bullet-time) mi pedig kijelölhetünk egy 
helyet és hősünk ott materializálódik, 
majd kis idő múltán visszatér eredeti 
lézeres érzékelők kikerülése) de harc 
közben látványos csak igazán: nagyon 
galád érzés, ahogy egy tűzpárbaj 
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D. MON AMI 


során szempillantás alatt 
ellenfelünk háta mögé 
kerülünk és látjuk, hogy 
megzavarodottan keresi, 
hova tűntünk, de mire 
észrevesz, már késő. Meg- 
tehetjük azt is, hogy egy 
szempillantás alatt az el- 
lenség orra előtt termünk, 
majd kirúgjuk kezéből a 
fegyvert, vagy a különösen szívós (és 
szivatós) lángszórós egységek hátán 
kilőjük agyenge pontot jelentő gázpa- 
lackot. A módszer egyetlen hátulütője, 
hogy egyéb démoni képességeinkhez 
hasonló módon ezis manába kerül, 
tehát nem cikázhatunk a végtelenségig. 
A manahiány (OOM!!1) egyébként ritkán 
okoz gondot, de például bizonyos , szent 
helyeken", mint egy templom vagy 
kolostor, sokkal lassabban regenerá- 
lódnak démoni erőink, így ezzel is kell 
taktikázni. 


Ryan közlegény a másik oldalról 
is kipróbálja a partraszállást 


RYAN ITT, RYAN OTT 


ELŐSZÖR EGY LELKES MÁTRIX-RAJONGÓ 
KÉSZÍTETT A HITMAN: CODENAME 47-HEZ BUL- 
LET-TIME MODOT, A 2001-ES MAX PAYNE-BEN 
PEDIG AZ EGÉSZ VILÁG MEGISMERTE, MICSODA 
ÉLMÉNY LASSÍTOTT MÓDBAN VETŐDNI ÉS 
SZÓRNI A GOLYÓT - ÁM AZ ÉVEK SORÁN ANNYI 
JÁTÉK NYÚLTA LE AZ ÖTLETET, HOGY MÁRA 
NEHÉZ ÉRTE IGAZÁN LELKESEDNI. 

HOSSZÚ IDŐ ÓTA AZ INFERNAL AZ ELSŐ 

JÁTÉK, MELY VALÓBAN ÚJSZERŰEN NYÚL A 
BULLET-TIME.... ÖHM.... INTÉZMÉNYÉHEZ. AZ 
IDŐLASSÍTÁSSAL EGYBEKÖTÖTT ODA-VISSZA 
TELEPORTÁLÁS AMELLETT HOGY IGEN 
LÁTVÁNYOS, RENGETEG GALÁDSÁGRA AD 
LEHETŐSÉGET. 


Külön említést érdemel a játék grafikája: 
saját fejlesztésű engine ide vagy oda, 
teljesen versenyképes és a látványhoz 
képest meghökkentően baráti a gép- 
igénye - hogy a végleges változatban 
hogy lesz, majd meglátjuk, a béta 
mindenesetre maximális beállítások 
mellett is röccenés nélkül hasított 

azon a gépen, amin az El Matador 
be-beszaggatott. A játék ráadásul 
támogatja az Ageia PhysX kártyákat is, 
ami nem hátrány - bár kétlem, hogy 
eddig jelentősebb tömegek rohantak 
volnaa boltba beszerezni egy ilyen 

úri huncutságot, de azért örülhetünk 
neki. A robbanások már most is nagyon 
látványosak, a fizikai kártya pedig még 
rátesz majd egy lapáttal, ahogy a ruhák 
lengedezését vagy a folyadékok viselke- 
dését is megbűvöli. 

Az ellenfelek MI-jét talán kicsit korai 
lenne megítélni: egyelőre nem tűnnek 
különösebb észlényeknek, de ez később 
még változhat. Az azonban már most 
látszik, hogy túl sok ötlet, túl jó techno- 
lógiai háttér és túlságosan jól elcsípett 
hangulat van az Infernalban ahhoz, 
hogy megjelenése után eltűnjön a 
középszerű akciójátékok közt. Hacsak a 
Metropolis. nem szúr el valamit nagyon, 
ez a játék sikerre számíthat. 


A bétában látott három pálya 
alapján végleges ítéletet nem 
lehet levonni — nemis kell. 


De ha az egész játék ilyen 
hangulatos és ötletes lesz, akkor 
pezsgőt bonthatunk. 
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FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A F.E.A.R. alapjátékot 


a Monolith készítette, 

ám a kiegészítő 

hegesztésével a 

TimeGate Studios-t gyakorl 


bízták meg. A "98-ban 
alapított csapatnak ez 
az első FPS műfajba 
tartozó alkotása, de az 
ő nevükhöz fűződik az 
Axis 8 Allies, illetve a 
Kohan sorozat is. 


márab 


GYORSLINK 
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a F.E.A.R. kiegészítője, 
hiszen október végén 


lennie a végleges 
változatnak. Így 
most három lelkes 
olvasónknak is meg- 
adtuk a lehetőséget, 
hogy kipróbálják az új 
jövevényt. Szerencsére 


ersze még 
nem jelent 
meg, de már 
atilag elkészült 


oltokban kell 


Ha nem számoljuk, hogy az alapjáték- 
nál rövidebb játékidővel, és viszonylag 
kevés újítással kell beérnünk, akkor 
akár folytatásnak is nevezhetnénk, de 
lássuk be: ez a kettő igen fontos ismér- 
ve a kiegészítőknek. Nem is beszélve 
arról, hogy valójában már készül a foly- 
tatás, csak épp más kiadónál. (A kava- 
rodásról lejjebb olvashatsz bővebben.) 
A történet viszont most is folytatódik, 
méghozzá ott, ahol az alapjátékban az 
félbeszakadt. Karakterünk ép bőrrel 


mindenkinek kedvére volt az FPS stílus, 
pontosabban majdnem. A nem épp eb- 
ben a műfajban otthonosan mozgó Gyu 
is leült az olvasókkal játszani egy kicsit, 

és meglepő módon nagyon is élvezte. 


Ügyfélszolgálatos kollégánk 
kicsit feszült ma reggel 


kimenekül az óriási robbanás helyszí- 
néről, ám ez nem mondható el minden 
bajtársunkról. Jankowski például 
otthagyta a fogát, de azért marad épp 
elég ismerős arc, akivel a kiegészítőben 
is találkozunk. Természe- 
tesen Alma, a rémületes 
kislány is felbukkan újra, 
ráadásul kicsit mintha 
idősebb is lenne. A hajsza 
most már érte folyik, ám 
akadnak új barátai is a 
hölgynek... 


A Vivendi Games a kiegé- 
szítő elkészítésére nem a 
Monolith-ot, az alapjáték 
fejlesztőit kérte fel, mivel 
a csapatot időközben 
felvásárolta a Warner 


Micsoda őrültség, hogy az ember szeret rettegni. . . pedig tényleg, de 
persze csak úgy, ha közben biztonságban érzi magát. Aztán jött a Doom 3, 
majd a F.E.A.R., most pedig itt van az Extraction Point. 


Brothers Interactive. Náluk maradt 
minden szellemi tulajdon a játékkal 
kapcsolatban, s már elis árulták, hogy 
dolgoznak a folytatáson - amelynek 
címe azonban nem F.E. A.R. lesz, mivel 
ez a név a Vivendinél maradt. Talán ez 
is az oka annak, hogy most , csak" egy 
kiegészítővel leszünk gazdagabbak. Az 
Extraction Point tehát nem a Monolith, 
hanem a TimeGate Studios berkeiben 
készülget, ám a fejlesztőváltás egyál- 
talán nem látszódik meg a játék minő- 
ségén. Ügyelve a részletekre teljesen 
aprólékosan átvették a dicsért eleme- 
ket, amelyeket pedig panasz ért (akadt 
néhány), felülvizsgálták és igyekeztek 
kijavítani. Rengetegen jelezték például, 
hogy az alapjáték utolsó harmadában az 


- Józsi, mér" nézünk arra? 
- Kuss! 


irodaépületes rész túlzottan elnyújtott, 
egyhangú és labirintusszerű volt. Ezt 

az aggodalmat a TimeGate-nél olyan 

új helyszínekkel oszlatták el, mint egy 
óriási templom, egy kihalt bevásár- 
lóközpont vagy épp metróállomás. 
Utóbbi képzelhetitek mennyire parás 
lesz 9.Aztán megemlíthetnénk még 

a kevés ellenféltípust is, amit szintén 
felróttak az alapjáték számlájára. A repli- 
ca katonák, repülő háromágú csillagok, 
meg egy-két robot után most kapunk 
például egy új ,katonafajt", amely jóval 
szívósabb, de szinte ugyanúgy néz ki, 
mint az alapjátékban. Lesz viszont olyan 
fantomszerű lény is, amely legfőképp 
Alma parancsát teljesíti. Azért olyan ve- 
szedelmes, mert csak akkor válik igazán 


Vajon elég lesz-e ennyi újítás az Extraction Point sikeréhez? A válasz szerintünk és olvasó 
tesztereink szerint igen. 


9" 0 OO 


A megvalósítás OK, 
de csak közepes 


Minden OK, erre 
számítottunk! 


Ez nem jött be, 
többet vártunk! 


Olvasók: A gépigényhez képest jól mutat, 
látványosak a robbanások, a füst (bár kicsit zavaró) 
és a rag-doll fizika. 

GS: Ebbe elég nehéz belekötni, totálisan hozza a 
2006-ban elvárható magas minőséget, a shaderek, a 
bump-mapping a helyükön, ahogy kell, látványosak 
az effektek, a robbanások, a sötétségben világító 
fejlámpa és egyebek. De sajnos az alapjátéknál nem 
nyújt többet. 


Olvasók: Leszámítva a scriptből adódó hibákat, a 
realizmus véleményünk szerint közelít a valósághoz. 
Fegyverek nem ütnek át a puha testeken (faláda). 
GS: Kétségtelen, hogy van egy-két dolog, ami nem 
reális. Ennek ellenére olyan jó érzés telepöttyözni a 
falakat golyónyomokkal, lassítva figyelni, ahogy a 
szuperlátványos rag-doll fizika életbe lép, amint valakit 
legyilkolunk. Egyszóval, aránylag reális. 


Olvasók: AzFPS-eknél megszokott WASD- 
irányítás teljesen megfelelő. Az extra billentyűk is 
könnyen elérhetőek. 

GS: Mivel még Gyuis tudott vele játszani kétsé- 
gtelen FPS-fóbiája ellenére, így bátran állíthatjuk, 
hogy igencsak könnyen és jól irányítható, és minden 
segítséget megad a játékosnak, hogy hamar 
megtanulja a kontrollt. Dicséret érte. 


Olvasók: Sötétben otthon a szobában, 
fülhallgatóval garantált a para. De fényes délután is 
meg lehet ijedni. Remekül megkomponáltak a filmes 
jelenetek. 

GS: Mind a képi, mind a hangi világ nagyon 

ütős. A környezet könnyen hihető, elfogadható, és 
meglehetősen paráztató még napközben is. Tényleg 
elég félelmetes, bár hosszú távon nem tudjuk ez 
megmarad-e elég ijesztőnek. 


akinek az alapjáték jól futott, annak 
ezzel sem lesznek különösebb prob- 
lémái. Ami csúnya is lenne, tekintve, 
hogy grafikailag szinte semmit nem 
változtattak rajta. A hangulat a 


régi, a parás jelenetek nagyon jól 
illeszkednek a játékmenetbe. Minek is 
változtatni azon, ami eddig is bevált? 
Nagyon okos gondolat ez, szóval jó 
lesz. 0 


rajongója ugyanis nagyon jól szóra- 
kozott a rövidke tesztelés folyamán. A 
Games Convention játékkiállításon is 
ki lehetett már próbálni a játékot, de 
azóta sokat optimalizáltak rajta, így 


PLAYER 1 PLAYER 2 PLAYER 3 


Ezt a lábmunkát 
utánozd Michael Flatley! 


Név: Hoffmann Gábor Név: Strelli Gergely Név: Baranya Zoltán 

Kor: 27 Kor: 25 Kor: 20 
láthatóvá, ha már karnyújtásnyi közel- Foglalkozás: vállalkozó Foglalkozás: építési műszaki ellenőr Foglalkozás: szabadúszó 
ségbe került, ami hamar bekövetkezhet, Lakhely: Vác Lakhely: Budapest Lakhely: Budapest 
lévén baromi gyorsan és hangtalanul Kedvelt játékok: akció, RPG Kedvelt játékok: akció, RPG, FPS, RTS Kedvelt játékok: FPS, TPS, akció RPG 
tud osonni. Szorgos olvasóink viszont Most ezt tolja: Wow Most ezt tolja: WoW, EVE Most ezt tolja: GTA San Andreas 
rájöttek, hogy nemis érdemes pazarolni Örök kedvenc: Diablo II Örök kedvenc: Starcraft Örök kedvenc: Dungeon Siege 2 


rá a töltényeket, mert puszta kézzel 
közelharcban sokkal hatásosabban 


felvehetjük ellenük a versenyt. Szaftos 
részleteket most nem árulnánk el, de aki 
több főellenséggel" szeretne mancsot 


rázni, azis jól jár majd a kiegészítővel. 


Mi lehetne egy FPS esetében nagyobb 


dicséret annál, ha egy, a stílust 


egyáltalán nem kedvelő , laikus" is azt 


mondja, szívesen eljátszogat vele? 
A GamesStar közösségi embere, és 


közismerten MMO-, illetve sportjáték- 
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Mi a célod az életben? Semmi nem 
számit, csak hogy boldog legyek 


Vélemény 

Zsír. Az alapjátékban meglévő eleme- 
ket, legfőképp a történetet jól vitték 
tovább. Jó az ellenfelek mozgása, 
folyamatos az animáció. A dinamikus 
árnyékok élethűek. Egyszerű az 
irányítás, szóval nekem tetszett. Az 
alapjátékhoz képest a grafika nem 
sokat fejlődött, de így is nagyon jól 
néz ki. Klassz volt, amikor belelőttem 
a gázpalackba, és össze-vissza 
repkedett. 


BER 


Mi a célod az életben? Rendezett 
családi háttér és egzisztencia elérése 


Vélemény 

A harcok izgalmasak, pörgősek, 

és taktikára is szükség van. A 
tereptárgyak és a fizika megfelelően 
kihasználható, amire szerencsére 
szükség is lesz, főleg nehezebb foko- 
zatokon. A mesterséges intelligencia 
és a scriptek néha nem dolgoznak jól 
együtt. Kicsit zavaró, hogy a puhább 
tereptárgyakon sem lehet átlőni. A 
hangulat viszont egészen magával 
ragadó. 


Mi a célod az életben? Szoftver- 
üzemeltetőként és rendszergazdaként befutni. 


Vélemény 

A grafika még mindig szép, bár nem 
sokat változtattak rajta az alapjátékhoz 
képest. Tetszik a rombolható a környezet 
majdnem minden eleme. A mesterséges 
intelligenciát néha zavaróan negatívan 
befolyásolják a scriptek. Az irányítás 
kiváló, a műfajban nem igazán jártasak 
is elboldogulnak vele. Az életerő néha 
indokolatlanul visszatöltődik, és zavaró, 
hogy a robbanások keltette füsttől nem 
lehet jól látni. 


épp nemes egyszerűséggel csak 
kinyírni kívánó ellenségek elől 
menekülve, illetve azokat kergetve. 
A műfaj klasszikusa a mindenki által 
jól ismert Pac-Man, mely játékauto- 
matákon jelent meg először. Ötlete 
egy agyament japán programozó 
fejében született meg, amikor 

az illető étteremben vacsorázva 
kivágott egy szeletet a pizzájából: a 
tányérján maradt ételről egy kitátott 
szájú szörnyetegre asszociált. A világ 
összes játéktermét és házi számító- 
gépét meghódító Pac-Man több tu- 
catnyi folytatást szült, és a labirintus 
játékok végtelen armadáját indította 
el. Ott volt pl. a nagy Commodore 64 
kedvenc, a Wizards of Wor (egy teljes 
éven keresztül semmi mással nem ját- 
szottam csak ezzel - ender), melyben 
mágikus lényekkel kellett megküz- 
deni egy labirintusban, de egészen 
eszement játékötletek is születtek: 
az Andy the Aardwark című játékban 
például egy hangyász végtelen hosz- 
szúságú nyelvét irányítottuk egy föld 
alatti útvesztőben, a rohangászó ro- 
varokra vadászva. A labirintus játékok 
sikerét végtelen egyszerűségük, és 
ötletességük, gyors és olcsó előállít- 
hatóságuk jelentette. Ha megvolt az 
alapötlet (valami jópofa helyszín és 
figura, esetleg némi logikai buktató) 
gyakorlatilag csak a pályákat kellett 
megalkotni, majd olyan programot 
írni, amely véletlenszerűen generálta 
az alapelemekből a helyszíneket. 

A labirintus, mint a játékok kedvelt 


az idegbeteg óriásmajom elrabolja 
főhősünk kedvesét, majd nem átall 
egy felhőkarcoló tetejére felmászni, 
ahonnét hordókat, és egyéb tárgya- 
kat hajigál ránk. De az Activision 

cég egyik első sikere, a Pitfall is a 
platformer ősök közé sorolható: 

a főszereplő itt Pitfall Henry, aki 

igazi Indiana Jones-i alkat, ugyanis 
egzotikus tájakon nyomoz eltemetett 
kincsek után - kalandjait alligátorok, 
denevérek, szellemek, és mindenféle 
ocsmány kreatúrák hátráltatják. 
Óriási népszerűségnek örvendtek a 
nyolcvanas években az ún. ,miner", 
vagy ,bányász" játékok is, amelyek 
készítésében, talán recski vagy ajkai 
múltunknak köszönhetően mi, ma- 
gyarok is jócskán kivettük részünket. 
A klausztrofobikus programokban 
vájár főhősünkkel óriási bányalabirin- 
tusokban kellett - általában néhány 
ásó vagy csákányszerű szerkentyűvel 
felszerelkezve - kincsek után vadász- 
nia. A platform műfajból személy 
szerint a démoni játékokról elhíresült 
angol Palace Software Cauldron 
című játéka a kedvencem. Itt egy 
boszorkányt irányítottunk, akinek 
varázsfőzetéhez kellett összegyűj- 
tenie néhány komponenst, melyek 
hatalmas föld alatti labirintusban 
rejtőztek. A játék minden idők egyik 
legnehezebben végigvihető progija 
volt, gyakorlatilag még örökélettel 
sem tudtunk végigvergődni az izzó 
lávával teli barlangok, pókhálós krip- 
ták útvesztőjén. A platform, mint té- 


AZ EMBER BEÁLLÍTOTTA A 
JÖYSTICK "AUTO FIRE" ÜZEM- 
MÓDJÁT, MAGÁRA HAGYTA SZÁ- 
GLLDÓ ŰRHA JÚJÁT, ÉS ELMENT 

VACSIZNI 


tere idővel minden más műfajba is 
belopta magát, ma se nagyon tudunk 
elképzelni pl. egy FPS-t valami jó kis 
útvesztő nélkül. 


EGY KIS UGRABUGRA 
SOHASEM ART! 


A labirintus játékok mellett az 

egyik legősibb játékműfajt az ún. 
platformjátékok jelentették. Itt a 
teret nem felülről, hanem oldalné- 
zetből láthattuk, hősünknek pedig 
levegőben lógó falrészletek, létrák, 
kötélhágcsók, mozgó liftek, halálos 
csapdák bonyolult rendszerén kellett 
átverekednie magát a képernyő egyik 
végéből a másikba. Ezek a játékok a 
gyors reflexekre, az ugrálásra helyez- 
ték a hangsúlyt. A japánok ugyancsak 
úttörők e téren, ki ne ismerné az 
egyik legelső platformjátékot, a King 
Kong ihlette Donkey Kong-ot? Ebben 


relem idővel más műfajokban is meg- 
jelent, és ugyanúgy beépült a 3D-s 
korszak játékaiba, mint a labirintus: 

a legjobb példa erre talán a Prince of 
Persia sorozat, mely tulajdonképpen 
a műfaj egyik örököse. Egy másik, 
platform játékokkal nagyon 

rokon műfajt az ún. ,run n 

jump" játékok jelentették, me- 

lyek, ahogy a nevük is elárulta, 
meglehetősen egyszerű módon a 
puszta rohangászásra és ugrálásra 
összpontosítottak. A különbség annyi 
volt tehát, hogy a játékosnak nem 
platformok útvesztőjében 
kellett bolyongania, 
hanem egyetlen 

síkban - általá- 

ban balról 


ANYÚLONTÚL 


jobbra. A műfaj egyik klasszikusa 

a Sierra cég Ouest For Tires-e. A 
gegekkel teli, elképesztően vicces 
játékban egy egykerekűn száguldó 
ősemberrel kellett eljutni távolba 
szakadt kedveséhez. 


NE ÁLLJ, VAGY LÖVÜK! 
A korszak igazi akció-játék sztárjai, 
és egyben legvérengzősebb játékai 
a shoottem up (lövöldözős), illetve 
beatem up (verekedős) játékok 
voltak. A kettőt voltaképp csak az 
különböztette meg egymástól, hogy 
az előzőben különböző hatótávol- 
ságú fegyverekkel mészárolhattuk 
ellenfeleinket, az utóbbiban viszont 
a közelharc dominált. A shot em 

up játékok nem csak a korszak 
legdinamikusabb, de kétségtelenül 
leggyönyörűbb proggjijai is voltak, 
melyek általában maximálisan kihasz- 
nálták a gépek grafikai lehetőségeit 
(vagyis olyanok voltak, mint egy mai 
zúzós FPS). Gyakran azonban nem is 
annyira grafikájukról, mint inkább 
zenéjükről váltak ismertté. A korszak 
legtöbb játékzeneszerző-sztárja 

(p. Rob Hubbard, Ben Daglish, Matt 
Gray) épp shot"rem up játékokhoz 

írt zenéikkel váltak híresekké. A 
népszerű kommandós és western 
játékok mellett ide tartoztak az idét- 
len szóval csak , űrhajós" játékoknak 
nevezhető csodálatos sci-fi shot "em 
up ok, melyek már-már szürreálisba 
hajló grafikáikkal varázsolták el a 
játékosokat. (pl. Katakis, IO, R-Type. 
Míg a labirintus játékok, a platform 
játékok, sőt, a beat"em up progik (pl. 
Street Fighter, Mortal Kombat) gyakran 
zárt helyszíneket váltogattak, igazi, 
vérbeli shoot "em up-ot nem lehetett 
elképzelni scrollozás nélkül. A balról 
jobbra, több síkban , úszó" tér szép- 
ségét igazából a C64 tudta először 
kihasználni. A játékokat persze így is 
több pálya 

tagol- 
ta, 


melyek végén egy-egy főellenséget 
kellett kinyírni. De azis igaz, a 
lövöldözős játékok paradox módon 
néha a legkisebb odafigyelést sem 
igényelték: volt olyan játék, ahol az 
ember beállította a joystick ,auto 
fire" üzemmódját, magára hagyta 
száguldó űrhajóját, elment vacsizni, 
aztán amikor visszatért a géphez, a 
győzelmi szöveget kellett már csak 
elolvasnia. 


AZ ÖRÖK VISSZATÉ- 
RÉS MÍTOSZA. 


Sorolhatnék még olyan játék 
stílusokat, melyek végleg, vagy 
majdnem végleg letűntek a boltok 
pocairól - ott vannak pl. a Wizardy 
stílusú belsőnézetes szerepjátékok, a 
humorra, geg-ekre építő progik, vagy 
akár az ugyancsak joystickpróbáló 
szexjátékok. De ha megnézzük való- 
jában, rájövünk, hogy ezek a játékok 
sosem tűntek el végleg, inkább csak 
elbújtak, vagy más formában, más 
hordozón jelentkeznek. Ahogy a 
szöveges kalandjátékok hagyomá- 
nya tovább él a neten, úgy az előbb 
elemzett ügyességi játékok utódai 
inkább a japán konzol piacon dívnak, 
illetve a mobil játékok világában 
bukkannak fel. Persze kérdés, hova 
fognak tovább vándorolni ezek a 
bájosan egyszerű játékok, és lesz-e 
egyáltalán még hova vándorolniuk, 
ha már a mobilok is DirectX rendszer- 
rel működnek majd, és azon fognak 
vitatkozni a jövő generációi, kinek a 
telefonján fut finomabban a Ouake 5 
vagy a Halo 9. 

Berrr 


Ha megtaláltok, ki- 
csináltok, rosszak" 


KATEGÓRIA 
TPS-AKCIÓ 


KÖRNYEZET 
KÖZELJÖVŐ 


FEJLESZTŐ 
CREOTEAM 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A zsenge korú, ám ko- 
rántsem tapasztalatlan 
tagokból álló orosz 
CREOTEAM csapatának 
első alkotása a most 
bemutatásra kerülő 
Collapse lesz. 
MEGJELENÉS 

2007. VÉGE 


GYORSLINK 


Vendégszereplők 


a Half Life-ból 


Mai tudásunk szerint a Föld jövőképe semmiképpen sem nevezhető 
rózsásnak — a Collapse azt a lehetőségét hivatott bemutatni, mi történ- 
het, ha bolygónk egyáltalán megéli még az elkövetkezendő 100 évet. . . 


096, és a ha- 
jam még min- 
dig tart, a jó- 


ravaló világ azon- 
ban már kevésbé. Egy 
másik dimenzióból 
érkező pokoli kre- 
atúrák ugyanis po- 
rig rombolták a vén 
Európát, és nem kí- 
méltek egyetlen élő- 
lényt sem, aki útjukba 
akadt. Az emberi 

faj megmaradt kép- 
viselői ennek ellenére, 
az idegenek állandó 
támadásainak kitéve 
is képesek voltak ki- 


építeni az ellenállást, így talán maradt 
még némi remény... - ezzel a cseppet 
sem idilli alaphelyzettel találkozhat 
majd az a gamer, aki betölti az eddig 
teljesen ismeretlen orosz fejlesztőcsa- 
pat első játékát, a Collapse-ot. Ugyan 
eredetinek egyáltalán nem nevezhető 
a fenti kis koholmány, mégis van azért 
néhány olyan aspektusa ennek az vér- 
molyabb érdeklődésre tarthat számot, 
leszámítva persze a szokásos mar- 
ketingrizsákat. Nézzük is gyorsan! 


54 


Kezdetnekitt van például egy hatalmas, 
részletesen kidolgozott, élettel teli vi- 
lág... azaz miket is beszélek, utóbbi pon- 
tot természetesen felejtsétek el, hiszen 
sorstársaink helyett nagyrészt inkább 
csak különböző szörnyekkel és mu- 
tánsokkal fogunk találkozni az egyelőre 
konkrétan még meg nem nevezett te- 
rületen barangolva. A bejárható kör- 
nyezet minden szempontból a di- 
csőséges múltat idézi majd, azaz a kü- 


is kapunk, több száz tereptárgy eshet 
ugyanis áldozatul vandál vágyainknak, 
ráadásul bizonyos logikai feladatok is 
megkívánják az ilyesfajta pusztítást. 


A fejlesztők legnagyobb aduászuknak 
egyértelműen a harcrendszert tart- 

ják. Ahogy illik, a Collapse-ból sem ma- 
radnak ki majd a különféle puskák, pisz- 
tolyok, aknavetők, körömcsipeszek, a 
legnagyobb hangsúly mégis a (bizonyos 


KARDOK, FEJSZÉK, BASE- 
BALLÜTŐK, VASCSÖVEK - BÁRMI 
AKADJONIS A A KEZÜNKBE 


lönféle zónákban felfedezhetjük az egy- 
kori ipar-, lakó-, üzleti- vagy éppen gaz- 
dagabb negyedek romjait. Utunk sok- 
szor vezet majd eldugott, föld alatti, fel- 
térképezetlen járatokba is, ahol még a 
legképzettebb harcosoknak is komolyan 
össze kell szedniük magukat a túl- 
éléshez. Manapság persze már minden 
is, hogy bármit, amit látunk, porig rom- 
bolhassuk - valami hasonlót ez esetben 


esetekben pusztakezes) közelharcon 
lesz. Kardok, fejszék, baseballütők, vas- 
csövek - bármi akadjon is a kezünkbe, 
biztosra vehetjük, hogy könnyedén el- 
intézhetünk vele akár több száz idegent 
is. Erről az egyébként hihetetlen módon 
hype-olt kombó rendszer hivatott gon- 
doskodni, aminek előnyeit csak az egér 
mellett a billentyűzet teljes körű be- 
vonásával, vagy éppen egy gamepaddel 
tudjuk maximálisan élvezni. Az ak- 


ció során egyébként lehetőségünk 

lesz kihasználni a környezetet is, ma- 
gyarán a falakon futkoshatunk, létrákat 
mászhatunk, hordókat lökhetünk el- 
lenfeleinkre, tehát gonoszkodásainknak 
- ha minden jól megy - csak a fan- 
táziánk szabhat határt. Fontos még 
megemlíteni, hogy karakterük minden 
egyes mozdulatát motion capture tech- 
nológia segítségével rögzítették, így 
abbanis reménykedhetünk, hogy nem 
lesz túl röhejes a harcok megvalósítása. 


Igazán furcsa volt azt hallani egy 
kezdő stúdiótól, hogy első játékuk 

a Tomb Raider sorozat legjobb ka- 
landelemeit, a Devil May Cry saga tö- 
ménytelen akcióját, illetve az újkori 
Prince of Persia epizódok kiváló moz- 
gásrendszerét igyekszik tökéletes 
eleggyé formálni. Ha valakinek eset- 
leg hozzám hasonlóan eszébe jutna 
egy régi, bölcs közmondás arról a bi- 
zonyos szarkáról és túlterhelt farkáról, 
az nem tehet mást, mint reménykedik, 
hogy legalább egy erős közepes, jól 
játszható alkotást sikerül majd le- 
tenni az asztalra orosz barátainknak. 
ashe 
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Eső lesz, ala- 
csonyan szállnak 
a vadászgépek! 


Az oroszokkal valami- 
ért mindig eldurvul 


a e6608 abújócskázás... 


Legveszedelme- 
sebb ellenfeleink, 
a szalonnasütő 
kiscserkészek! 


ÚJDONSÁGOK ÉGI JEL 


Szárnyakat, vagyis 
rotorokat adunk 
vágyainknak! 


Napjaink akciójátékainak egyik legmeghatározóbb témája a terro- 
rizmus elleni harc, hiszen ez egy könnyen átélhető cél minden játékos szá- 
mára — de vajon miben nyújthat többet vetélytársainál a The Mark? 


Fa 

jabb egyszerű akcióprogram 
u a láthatáron, ami semmi kü- 

lönöset nem ígér, csak némi 
kis délutáni terrorista kaszálást - bo- 
csánat, hogy ilyen negatív kicsengéssel 
kezdtem a cikket, de valahogy a száz- 
huszadik ugyanolyan, egy kaptafára ké- 
szült alkotás már a mindenben a szé- 
pet és jót kereső cikkírót sem igazán ké- 
pes lázba hozni. Persze mi aztán nem 
ítélünk elhamarkodottan egyetlenegy 
esetben sem, így végül a nagyra be- 
csült The Mark is megkapta az esélyt 
(és az azzal járó röpke egy oldalt) a bi- 
zonyításra - akárhogy is, a nyugtatókat 
máris besöpörhetitek a sarokba... 


A MESE 

Egyszer volt, hol nem volt, az Üveg- 
hegyen ugyan nem túl, de valahol a 
kies Oroszországban élt egyszer egy 
IIlya Rakov nevezetű fazon, a helyi 
multimilliárdos fia. Fegyverkereskedő 
antihősünk bizony nem elégedett 
meg már-már kiskirályi életével, ezért 
úgy határozott, hogy némi pénzzel és 
egy hajócskával támogatja azt a ter- 
rorista csoportot, akik éppen nukleáris 
töltetű rakétáikat készültek Londonnal 
szembefordítani. Ilya mindemellett 
hajtóvadászatot indított az Egyesült 
Királyság haditengerészeti flottájánál 


szolgáló Steve és Sandy Fletcher el- 
len is, mivel csak ők lennének ké- 
pesek megakadályozni a merényletet. 
Amikor a fenti történet a drága apu- 
ka tudomására jutott, rögvest igye- 
kezett menteni ami még menthető: 


szen módszereik, lehetőségeik, fegy- 
verarzenáljuk is különböző. Egyikük 
például alkalmasint leginkább brutális 
tűzerejére támaszkodik, míg másikuk 
jobban kedveli a csendes, észrevétlen, 
már-már művészi gyilkolást. Ké- 


2. KÉPESSÉGEIKET MULTIPLAYER 
MÓDBAN IS KAMATOZTATHATULIK, 
AHOL LEHETŐSÉGÜNK LESZ KŐ- 
OPERATÍV MÓDBAN IS NYOMNI 7 


felbérelte a világszerte elismert elit 
zsoldoskatonát, Austin Hawke-ot 
hogy védje meg és segítse kül- 
detésükben a Fletcher testvéreket... 


KÉT szív, 
MELY MÁS ÜTEMRE VER 


A fenti kis szemelvényből élelmesebb 
olvasóink talán már kapiskálják, mi 
lehet a The Mark egyik legnagyobb 
erőssége, a játék során ugyanis két kü- 
lönféle karaktert (nevezetesen Hawkot 
és Fletchert) is irányításunk alá von- 
hatunk majd. Ez tulajdonképpen any- 
nyit tesz, hogy a sztori hat fejezetének 
18 pályáját két szemszögből is vé- 
gigvihetjük, ráadásul mindkét em- 
berke erősen eltérő taktikát kíván, hi- 
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pességeiket pedig multiplayer mód- 
ban is kamatoztathatjuk, ahol az 
egyszerű fragvadászat mellett le- 
hetőségünk lesz kooperatív mód- 
ban is nyomulni, ami megfelelő meg- 
valósítás esetén határozottan iz- 
galmas percekkel kecsegtet. 


EGYVELEG 


Nagy vonalakban azért emlékezzünk 
meg azokról a feature-ökről is, amikkel 
a fejlesztők szerettek volna lenyűgözni 
minket, azonban egy álmos biccentés- 
nél többre nem igazán érdemesek. Elő- 
ször is itt van az a bizonyos sokat em- 
legetett fegyverarzenál, az ígéretek sze- 
rint több mint 15 élethű gyilkolóeszközt 
vethetünk be az ellenség levadászásra, 


élükön természete- 
sen a már valódi ve- 
teránnak számító 
AK-47-essel. Ehhez csak 
annyit tennék hozzá 
így nagy csendesen, 
hogy némi információ 
a különlegesebb 
kütyükről minden bi- 
zonnyal sokkal na- 
gyobb érdeklődésre 
tartana számot... To- 
vábbi hatalmas újdon- 
ság, hogy a játék s0- 
rán ellenfeleink anya- 
nyelvükön ordítanak és 
kiabálnak majd, most 
képzeljétek el, mek- 


GYORSNÉZET 


FPS-AKCIÓ 
JELENKOR 
JOWOOD 


T7 GAMES 


AT7 Games fejlesztő- 
csapat totális újoncnak 
számít a játékiparban, 
ám a lelkesedésük ta- 
lán némileg pótolhatja 
a tapasztalat hiányát a 
The Mark esetében. 


2006. VÉGE 


kora flash lesz, ahogy az arab terroristák 
arabul, az orosz katonák pedig oroszul 
hablatyolnak, mi pedig egy szót sem ér- 
tünk az egészből! Nem azt mondom, 
hangulati elemnek nem utolsó a do- 
log, de már nem egy programban lát- 
hattunk viszont hasonlót. Ebből az utol- 
só bekezdésből is jól leszűrhető azt hi- 
szem, hogy boncalanyunk bizony sem- 
mivel sem lesz több, mint a már una- 
lomig ismert terroristás FPS-ek, bár két- 
ségtelen (és felettébb szimpatikus), 
hogy nem is akar nagyobbnak látszani. 
ashe 


ELŐZETES 


A Szépség és a Ször- 
nyeteg ballettverzióját 
láthatjátok 


Újabb kiegészítővel gazdagodik a Guild Wars, amely eddig leginkább ütős 
grafikájával, PVP-orientált játékmenetével és a havidíj totális hiányával lopta be 
magunkat a szívünkbe. Az NCSoft a megjelenés előtt egy béta preview-t dobott ki. 


KATEGÓRIA 
MMORPG 


KÖRNYEZET 
XXXXX 


KIADÓ 
NCSOFT 


FEJLESZTŐ 
ARENANET 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A ArenaNet ugyan a ko- 
reai NCSoft kiadó egy 
saját fejlesztő csapata, 
de szó sincs arról, hogy 
csak koreai fejlesztői 
lennének: nagyon sokan 
jöttek át a Blizzard régi 
brigádjából. 
MEGJELENÉS 

2006. OKTÓBER 23. 


GYORSLINK 


17865 


játék leg- 
fontosabb 
újítása a 


több, mint 12 hős be- 


vezetése, akik le- 
cserélik azokat az 
elég mezei NPC-ket, 
akik karaktereinket 
elkísérték, ha nem 
tudunk , emberi" tár- 
sat szerezni. Ezek a 
hősök ugyanúgy kí- 
sérik üdvöskénket és 
ugyanúgy alapvető 
parancsokat oszt- 
hatunk ki nekik: tá- 


madás, védekezés, il- 


letve hátul maradva 


is őrködhetnek, ha ezt parancsoljuk 
nekik. 

Az igazi újdonság tehát, hogy a hő- 
söket teljesen átalakíthatjuk, kezdve a 
felszerelésüktől, egészen a választott 


együtt. 

Mivel két játékos így egyszerre 8 ka- 
raktert tud irányítani, ezért a leg- 
nehezebb dungeonokba akár ketten is 
lemehetünk. Így nem kell mindenáron 


"A LEHETŐ LEGROSSZABB 
PILLANATBAN LEDŐLŐ OSZLO- 
POK, FELLOBBANÓ LÁNGFALAK 

HALÁLOS CSAPDÁK VÁRNAK MIT 
SEM SEJTŐ HŐSEINKRE." 


kasztjukig és felhasználható varázs- 
latokig. Ráadásul a derék hírók szin- 
tet is lépnek majd saját karakterünkkel 


nTe is fiam, 
Yomoko...?" 


egy teljes ,raidet" kiállítani ahhoz, 
hogy kalandozzunk egy picit - ezt kü- 
lönösen azok a , szerepjátékosabb" tí- 
pusú egyének fogják értékelni, akik 
szeretnek belemélyedni a sztoriba, és 
nem szeretik, ha sürgetik őket. 

A másik lényeges újítás két új kaszt, 
amelyekről részletesebben a dobozban 
olvashattok. 


Az új hőseiddel egy vadonatúj kontinen- 
sen, név szerint Elonán kalandozhatsz. 
Elona három provinciából áll: Istan, 
Kourna, Vabbi. Ezeket a helyeket külön 
irányítják azóta, amióta a Turai Ossa nevű 
hős lemondott az uralkodásról és a Kris- 
tálysivatagba vonult el magányos zarán- 
dokútra több, mint kétszáz évvel ezelőtt. 
(Hehe, látom a készítők olvasták a Dune: 
Messiást 0 ) A három különböző pro- 
vincia igen erősen egymásra van utalva a 
kereskedelem és egymás védelme révén. 
Azistani hadiflotta jár-kel a kalózoktól 
hemzsegő vizeken, míg a kournai had- 
sereg (amelyet Varesh Ossa nevű marsall 
irányít) gondosan ügyel rá, hogy Palawa 
Joko élőhalott katonái ne kössenek bele 
a civil lakosságba, végül a vabbiai herceg 
által irányított vidék gazdag kereskedői 
látják el luxuscikkel egész Elonát. 

Az egész birodalmat azonban a 
Sunspears-ek rendje tartja össze. Ez 

egy régi hősökből álló szövetség, akik 


Ez az új kaszt korántsem alkalmas arra, hogy tankolja az ellenséget, épp ellen- 
kezőleg, ,parancsnokként" irányíthatja a csapatot, különféle buffokkal feltápolva 
a csapat tagjait. A személyes harci képességei ugyan kimerülnek a lándzsa ha- 
jigálásban, de jelenléte mégis nagyon megdobja a csapat hatékonyságát. 


A paragonok páncélzata egyfajta angyali külsőt kölcsönöznek nekik és az eloniai 
nép szentül meg is vannak győződve róla, hogy az istenek küldöttjei, aki Elonia 
földjének megmentését tűzték ki célul 
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Miközben a paragon mindig hátul marad a csatában, a der- 

vis épp ellenkezőleg, mindig a , frontvonalon" harcol. Ezek a fel- 
szentelt katonák egyszerre több ellenséget is képesek csap- 
kodni, úgyhogy akkor a leghatékonyabbak, amikor egy csapatos 
küzdelem kellős közepette találják magukat. 

A dervisek ugyanakkor néhány nagyon hasznos varázslatot is is- 


mernek, amelyekkel saját magukat tudják buffolni, sőt, még gyó- 
gyítani is. (Ergo, pontosan olyan karakterrel van dolgunk, mint 
amilyenről a wowos paladinok álmodnak... 0) 

Mivel a dervisek félig harcosok és félig papok, ezért nem pán- 
célt, hanem csuhákat viselnek. Arcukat mindig csuklyával fedik 
el, hogy alázatukat megmutassák az isteneknek. 


az egész birodalomra vigyáztak a nagy 
skarabeusjárvány óta, amely majdnem 
egész Istant kiirtotta. A Sunspears-eket 
most Kormir spearmarshal irányítja és 
biztos kezű uralma alatt egyre gyarapod- 
nak és egyre hatalmasabbá válnak... 


A Nightfall sokkal inkább kalandosabb, 
mint elődei és sokkal többféle változa- 
tosabbnál változatosabb küldetésben 
lesz részünk. Na jó, még mielőtt meg- 
gyanúsítanátok, hogy a játékcikk írás 
közhelyszótárát lapozgatva keresem ki a 
jelzőket, ezeket a missziókat tényleg iga- 
zán kreatív elmék agyalták ki, ha nem is 
feltétlenül a végrehajtandó feladatok, ha- 
nem inkább a ránk leselkedő akadályok 
és veszélyek terén. 

Nem ritka például, hogy szegény mit sem 
sejtő karakterünkre különféle halálos 
csapdák várnak: a lehető legrosszabb pil- 
lanatban ledőlő oszlopok, fellobbanó 
lángfalak, úgyhogy - hasonlóan az ecthe 
felvértezve kell átiszkolnunk ezek mellett. 
Nem hiányoznak a különféle puzzle fel- 
adatok sem, amelyekhez a reflexek mel- 
lett jó kombinációs készségekre is szük- 
ségünk lesz. Egy kőtáblás küldetésnél 
például mindig egy adott szellemet 
kellett megölni, hogy a táblákat megsze- 
rezzük, de mivel egyszerre csak egyet ci- 
pelhetünk magunkkal, ezért gondosan ki 
kell tervelnünk, hogy melyik piedesztálra 
állítjuk fel a táblákat, a szellemek ugyanis 
bizonyos időközönként , újraélednek". 
Maguk a bossfightok is kreatívabb gon- 
dolkodást igényelnek. Találkozunk majd 
például olyan főmonsztával, aki a csa- 

ta közben átalakul valami egészen más- 
sá, és nem csak formát vált, hanem kasz- 
totis, tehát alaposan végig kell gondolni, 
hogy mikor és hogyan váltson a csapat 
taktikát. 


Bár a Nightfall küldetései (csak úgy, mint 
az eredeti Guild Wars első szakasza) in- 
kább a PVE (player vs. environment) vo- 
nalat követik, ugyanakkor a hősöknek 
köszönhetően sokat változtak a PVP-s 
összecsapások is. Az ellenséges játéko- 
sokkal most már ugyanis nem csak a sa- 
ját karakterünk harcolhat, hanem a há- 
rom másik híró is és nyílván a riválisunk 
is hozza majd a , fiúkat", úgyhogy a 
PVP-nek kicsit RTS beütése is lesz. 
Emellett arra is ügyelnünk kell majd, 
hogy saját karakterünk mellett a hő- 
söket is gondosan felszereljük űber tár- 


gyakkal, és jól elosszuk a varázsla- 
tokatis, így a PVP sokkal inkább ösz- 
szetettebbé válik. 

A Nightfall-ban két új arénatípust is ki- 
próbálhatunk majd: a sunspear aré- 
nát és a Churranu Island arénát. Aki- 
ket eddig bosszantott, hogy csak kü- 
lön PVP-re , kitenyésztett" hírókkal me- 
hetnek az arénákba, azok most tap- 
sikolhatnak örömükben, ugyanis végre 
a single során feltápolt hőseikkel is be- 
kerülhetnek ide. 


Az eredeti Guild Wars annak idején el- 
képesztően látványos (bár számomra 
már-már kicsit giccsbe hajló) grafiká- 
jával is kivívta a játékosok elismerését. 
A Nightfall erre még két lapáttal rá- 
tesz: sokkal realisztikusabb víz, és vil- 
lámeffektusokban lesz például részünk 
- mindezt anélkül, hogy a gépigény egy 
szemernyit is növekedett volna. 

A Guild Wars fanoknak szerintem ki- 
hagyhatatlan darab lesz a Nightfall 

- erről ez a mostani ingyenesen kipró- 
bálható hétvégi verzió is maximálisan 
meggyőzött minket. Akik annak idejét 
aggódtak, hogy a Guild Wars havi elő- 
fizetés nélkül befuccsol, azok azt hi- 
szem, most már megnyugodhatnak: 
nem kell félteni az ArenaNetet, igen jól 
halad a szekerük.. . 

Bad Sector 


Várj ne bánts, Suzy va- 
gyok, csak elkaptam va- 
lami csúnya influenzát!" 
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KTÓBER 


GUILD WARS NIGHTFALL 


Úgy látszik ezen a vidéken 

a parasztokat nagy tisz- 

telet övezheti, mert a ka- a 
tonákis szép, díszes ka- 

szákat használnak... 


a 


LOL, bébi, te most itt tényleg valami 
Trinity-nek képzeled magad?? Rossz 
MMO szivi, ez nem a Matrix Online. 


A Prince of Persia 4 első 
ellopott screenshotját 
láthatjátok egyelőre 
még a Prince nélkül... 


Az a PVP és PVE nélküli ver- 

zió, játékosok nélkül, amit 
fi pusztán relaxációs cé- 

lokból dob piacra az NCsoft 


ÚJDONSÁGOK 


Nos, erre mondják 
azt általában, hogy: 
nagyon baba. Már- 


Nem csak az útháló- 
zat, de akörnyezet 
is fotorealisztikus. 


Az iskola közelében min- 
dig óvatosabban ve- 
zetek a gyerekek miatt 


KATEGÓRIA 
ÁRKÁD AUTÓVERSENY 


KÖRNYEZET 
HIPERREALISZTIKUS 
HAWAII-SZIGETEK 


FEJLESZTŐ 
EDEN GAMES 


KORÁBBI JÁTÉKOK 
Az Eden Games az 
Infogrames, majd az 
Atari berkein belül üze- 
melő csapat, szék- 
helyük Lyonban ta- 
lálható. PC-re eddigi 
legemlékezetesebb al- 
kotásuk a V-Rallye 2 
volt, de ők portolták 
PS-re az NFS: Porschét 
például 2000-ben. Az- 
óta is konzolfronton 
aktívak. 


MEGJELENÉS 
2006. ŐSZ 


GYORSLINK 


1579 


Ez év márciusában jelentette be az Atari, hogy nem csak X360-ra 
hozza a legújabb TestDrive részt, hanem PC-re is. Első ránézésre igen 
ígéretesnek tűnik a játék, másodikra viszont kiderül, hogy stílusteremtés van 
itt kérem készülőben. 


lyat láttunk 
már nem- 
egyszer, 


nem kétszer, hogy 

a hatalmas, sza- 
badon bejárható ver- 
senykörnyezet egy 
valós helyszín pon- 
tosan digitalizált 
mása. A terep most 
Hawaii Oahu nevű 
szigete, több mint 
1600 kilométernyi 
bekopizott út- 
hálózattal. Szigetről 
van szó, tehát nem 
túl nagy a bejárható 
terület, de a változa- 
tossággal nem lesz 
gond: beachfeeling, 
tengerparti nagy- 


városok, Honolulu, Waikiki, köztük 
kacskaringós hegyi utak, vulkánok 
és pálmafák, jellegzetes természeti 
és történelmi nevezetességek, 

ad abszurdum leruccanhatunk 
Pearl Harborbe is szétnézni. 

A játék legelején veszünk ma- 
gunknak fejet, ruhát (ha már 
reklámmegállapodás köttetett a 
Mark Eckóval és a Ben Sherman- 
nel), nyilván kocsit is, vagy épp mo- 
tort, és újfajta megközelítésként há- 
zatis, jó nagy garázzsal, ahol maj- 
dani gépparkunkat tárolhatjuk. 


A kezdetben csak kis területet meg- 
mutató térképen a szokásos ikonok je- 
lölik a különböző versenytípusokat 

és felvehető küldetéseket. Ezek si- 
keres abszolválása nem csak pénzt, 

de rangot (kvázi xp-t) is jelent ka- 
rakterünknek - előbbiért új verdák, 

új házak vehetők, ám az utóbbi sem 
csupán dísznek van ott: ez alapján iz- 
mozhatunk majd az online ligákban! 
Merthogy itt kérem, ilyenek is lesznek. 
A fejlesztő Eden Games ugyanis új- 
ragondolt egy régi ötletet: Oahu egy , élő" 
online sziget, egy MMO versenykörnye- 


utáni autókázás közben is kihívhatunk 
bárkit a szokásos levillogós módszerrel: 
ilyenkor a szenvedő alanynál felugrik 
egy panel, és választhat, elfogadja-e a ki- 
hívást, vagy hirtelen sürgős dolga akad. 
Ha minden oké, már csak rábökünk a tér- 
képen egy tetszőleges célvonalra, és haj- 
rá. Fogadni is lehet, meg klánok közötti 
bajnokságokat szervezni, sőt, a játékosok 
egyéni, a térképen saját ikonnal jelzett 
versenyeket, feladatokat is kiírhatnak. 
Bár a játék elindul offline módban is, de 
egyértelmű, hogy állandó online kapcso- 
lat mellett teljesedik ki igazán. Arról nem 
is beszélve, hogy ennek köszönhetően fo- 
lyamatos új kocsi- és alkatrészkínálattal, 


OAHU EGY , ÉLŐ" ONLINE SZI- 
GET, EGY MMO VERSENYKÖRNYE- 
ZET, AHOVÁ JÁTÉKOSOK EZREI 

CSATLAKOZHATNAK BE 


zet, ahová játékosok ezrei csatlakozhatnak 
be bármikor egy kis autózásra. Hasonlóan 
online alapokon nyugvó autós pró- 
bálkozásokat láttunk már korábban, de 
MMO-rendszerű, közös, nyitott világban 
játszódóval még nem találkozhattunk. 
Leszitt klánokba tömörülés, megléphető 
karakterszintek, online toplista, és persze 
dumcsi, cserebere minden mennyiség- 
ben. Ismerőseink listájából bármikor vá- 
laszthatunk magunknak ellenfelet, de dél- 


havonta frissülő rádióállomásokkal és 
egyéb érdekességekkel találkozhatunk 
majd (azt már csak halkan teszem hozzá, 
hogy leszerződött céges reklámokis fo- 
lyamatosan frissülhetnek az utak mentén). 


Közlekedési eszközök terén impresszív 
a felhozatal, 90 autó és motor áll ren- 
delkezésre, mind licencelt gyári mo- 


dell. Megvásárlásukkor a valós gyártó ka- 
talógusából állítjuk össze őket, igény sze- 
rint kiválasztva a színt, a felszereltségi 
szintet vagy a kárpitozást. Figyelemre 
méltó lehetőség, mindenképp rendeljünk 
tetőcsomagtartót az Aston Martinunkra, 
hogy legyen hova tenni a szörfdeszkát. 
Tuning az NFS-ekben megszokott formá- 
ban nem lesz, meg kell elégednünk a gyá- 
rilag eltérő gépcsodákkal, illetve egy-két 
ritkaságszámba menő teljesítménynövelő 
alkatrésszel - HC-tuning, neonozás meg 
festegetés nincs. Van viszont minden ko- 
csinak eredeti, saját műszerfala, működő 
elektromos ablakemelője és rádiója (már 
ha rendeltünk bele), tökéletesen pon- 
tosan lemodellezve. Mindezek után nem 
meglepő, hogy az egyes márkák sza- 
lonjait is egy-az-egyben láthatjuk viszont 
a játékban, ha betérünk valamelyikbe 
megvásásolni legújabb kedvencünket. 


A grafikával nem lesz gond, a képek 
árulkodók, rendőrökkel is találkozunk 
majd a játékban, egyetlen illúziórombo- 
ló elemnek jelenleg a törhetetlen saját 
kocsik tűnnek. A kilátások tehát biztató- 
ak, nagyon reméljük, hogy a TDU nem a 
buta bugokról és a játszhatatlan netes 
versenyekről fog szólni, hanem a jól mű- 
ködő MMO-környezetbe ágyazott, fé- 
kevesztett száguldásokról a haverokkal. 
Boe 
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játékos: 


Bundás Bandi kutyoközönségeés macs volt, oki szeretett begubózni 
a puha párnák közé kedvenc és egyetlen gazdójával, a kis 
Lizával. Am egy nap híres tehetségkutató bukkant o cicusra, 
és megnyitotta előtte Hollywood legendás kopuit. Szerződések 
köttettek, és o négylábú egyik napról a másikra a nyári 
szezon okcióhósévé vált, mesés cíco gózsívol és sojót személyi 
asszisztenssel, Bandit azonban nem vakítottó el a csillogás, bór 
vagyonokat érő bársonydíványon múlotta az időt, sohasem 
feledte Lizát, és hogy mennyire szereti a vele töltött perceket 
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SZERKESZTŐI JEGYZET 
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OKTÓBER 


Mélyen tisztelt Hölgyeim és Uraim, 
drága Barátaim! 

Szeretjük az őszt. Ilyenkor nagyokat sétá- 
lunk az erdőben, gesztenyét gyűjtünk, 
szalonnát sütünk és elrévedezve néz- 
zük, az október hogyan aranyozza be a 
fák levelét. Meg-megállunk egy pillanatra, 
eltöprengünk a természet örök körforgá- 
sán és jó utat kívánunk a vadludaknak, 
amint magasan a fejünk felett elhúznak a 
napsütés felé, hogy ott vészeljék át a telet. 
Egyébként nem. Sokkal inkább csendes 
idegösszeomlásban telt a szeptember 
vége, dermedten figyeltük, ahogy jönnek 
a jobbnál-jobb címek, megállíthatatlanul, 
az újság pedig egyre csak telik, úgy meg- 
pakoltuk. Ha nem lett volna elég a feszkó, 
a JooWooD az utolsó utáni pillanatban 
behúzta a kéziféket, mert rádöbbent, 
hogy a Gothic 3 mégsincs annyira kész, 
mint gondolták. . . mmmkay. Sebaj, anyag 
nem vész el, csak átalakul, de még ha 
Sam hisztérikus rohamában ököllel csap- 
odva a backspace-t törli ki az egész cik- 
et, akkor sem maradunk fantasy nélkül: a 
Neverwinter Nights 2 és a Dark Messiah of 
ight and Magic gondoskodott róla, hogy 
egy ideig mindenki lekösse magát, aki 
szíve szerint 10-20 oldalú dobókockákkal 
de legalábbis tűzlabdákkal) harcolna egy 
szebb világért. Persze akadt itt más műfaj 
is bőven, stratégiából és kalandjátékból is 
egy-egy igazi klasszikus - de hát minek is 
reklámozom, ami nem szorul reklámra, a 
címek magukért beszélnek. Önökért. 
mazur 


Mivel nagyon ritkán játszom 
FPS-ekkel, ezért nem szí- 


hl we vesen választanék ilyet. 
usa 
F 7 RA 
BERR 
KALAND, 
MUZEÁLIS ÉRTÉKŰ 
AKÁRMI T4 ÉVE 
JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ (COMPUTER 
MÁNIA, GAMESTAR) 
A mai adaptációk minőségét 
a elnézve inkább egyiket se. De 
A d ha nagyon választani kéne, a 
§ Half-Life érdekelne. A Valve 
úgyse fogad el silány for- 
gatókönyvet. 
SAM 
AKCIÓ, 
STRATÉGIA, RPG 
5 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (EARTHOUAKE 
SZERVEZŐ, GAMESTAR) 


A BAMESTAR 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


Csak és kizárólag abban az esetben érté- 
kelünk egy játékot százalékkal, ha az már 
kereskedelmi forgalomba került, illetve 
a játék fejlesztője/forgalmazója értéke- 
lésre késznek tartja a hozzánk eljuttatott 
verziót. 


A fenti okból kifolyólag minden játék 
esetében kiemelten ügyelünk arra, hogy 
az értékelés feladatát mindig a megfelelő 
teszter végezze. Gyu például sohasem fog 
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem 
gazdasági menedzsert. 


HAVIIKÉRDÉS 


Az évek folyamán tesztelőink mindegyike 
specializálódott a játékstílusok valamelyiké- 
re. Ez persze nem azt jelenti, hogy más fajta 
játékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott 
kategórián belül megjelent alkotásokról szin- 
te mindent tud, amit tudni lehet. 


Sohasem értékelünk egy játékot izoláltan 
standardjaihoz mérünk, azonos elvek alap- 
ján. Ez teszi lehetővé azt, hogy a cikk végén 
összehasonlítsuk a tesztelt játékot kategória- 
társaival. 


Az e havi kérdést Scipio93 tette fel nekünk, és a következő: 


Melyik lenne az az FPS amit legjobban el tudnátok képzelni egy filmként?" 


Talán a Call of Juarezt tud- 
nám elképzelni egy iga- 
zán kegyetlen, véres vad- 


idézve osztaná az áldást a 


MALAGHI He AMIRE lefűrészelt csövű shotijából. 
5094-NÁL KEVESEBBET Billyt megszemélyesíthetné 
ADUNK Jude Law, aki romantikus 
BÉVEA PC-X.GS szálakat is vihetne a mene- 
LEGFŐBB TÖRDELŐJE, külő mexikói szerepébe. 
DESIGNERE 
HÉ, A Commandos 4-ből mert 
akkor bármely háborús 
játék remake-jét elő lehet- 
ne venni és már kész is a 
film o 
KÖRÖKRE 
OSZTOTT STRATÉGIA, RTS, 
FPS, RPG 
5 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR) 


Az Alien vs. Predatort, újra, 


2ú1k. 


TNŰNG 


Minden értékelésnél nagyon nagy gondot fordítunk arra, 
hogy ebbe a kategóriába csak a legeslegjobb játékok 
kerülhessenek be. Ezek az alkotások állítják fel az új 
standardokat, a jövőben megjelenő programokat hozzájuk 
hasonlítjuk majd. Adott kategóriák legjobbjai éppúgy 
bekerülhetnekide, mint a forradalmi, új élményt kínáló 
játékok. 


MINI 


Ebben a sávban szintén csak nagyon jó játékok 
szerepelhetnek, ám egy dolog közös bennük: valamiért 
lemaradtak a legjobbaktól. A tipikus másodikok ők, 
amelyekkel nagyon jó játszani, de egy év múlva már nem 
biztos, hogy beszélünk majd róluk. Ettől függetlenül 
élvezetesek, jó játékélményt nyújtanak, és mindenki 
számára ajánlhatóak. 


MIN 


Azebbena kategóriában szereplő alkotások még jó 
játékoknak nevezhetők, ám minden esetben igaz rájuk, 
hogy kevéssé inspirálóak, nem egyenletesen érdekesek, 
esetleg a prezentálásba vagy a technikai kivitelezésbe 
csúsztak be hibák, és ezek hatására bizony jóval kevésbé 
szórakoztatóak, mint az előbbi két osztályba besorolt 
társaik. 


MIN 


Ezekneka játékoknak még szintén vannak jó 
tulajdonságaik, ám a rosszak bizony már föléjük kerekedtek. 
Ötlettelen, fárasztó, esetleg technikailag tökéletlen 
programok, s ebből kifolyólag a játékélmény már épp hogy 
csak kielégítőnek nevezhető. Ki lehet őket próbálni, de 
végigjátszásuk csak az adott műfaj szerelmeseinek ajánlott. 


MIN 


Azebbea csoportba sorolt játékokban nem nagyon 
fogsz szórakozást találni, még akkor sem, ha nagyítóval 
keresed. Végigjátszásról szó sincs, hiszen jóval hamarabb 
fognak felállni előlük még az adott stílus legelhivatottabb 
hívei is. Ha netán egy-egyötlet megis tetszene bennük, 
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovább játszol... 


MINI 


Ezek azok a "játékok", amelyek nem egyszerűen 

nem szórakoztatnak, de a hajadat téped tőlük, vagy 
egyszerűen csak szánakozva röhögsz rajtuk. Technikailag 
katasztrofálisak, "játékmenettel" már-már nemis 
rendelkeznek. Ha meglátod valamelyiküket, menekülj, 
amíg megteheted, vagy égesd el a lemezt, 

és a maradványokat ásd el jó mélyre. 


Lehet, hogy sablonos a dolog, 


mert az első próbálkozás de szerintem a Half-Life uni- 
súlyos lolgyanúba kevere- z verzum tudna tarolni. A vicc 
dett. És persze a Half-Life 2-t, v, Ra az egészben, hogy amikor 
megcsapva egy kis orwelli beszéltem Doug Lombardival, 
svunggal, bár gondolom ezt említette, hogy megkezdték 
jó néhányan írják itt körü- a beszélgetést bizonyos stú- 
BOE AKCIÓÉRTS löttem. ZEROCOÜL iss diókkal és forgatókönyv írók- 
L , RTS, tÜ , ő énykediünk! 
SZIMULÁTOR, RPG GAMMÁK, ONLINE, HW ELSE DET ELS 
5 ÉVE 6ÉVE 
JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ (PC ZED, 
(GAMESTAR) GAMESTAR) 
A mai adaptációk minőségét Összes nagybecsű kereske- 
a elnézve inkább egyiket se. De delmi TV-énkben megrögzött 
sa ha nagyon választani kéne, a módon az IMDB bottom 100- 
"a Half-Life érdekelne. A Valve ból csemegéznek, így nagy 
úgyse fogad el silány for- pazarlás lenne újat csinálni, 
gatókönyvet. simán el lehet kezdeni össze- 
párosítgatni őket a budget 
ze get ET FZTEG dia műremeket 
2 ÉVE JÁTÉK- BÁRMI, TAKTIKAI FPS, CS 88 jeneársámssátó 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR A ÉVE JÁTÉK- g 5 
ONLINE) ÚJSÁGÍRÓ 
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ROVATBEVEZETŐ 


GAMESTAR 


NYITÓKÉP b 
Aikkeket minden 96 
esetben megpróbáljuk bh 
nagy képekkel illusz- kh. 
trálni, a sarokpont A 
természetesen a 
nyitókép, mely mind 
közül a legnagyobb. 
Hisszük, hogy a 
játékról kialakított 
teljes és hiteles véle- 
ményhez hozzátartozik 
a vizualitás, képi 
információt pedig nem 
lehet bélyegméretben 
közvetíteni. 


BOXOK 


Minden játékhoz tudunk mondani egy-két 
olyan érdekességet, mely a konkrét cik- 
ktörzsnek nem képzi ugyan szerves részét, 
de bűn lenne nem beszélni róluk. Ezeket 
az infókat boxok formájában közöljük 
veletek. Érdemes rájuk nézni. 


-:-NÁL 


2 


HARDVERBOX 
j Amíg világ a világ, 
E at a PCs játék egyik va 
legfontosabb b. £ s g 
Gyorsnézet nünükéje marad 3 Egé 
Itt találjátok a a hardverigény. A 
játékhoz tartozó fejlődés folyamatos, a 
vitális információkat, fejlesztés pénzigényes, 
fejlesztő, kiadó, satö- így mielőtt kidobnál 
bbi. A könnyebb beha- az ablakon 12k-t a 
tárolás végett feltün- legújabb FPS-csodára, 
tetjük a fejlesztők vess egy pillantást a 
korábbi játékait is. A mirő eleri üzét 
Gyorslink a GameStar azé Wi ató Hart OxTA, 
Online adatbáziskódja, ÉRTÉKELŐ Minimális konfig és 
ahol a játékhoz Hosszú évek tapasztalásainak eredménye, minden lényegi információt tartalmaz, zése 
mindenféle linkeket, mely alapján egy játék mellet / ellen dönthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a játék gy AA KEN etRt ji Mi 
képeket, letöltéseket minden egyes aspektusának külön értékelése, a szerző összegző gondolatai, és az Ha kérdeznél, az RYTNNNNI DAVID EDDINGS 
találtok, összértéket képviselni hivatott 96 található benne, Az, És a többivel" hasonló játékok arenaggamestar.hu címre írj tízeT et 


között helyezheted el a tesztalanyt. 


Tesztelőink tapasztalt játékújságírók, akik hosszú ideje a szakmában vannak. Mind láttak már falon pókot, de ez nem jelenti azt, hogy véleményük minden esetben egyezni fog a Tiéddel. Ha 
szerinted túl szigorúan, vagy túl lágyszívűen értékeltünk egy játékot, küldd el nekünk saját verziódat levélben. Nyilván indokokkal és észérvekkel alátámasztva, ahogy azt mi is tesszük. 


. 
Serious Sam: RTL Klub, köz- 
í vetlenül a Győzike show 
kh után. 


Egyértelmű, hogy a F.E.A.R.- 
re szavazok, mivel az utób- 
bi időszak egyik legjobb 
FPS-e volt. 


DEL 

SZAKTERÜLET: ÖRSZIMULÁTOR, 
RPG, FPS, F1 

ELŐÉLET: 14 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC GURU, PC- 
ZED, GAMESTAR) 


Nem játszom FPS-ekkel, 
ezért igazán nincs olyan, 
amit nagyon várnék film- 
ként. 


GYU 

SZAKTERÜLET: SPORT, 
MMORPG, RTS 

ELŐÉLET: 15 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC GURU, 
OTHERSIDE, GAMESTAR) 


Mivel a második világháború 
egy kedvenc témám, ezért 
ü mondjuk a Call of Dutyból 


készítenék filmet... Vagy 


ilyen már van? 
-ESONTI- 
SZAKTERÜLET: KÖRÖKRE 
OSZTOTT STRATÉGIA, 
MANAGER, RALLY 
ELŐÉLET: 6 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PCZED, 
GAMESTAR) 


A Hajnali GameStar Leadás 
című horror-FPS meg- 
filmesítését tartanám jó 
ötletnek. Lehetne folytatása 
is szigorúan 18 éven felü- 
lieknek: Másnap Mindent 
Újra Küldünk munkacímmel. 
Persze tudom, hogy az igazi 
FPS élmény nehezen visz- 
szaadható. . . 


LASER 

SZAKTERÜLET: HATÁROK 
FESZEGETÉSE 

ELŐÉLET: 13 ÉS FÉL ÉV AZ 
IPARBAN (ÉRTED) 
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BAD SECTOR 
SZAKTERÜLET: AKCIÓ, KALAND, 
RPG, STRATÉGIA 

ELŐÉLET: 13 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


MADY 

SZAKTERÜLET: CS, AUTÓVER- 
SENY, TPS, ÉS MINDEN AMI HW 
ELŐÉLET: 4 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR 
ONLINE, GAMESTAR) 


AHL2 ugrott be először, de 
jobb ötletem is van. A Call of 
Duty-ból csinálnék egy jó kis 
háborús filmet, a főszereplő 
lehetne mondjuk Tom Hanks. 
Mindenképpen lenne benne 
olyan jelenetet amikor a kato- 
nák a tenger felől próbálják 
bevenni a partot, ahol a fogva 
tartott Meg Ryan várja a derék 
amerikai katonákat egy tál 
csokis sütivel. 


shavi kérdés" tárggyal. Ameny- Vt 4 
nyiben a tiédet választjuk ki, pos- Hi 

tafordultával díjazunk is, csakúgy, 

mint ehónapban Scipio93, aki 

egy 10.000 forintos könyvcsoma- 

got fog kapni a Beholder Kft. fel- 

ajánlásában. Gratulálunk neki! 


Halo, mivel nagyon kedvelem 
a Ringworld univerzumot, így 
egy hasonlóban játszódó film- 
re én tuti befizetnék. 


Hl ú 
ENDER 


SZAKTERÜLET: RTS, FPS, 
KÖRÖKRE OSZTOTT 
STRATÉGIA 

ELŐÉLET: 9 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


Friss az élmény, úgyhogy a 
Dark Messiah-t választom, de 
lehetőleg mágiára speccelt 
főhőssel. De bármi hason- 

ló megtenné, olyan ritka az 
ilyesmi filmen, Gandalf is 
csak bohóckodott a Gyűrűk 
Urában... (ahelyett hogy 
blink-blast wave-frost nova- 
cone of cold-arcane explosion 
kombót nyomott volna az 
orkok közé.) 


MAZUR 
SZAKTERÜLET: RPG, AKCIÓ, 
KALAND, RTS 

ELŐÉLET: 4 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR) 


SÜT 


GYORSNÉZET 


KATEGÓRIA 
FPS/RPG 


KÖRNYEZET 
ÚJ GENERÁCIÓS 
HEROES VILÁG 


KIADÓ 
UBISOFT 


FEJLESZTŐ 
ARCANE STUDIOS 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
Az Arcane Studios első 
szerepjátéka az Arx 
Fatalis hihetetlen hosz- 
szú vajúdás és egy ki- 
adócsere (Fishtank 
után JoWood) után vé- 
gül 2002-ben jelent 
meg. Átlagos sikert ara- 
tott, annak ellenére, 
hogy jobb volt az át- 
lagosnál. Meglepő, de 
Xboxra is kihozták, igaz, 
azonnal budget ár- 
kategóriában — ott sem 
hozta igazán az álom- 
bevételt. Reméljük, a 
Dark Messiah-val az 
Arcane megtalálja a 
számítását. 


GYORSLINK 


A Hero 


; V után ismét a Might and Magic , új generációs" 
világá Da, Ashanba térhetünk vissza az Arcane Studios 


akció-RPG-éjében, A Dark Messiah-ban nemcsak a játékstílus, 
hanemakamerahézet Is változott, hiszen ezúttal belső nézetben 
pusztíthatjuk azokat a lovagokat, ork, goblinokat, küklopszokat és 


1 s 
(B MS 


emítudom, ki hogy van vele, 
de - akár meg is kövezhetnek 
Mi a régi Might and Magic s0- 
ah 
fanatikus rajongói - nekem ez 
ajta darkosabb, stílusosabb vi- 
elyet először a Heroes V-ben lát- 
k, sokkal jobban bejön, mint a ré- 
gebbi napsütéses, kicsit giccses, ,tün- 
dérbabás" univerzum. A franciáknak 
van érzékük a dark fantasy-hoz, ezt az- 
óta tudom, amióta a képregényeiket 
olvasom és erről a Heroes V még job- 
ban meggyőzött. (Amelyet igaz, hogy 
oroszok fejlesztettek, de a Ubisoftnál 
dolgozó francia művészek ala- 
kították ki valójában játék stílusát.) 
Azonban egy másfajtajjátéktípus és 
nézet is kellett hozzá, hogy igazán ki- 
tapasztaljam ezt az egyszerre kegyetlen 
és sötét, ugyanakkor más részeiben iro- 
nikus és humoros francia fantasy vi- 
lágot. Ehhez pedig a Dark Messiah-nál 
nem is lehetett volna jobb választás... 


KEZDŐK A 
SZERENCSÉTLENSÉGE 
Sokat agyaltam, hogy mivel kezd- 

jem ennek a remekbe szabott ak- 
ció-RPG-nek monumentális review-ját, 
hiszen van itt minden, amiről már rész- 


ben hallottunk és szem szájnak in- 
gere: Source motor, HDR effektek, for- 
radalmi harcrendszer, ami a környezetet 
is kihasználja, és így tovább. Azon- 

ban a játéknak van egy olyan vonása, 
amelyet mégis elsőként emelnék ki: 
ugyanis a review verzió tesztelésekor 
még engem is meglepett, hogy meny- 
nyire kiváló a Dark Messiah meséje. 
Elsőre úgy tűnik, hogy már megint a 


Ez itt Leanna, de (ha egymás közt va- 
gyunk ezért elárulhatom), hogy mi 
csak Térdelj Le Annának hívtuk... 


egyéb rémségeket, akik Sareth, az ifjú mágustanonc útjába állnak. 
V7 


bejáratott fantasy közhelyeket nyom- 
ják le a torkunkon, hiszen van nekünk 
egy ifjú mágustanoncunk, Sareth, aki 
útra kel, hogy gazdája, Phenrig pa- 
rancsára elvigyen egy rejtélyes má- 
gikus követ (amelyet a tutorialban szer- 
zünk meg) egy másik máguskollégának 
Menelagnak, aki Stonehelm városába 
él. Stonehelmet aztán egy küklopsz tá- 
madja meg és majdnem mindenkit le- 


ZHNE 


t- FÓKUSZ DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC 
SZERES ÉZT Map. 


. EGYSZER, RÉGEN, / j 
ASHANBÁN TÖRTÉNT... ( 


Maj nem ezer évvel ezelőtt zajlott le $.. háborúja, amely 
egészAshan világát ijbntsee Az emberek, elfek és mágu- $ 


e ei 


sokszövetségével a démonok serege álltszemben. A a N 
háború iszonyatos pusztítást okozott, de végül ELS 

a szövetséges erők győzedelmeskedtek ] 

egyS r-Elam nevű mágus önfeláldozása , 
révén. Sar-Elamot sokan más névenis 
ismertékyő volt a legendíés Hetedik Í 
Sárkány... a X 
Sar-Elam hatalmas mágikus erejét, 
tudását és mágustársai segítségét 
felhasználva egynokol helyre űzte 
a démonokat az emberek világából, 
ahol lángok nyaldossák testüket — 
örökkön örökké. Saját lelkének 
részét is felhasználva egy mágikus ketrecet szőtt köréjük, mindörökre 
bebörtönözve a démonokat. 

Ugyanakkor Sar-Elam nem számolt tanítványai gyenge jellemével: 
egyiküket, egy Sar-Shazar nevezetű tanoncot megfertőztek a démonok és 
rábírták, hogy gyengítse meg a ketrecet még a rituálé alatt. Bár a rácsok 
továbbra is kitartottak, az áruló mágus szabotázsának köszönhetően nap- 
fogyatkozáskor a démonok hatalma valahogy mégis kiterjedt az emberek 
világába. 

Ráadásul még azt is megjósolta, hogy egyszer egy fiú születik majd Démon 
Nagyúr és egy tiszta szűzlány frigyéből: ő lesz majd a Sötét Messiás, aki a 
Hetedik Sárkány koponyája segítségével megtöri a mágikus ketrecet, 
ezzel rászabadítva Ashan világára a démonokat... 


mészárol, amíg el nem intézzük né- 
hány ballista lövéssel. Természetesen kia küklopszok az 
mi vagyunk a város hőse, mindenki STAT Ért 
minket ünnepel. Hurrá, eddig még -n 
nem haladtuk meg a szokásos kli- 

séket, de remélem itt vagytok még... 

Az események ugyanis hamarosan igen- 

csak baljós fordulatot vesznek: a kö- ha 
vet megpróbálja elrabolni egy Arantir 

nevű nekromanta és hősünk csak ra- 


v 
Szóval ezérthaltak 2 


vasz trükkel tudja visszaszerezni. In- "ús 
nentől megindul a hajsza, mely során a é 
rengeteg rendkívül színes egyéniséggel 2 § 6.) 
találkozunk, egyesek az oldalunkra áll- a 

nak, mások a vérünket szomjazzák, . 


de sohasem tudjuk, hogy kiben bíz- 
hatunk meg igazán és kiből lehet vá- 
ratlan szövetséges. Phenrigről, men- 
torunkról és mesterünkről sötét vízióink 
támadnak, csakúgy, mint Menelag csi- 
nos és formás unokahúgáról, aki elvileg 
segítőtársunk, ám egy rémálmunkban 
mégis Arantir oldalán látjuk. .. A leg- 
izgalmasabb karakter azonban Xana, 
egy veszélyesen gyönyörű succubus, 
akinek folyton halljuk a hangját, de látni 
sohasem látjuk, pusztán lázálmainkban. 
Xana hol cinikus, szellemes, hol egy- 
szerűen csak gonoszkodó, féltékeny, 
máskor elbűvölően csábító beszólásai 
hihetetlenül feldobják a játék han- 
gulatát és ezt annak a rendkívül 
tehetséges szinkronszínész- 
nőnekis köszönhetjük, aki 
megszólaltatja. 
Emellett az 
egész tör- 
ténetet ke- 
resz- 
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Már az Arx S 
Fatalisban is jópofa 
dolgokat művelhet- 
tünk: például nyers 
halat horgászva, 
majd fát szerezve, 


tüzet rakva, halat 


süthettünk. A Dark 


Messiah-ban azon- 
ban ezt a poénos 
fícsört sokkal job- 
ban kifejlesztette 

az Arcane: egy igazi 
kovácsműhely segít- 
ségével saját magad 
gyárthatod le legen- 
dás kardodat! 


54 


.  Előszörisrakjuk bele az üstbe azt 


tülfonja a ,sötét messiás" legendája, 
aki állítólag egy démon nagyúr és 

egy fiatal szűzlány gyermeke. A pró- 
fécia szerint ez a démonfattyú nyit- 

ja majd annak a börtönnek a kapuját, 
ahol , apját" és más démonokat őriz- 
nek, a világra szabadított rémek pe- 
dig egész Ashant elpusztítják. . . 
Többet nemis szeretnék elárulni a 
sztoriról, csak annyit, hogy lesz itt ár- 
mány, szerelem, váratlan, drámai for- 
dulatok és meglepetések. A Dark 
Messiah meséje majdnem annyira pro- 
fi, mint a két KotOR-é, úgyhogy az igé- 
nyes fantasy történetek ínyencei a vi- 
lág minden kincséért se hagyják ki a já- 
tékot, még akkor sem, ha inkább a kö- 
rökre osztott szerepjátékokat kedvelik. 


EN GARDE, 
MONSIEUR ORK! 
No persze a Dark Messiah olyan mesz- 
sze van a körökre osztott játékmódtól, 
mint Makó Jeruzsálemtől. Igazi vér- 

beli fantasy akció-RPG-vel van dol- 
gunk, amelyben szinte érezni fog- 

juk, ahogy kardunk pengéje a black 
guard lovagok páncélját kettévágva 

az élő húsba is belehatol, vagy tűz- 
labdánk megégeti a ránk támadó bü- 
dös orkok húsát. Bár most is a ha- 
gyományos, vagy azoktól nem na- 
gyon eltérő monsztákat fogjuk aprítani, 
a teljesen újféle harcrendszernek kö- 
szönhetően sokkal jobban bele fog- 


a varázserejű fémet, amit utunk 
során találtunk, (és remélhetőleg 
nem hajítottuk még ki... .). 


juk élni magunkat a csata forgatagába. 
Hogy miről is van szó? Felejtsd el a 
Morrowind béna karddal való csápolását 
és a ,pfff... varázsoltam, juj, de jó"- féle 
tűzlabda eregetést, de még az Oblivion 
harcrendszerét is múlt időbe tehetjük. 
(Bár az jobb volt a Morrowindénél.) 
A Dark Messiah-ban a Source motor fi- 
zikáját maximálisan kihasználó kö- 
zelharcban a legfurfangosabb ví- 
vótechnikákat kell megtanulnunk al- 
kalmazni, hacsak nem akarjuk, hogy be- 
lőlünk legyen ork fasírozott: pengével 
és pajzzsal kell védekeznünk, a. 
4 


és csapásokat be- 


vinnünk, illetve 

az ellenfélnek 

nekirontva 

egy bő- 4 
dü- h§ 


A At 
9 


A 


különféle oldalvágásokat e. 


Tekerjük el az edény 
atűzhely fölé a lenti 


kerek kallantyúval. 


u na 
beg 
Keéeáe sz e 
1] 
A parázs nem bocsát ki elég 
hőt ahhoz, hogy a fémet aa 4 Hamárbugyogazüst, akkortekerjük vissza a régi 


megolvassza, ezért szítsuk fel a 
lángokat a fújtató segítségével. 


helyére: a forró folyékony fém automatikusan 
beleömlik a kádba, amelyben kardforma található. 


ZUULE. UKT 
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/ Már csak a markolat felhúzása 
i hiányzik: ezt a kisasztalon lévő 
ketyere segítségével ejthetjük meg. 
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Eresszük tele a kádat vízzel, ettől 
megdermed a kardot formáló fém. Az 
igazi kardtól még messze járunk. . . 


pa FÓKUSZ DAR 


s 


letes szúrással igen fájdalmas se- 

bet okozhatunk az ellennek. 

No de ez még mind semmi: ami- 

kor elég energiánk gyűlik össze, ak- 
kor egyetlen csapással végezhetjük ki 
áldozatunkat: miközben valamilyen 
testrésze a levegőben repül, sze- 
rencsétlen flótás lassított felvétel köz- 


. ben rogy össze. (Nem, azért nem bullet 


time, de hasonló.) Ez a speciális ki- 
végzés egyébként fegyvertípusonként 
és varázslatokként is más és más, úgy- 


. hogy érdemes vele kísérletezni. 


Persze a vérünkre szomjazó monszták 
és zsoldosok sem totyogó nyomorékok: 
gondosan figyelnünk kell a kézítusa 
ritmusára, hogy mindig a megfelelő 
pillanatban emeljük fel pajzsunkat, 
vagy sújtsunk előre kardunkkal. 


MÉG AZ 
ORKGYEREKEKET IS VE- 
LÜNK I JESZTBETIK ÉJ- 
JELENKÉNT 


A vívás fortélyait elég nehéz meg- 


. szokni, még szerencse, hogy alaposan 


kihasználhatjuk a környezetünk adta le- 
hetőségeket is. A kazamaták, romos 
kastélyok, sziklás hegységek, és bar- Í 
langok szinte hemzsegnek a különféle 
gyilkos csapdáktól, amelyekre nagy jó- 
indulattal ,rásegítve" a gyanútlan ször- 
nyeket azonnal végezhetünk velük. 
Amikor például három-négy ork vett kö- 
rül és már magabiztosan felordítottak, 


mm, 


KTÜBER 


Hősünk a liftbe 
való beszállás előtt 
jól végiggondolja, 
hogy minden adat 
stimmel-e az élet- 
biztosításán. 


hogy , Haha! Stranger dies!" akkor egy 
elég volt egy kifeszített kötelet el- 
vágni és máris egy óriási farönk zúdult 
le, pont telibe ÉV a boldogan vi- 


nyomban... szörnyethalt (bocs...) a fel- 

dühödött utolsót pedig kicsaltam a 

szakadék szélére, majd egyetlen ener- re 
gikus rúgással a mélybe taszajtottam. 


)) A PRÓFÉCIA SZERINT EGY SÜ- 
TÉT MESSIÁS NYITJA MEG A pee 5 
MONUK BÜRTÜNÉT, FUSZTÍTÁST 


HOZVA ASHAN VILÁGÁRA. € 


gyorgó zöldbőrűt és egy egyik társát. 

A meglepett másik kettő közül az egyi- 
ket rálöktem egy vasszerkezet kiálló he- 
gyes részeire, amelytől a szörny azon 


Rakjuk bele óvatosan a készülő 
kardot a tűzbe, majd várjuk meg, míg 
ismét felforrósodik és vegyük ki. 


4/ram 


Akik mágikus beállítottságúak Amir jó: 2 2 
magam) azok inkább a támadó varázsla- 
tok erejét szeretik egy kicsit felturbózni. 7 
A legnagyobb móka például a relatíve 2 


Helyezzük rá az üllőre a kardfor- 
mát, vegyük elő a kalapácsot, és 
addig csépeljük, amíg elég éles 
nemlesz a kard éle és tökéle- 
tesen egyenes a formája. 


k3 Elis készült a nagyszerű kis earthfire kardunk, amely 
. . nemcsak csodaszép, hanemigen táposis: --6 alapsebzést 


reg 


okozhatunk vele bármilyen ellenfélen és ráadásul még 


-12-őt a tűzre , érzékeny" lényeken. A használatához 
kettes szintű melee damage-re van szükségünk, ami nem 
is olyan vészes igény, ha a kard hatékonyságát nézzük. . . 


age gyenge erejű ,tüzes nyíl" elsütése előtt 
egy olajos bőrtömlő tartalmát az ese- 
mények előtt kicsit értetlenül támolygó 
ellenségre locsolni, hogy aztán a mágia 
szikrájától azonnal meggyulladó sze- 
rencsétlen lángoló fáklyaként üvöltve 
rohangásszon, míg elszenesedve ösz- 
sze nem esik (hú Bad. . . add már köl- 
csön az installt légyszi Ö - ender). 

A firestarter" mókát akkor is el- 
játszhatjuk, ha nincs olaj, vagy nem tu- 
dunk valamiért varázsolni: elég egy jól 
irányzott rúgással a közelben lévő lo- 
bogó tábortűzbe lökni küzdőfelünket. 
Környezetünket tehát rendkívül kreatív 
módon vethetjük be, és ez a játék ta- 
lán legnagyobb erénye. Már csak azért 
is érdemes újra nekigyürkőzni a Dark 
Messiah-nak, hogy mindenhol minden 
csapdát és trükköt kihasználjunk és ak- 
kor még nem is beszéltem karakterünk 
rengeteg, csak az újabb végigjátszás 
során kitapasztalható képességeiről. 


POLIHISZTORT ú 
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JAMES BOND 
IS MEGIRIGYELNÉ 


Fegyvereink között az az 
egyikleghasznosabb, amely- 
lyel gyakorlatilag semekko- 
ra sebzést sem tudunk ki- 
osztani... A ,kötélíjról" van 


szó: ha ebből valamilyen fa- 
felületbe lövünk ki nyílvesszőt, 
akkor a letekeredő kötélen 

fel tudunk kapaszkodni. Akár 
több kötelet is ki tudunk lőni, 
így Tarzan módjára egyikről a 
másikra tudunk ugrálni. 


Dark Messiah közel sem olyan ÖSsZ- 


Ez is egyfejű, de 
hogy nem egy Süsü, 
azt garantálom... 


mt ge— 


Köszönöm jó- 
ember, de nem 
veszek semmit. 


; 


szetett szerepjáték, mint 
az Oblivion, de hősünket 
azért mégis egészen 
meglepően sokrétűen 
fejleszthetjük, ahhoz ké- 
pest, hogy a játék inkább 
harangozva. A harci ké- 
pességeknél például a kö- 
zelharc és az íjászat kü- 
lönböző fortélyait sa- 
játíthatjuk el, a mágiánál 
a támadó, illetve gyó- 
gyító varázslatok vál- 
tozatait, a rendkívül ,kre- 
atívan" ,misc"-nek el- 
nevezett tulajdonságok 
között pedig olyanok sze- 
repelnek, mint például 

a több stamina, életerő, 
jobb manaregenerálódás, 
a ,mágikus affinitás" 

(a varázslóruhák vi- 
seléséhez kell) illetve az 
orgyilkos beállítottságú 
játékosok egzotikus ké- 
pességei, a tolvajlás és a lopakodás. 
A 1 nökestt nem lépünk szinteket, így 
sohasem lesz belőlünk 23. szintű tűz- 
mágus, 4. 1 egész egyszerűen ta- 


ÉS 


Ha pókiszo- 
nyod van, be se 
töltsd a játékot. 


viszont az már rajtunk áll, hogy a pon- 
tokat mire költjük. Mivel az egész já- 
ték során körülbelül olyan 90 pon- 
tot lehet maximum összegyűjteni, és 


, ,(ELÉG VOLT EGY KÖTELET EL- 
"VÁGNI ÉS MÁRIS EGY ÓRIÁSI FA- 

" RÖNK TRAFÁLTA TELIBE A BOLDO- 
GAN VIGYORGÓ ZÖLDEŰRŰT." €€ 


pasztalati pontokat gyűjtünk, ame- 
lyeket nagyon okosan kell elosztani a já- 
ték során, ugyanis nem az öldöklésért 
kapjuk ezeket, hanem egy-egy ne- 
hezebb feladat sikeres megoldásáért. — 

A fejlődés így törvényszerűen séta 


— ss étzi fee 


a kiosztható pontszám 230 körül van, 
ezért bármennyire is szeretnénk min- 
dentudó szuperlényekké válni, ez nem 
fog sikerülni, éppen ezért nagyon oko- 
san és tudatosan kell Sareth-et ne- 

. velgetni a saját szánk íze szerint. 


ámen té, 
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MULTI MESSIAH 


Csakúgy, mint minden multis játékban, itt is két szembenálló fél, ese- 
tünkben az emberek és az élőhalottak között kell választanunk a já- 
ték elején (nade melyik a terror és melyik a CT? - ender). Mindkét fajnál öt kü- 
lönféle kaszt között válogathatunk: íjász, orgyilkos, pap, lovag és mágus. 
Őszintén szólva én kicsit esetlennek éreztem a valahogy ezt a multi részt, 
de lehet, hogy csak én nem kaptam rá az ízére. Az is borzasztóan zavaró, 
hogy a pályákat valami elmondhatatlanul lassan tölti be a játék és akció 


közben is gyakori a lag. 


Szóval nekem nem jött be a multi, de azért tegyetek vele egy próbát, hát- 


ha bennem van a hiba. 


Elsőre talán túlságosan kötöttnek tűnik 
ez a rendszer, de ha belegondoltok, en- 
nél nehéz jobbat kitalálni, hiszen a ké- 
szítők pont ezzel akadályozták meg, 
hogy ,kifarmoljuk" a maximális ta- 
pasztalati pontot a játék közepéig egy- 
szerű monsztákkal, aztán a végéig már 
csak unottan elcsapkodjuk az időt, el- 
végre úgyis legyőzhetetlenek vagyunk. 


VÉRREL, VERÍTÉKKEL 
Arról pedig szó sincs, hogy a játék bár- 
hol, bármikor könnyű lenne, épp el- 
lenkezőleg: a Dark Messiah az utóbbi 
idők egyik legnehezebb akció-RPG-je. 
A maximális életerőnk és manaszintünk 
. ugyan fejleszthető, de még így is vé- 


szesen kevés, és egészen a játék leg- 


. végéig a legtöbb monsztával ala- 


posan meg kell küzdenünk. 


. Kiskapuk, trükkök persze mindig akad- k 


nak: egyes szörnyek például bizonyos 
varázslatokra különösen érzékenyek, 


emellett ráadásul a magasabb szintű va- 


rázslatok (például villámszórás, vagy 
a legdurvább, azinferno) olyan iszo- 


nyatos erejűek, hogy elég egyszer-két- 


szer elmormolnunk ezeket és egyszerre 
§- 
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AZ IGAZI FEGYVER A KÖRNYEZETED 


A Dark Messiah zseniális feature-je, hogy környezetünket a lehető legváltozatosabb módon használhatjuk ki 
az ellenség megsemmisítésére. Nem is kell hozzá más, mint egy jól irányzott rúgás, vagy lökés... 


Akupunktúra Szárnyakat adunk Ropogósra sült 


Bizonyos felületekből éles és hatalmas  vágyaiknak goblinpecsenye 

tüskeszerű pengék állnak ki, amely- Ez az ork még nem tudja, de a Persze nincs mindig olaj kéznél, ezért 

ekre rárúgva az ellenséget, azonnal következő pillanatban meg fogja időnként a környezetünkben lévő 

felnyársaljuk őket. tapasztalni, hogy az orkok ténylegnem . tábortűzbe is belerúgdoshatjuk a 
tudnak repülni- elég egy a megfelelő delikvenst. A hatás ugyanaz: a szer- 
pozícióból eleresztett rúgás. encsétlen flótásból (jelen esetben egy 


goblinból) élő fáklya lesz... , 


Ez már égő... 
A tüzes nyíl nevű varázslatunk alapból nem egy nagy szám, ellenben ha először egy olajos flakonnal lelocsoljuk áldoza- 
tunkat, és utána eresztünk rá egy ilyen varázslatot, akkor a hatás garantált: az illető tuti lángolni fog. . . 


z k adr —nang Pig sz És RT? 
3 . 
. akártöbb szörnyet is kiteríthetünk. a vi biek Segítségével bekeríteni Sareth-et. támadjanak, viszont amikor csapatosan 
. — Akülönböző ellenségtípusok mes- .  Azapró termetű, egyfolytában mó- . lézengve botlunk beléjük, akkor an- 
é . terséges intelligenciája pontosan — kásan karattyoló, cserfes goblinok vi- nál ,bátrabban" rontanak nekünk. vi 
. olyan, ahogy azt az adott lénytől el- . szont igencsak gyávák és az első két A nekromancerek természetesen meg- 
. várnánk. A nekromanták szolgálatában ütéstől elmenekülnek, illetve ha egye- próbálnak minél nagyon távolságot tar- 
álló black guardokat, illetve a fő- dül vannak, akkor lassan és nehezen ve- — taniköztünk, hogy valami csúfságot 
leg az orkokat nehéz megfélemlíteni szik rá magukat, hogy egyáltalán ránk varázsoljanak ránk. A nekrók MI-je 
í w ; 4 v 


és az utolsó leheletükig kitartva 
rendkívül agresszíven harcolnak. 

Ez nem jelenti azért azt, hogy os5- 

tobán viselkednének: időnként meg- 
próbálnak társakat hívni, vagy a töb- — 


Édes... amikor 
így ülsz... nehéz... 
koncentrálni..." 


A fickónak le- ta 
sújtó véleménye z A" 
van rólunk. 


VILLÁMINTERJÚ 


RAPHAEL COLANTINO-VAL 


GamesStar: Mesélj egy kicsit a 
munkádról! 

Raphael Colantino: A Dark Mes- 
siah kreatív igazgatója vagyok, 
az Arcane Studiosnál dolgozom. 
12 éve vagyok a játékiparban 

és több cégnél is dolgoztam 

már, többek között az Elec- 

tronic Artsnál. Én alapítottam 

az Arcane Studiost 1999-ben és 
az Arx Fatalis és a Dark Messiah 
CEO-ja és vezető designereként is 
egyaránt dolgoztam. Kedvenceim 
a belső nézetes játékok, és főleg 
ilyeneket szeretek tervezni. 


GS: Mennyire volt nehéz a Source 
motorral dolgozni? Sok munkába 
került, hogy egy-két új fícsört dol- 
gozzatok ki a Dark Messiah-hoz? 
RC: A Source engine egyik 
legnagyobb előnye a valós 

fizika és környezeti tényezők 
hihetetlenül reális lemodellezése. 
Ennek köszönhetően tudtuk a 
harc mechanizmusát forradalmi 
módon kialakítani, hiszen hol 
máshol láthatsz olyat, hogy vívás 
közben telibe trafálod egy jó 
nagy fatákolmány tartó részét, 
amely leomolva maga alá temeti 
ellenfeledet. 

A Valve szerencsére rengeteg 
segítséget nyújtott motorjukkal 
való munkához, úgyhogy nem 
volt túl nehéz dolgunk. 


GS: Mi a véleményed a Source 
motorról más engine-ekkel össze- 
hasonlítva? 

RC: A Source motor jelen pil- 
lanatban a legjobb, ha igazán 
realisztikus és akciódús játékot 
akarsz fejleszteni. 


GS: Segített Gabe Newell és csapata 
a Source motor speciális feature- 
jeinél? 

RC: Külön nekünk írtak egy új 

file rendszert, megváltoztatták a 
radiosity számításokat és a leg- 
fontosabb, hogy az optimalizálás 
terén rengeteget segítettek. 


GS: A Dark Messiah univerzumának 
már semmi köze a régi Might 
and Magic világhoz. .. Nem félsz 


attól, hogy a rajongók fel lesznek 
háborodva? 

RC: Nos, én is egy rajongó va- 
gyok, és nem vagyok felháborod- 
va. Boldog vagyok, hogy a Might 
and Magic nem vegetál, hanem 
egy fejlődőképes brand. 


egyébként azért nem állt a helyzet ma- 
gaslatán, mert talán velük volt a legke- 
vesebb bajom: mivel nem nagyon me- 
nekültek, vagy helyezkedtek jól, ezért a 
legtöbbször gyorsan levágtam őket, mi- 
előtt nagyobb kárt okozhattak volna... 
Végül az olyan primitív lények, mint 
például a hatalmas pókok, zombik, 
vagy a lebegő beholder szerű lé- 

nyek, a facehuggerek mesterséges in- 
telligenciája a Doom élőhalottjait idé- 
zi: ahogy meglátnak, nyílegyenesen 
mennek agyatlanul felénk elő- 

re, úgyhogy őket a legkönnyebb va- 
lamilyen csapda felé csalni. 

Ehhez a kis felsoroláshoz azért hozzá 
kell tennem, hogy még a nekrókon kívül 
is láttam már ennél ravaszabb MI-t is a 
játékvilágban. Az E3-on az egyik fejlesz- 
tő azt ígérte, hogy hozzánk hasonlóan 
különféle ellenségeink is megpróbálják 
a terep adottságait kihasználva csap- 
dába csalni Sareth-et: nos, ebből speciel 
semmit sem tapasztaltam. .. Szó sincs 
azért arról, hogy buta lenne a mestersé- 
ges intelligencia, csak a játék többi ré- 
szajezz képest nem annyira kiemelkedő. 


. TSAK TISZTA 7 s 
,FORRÁSBÓL" 


.  Ajáték grafikája például üt mindent, 


amit FPS-ben eddig láttam - igaz, főleg 
.  akkor,ha mindent maximális beállításon 
tolunk. Az Arcane alaposan kihasználta 
a Source engine-ben rejlő lehetőséget 
és a csapat a két eddigi Half Life 2 rész 
effektjeit is felhasználta, de őkis ki- 
fejlesztettek párat. A leglátványosabb 
talán a Lost Coastban debütált HDR, 
amit például akkor lehet megcsodálni, 
amikor a sötét kazamatából kiérve a nap 
átsüt a kinti romok között, és egy pil- 
lanatra elvakítja hősünket. Ami azon- 
ban különösen tetszett, az az úszás köz- 
ben a víz alól látható torzító effektus. 
A speciális effekteket leszámítva a fran- 
. ciák hihetetlen művészi érzékkel al- 
kották meg a különféle pályák kör- 
nyezetét is. Stonehelm várának belső 


termein, folyosóin, utcáin barangolva 


tényleg olyan érzésem volt, mintha egy 
igazi középkori kastélyban járnék: az úri 
szobákban fényűző bútorzat, a dohos 


Jó-jó, tudom, hogy nem sokat 
ér a nyíl csontik ellen, de leg- 

álabb lassan jön ide és így le tu- 
dom lőni ezt a screenshotot. 


(ros came fori the Tera MOSLEY tissi dés etááta, Soma ae B ösáte 
; megi A 


él . 
Hl 


pincékb a falakon lógó sonkák, bo- 
roshordók, pókhálók. Az utcákon az em- 
berek járnak- kelnek, beszélgetnek egy- 
mise az egyik vizes vályúnál pedig 


Ok, azért ne számítsunk Oblivionra, de 
ahhoz képest, hogy egy akció-RPG- 
vel van dolgunk, a készítők óriási fi- 
gyelmet szenteltek az egyszerű NPC-k 


pp AZ ORKUK RŰÚT ÁBRÁZATÚ, 
T AGBBASZAKADT IZOMPACSIRTÁK, 
A GOBLINUK PEDIG ROHANGÁSZÁÓ, 
KARATTYUOLÓ KIS GÜRCSÖK. €£ 


egy nő a véres ruháját egyre csak mos- 
sa, mossa (a küklopsz támadása után va- 
lószínűleg meghalt a férje és a nő meg- 
bolondult), mintha csak Ágnes asz- 
szony lenne az Arany János versből... — 


Ezzel a csónakkal 

jöttél Ashanra? 
Te bátrabb vagy, 

mint goraelksea 


viselkedésének ,életszagúságának" is. 
A hegyekben élő orkok és alkalmi szö- 
vetségeseik, a goblinok (akiket egyéb- 
ként a ,nagy zöld testvérek" igencsak 

megvetnek) rusztikus és romos he- 


Leanna mágus szol- 
gája. A sunyi fic- 

kó azt hiszi, nem 
tudjuk, hogy nyo- 
mul a csajunkra. 


A goblinok nem bír- 
ják a villámkezelést. 


y 
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gyi faházakban, illetve koszos kis bar- 
langokban vertek tanyát. A játék leg- 
inkább lélegzetelállító részei talán itt ta- 
lálhatók, mert a hegyvidékekről sok he- 
lyen fantasztikus kilátás nyílik Ashanra. 
Ezeket a napsütéses pályákat ellensú- 
lyozzák a különféle sötét kazamaták és 
sírkamrák, ahol rothadó testű zombik 
és hullaszerűen fehérbőrű ghoulok es- 
nek nekünk. A sírkamrás pályát egyéb- 
ként egy kicsit túl hosszúnak találtam, 
és az alkotói fantázia itt mintha kicsit 
megbicsaklott volna, mert egy-két te- 
rem túlságosan hasonlított egymásra, 
vagy valahogy nem volt igazán egye- 
di. Szerencsére ezért a pályáért bő- 
ségesen kárpótol a játék többi része. 
Környezetünket leszámítva igazán el- 
ismerést érdemelnek a grafikusok, a 
rémek és az NPC-k kidolgozásáért is. 

A mágusok (mint például Phenrig és 
Menelog) külseje pont olyan, mint az 
olyan embereké, akik túl sok időt töltöt- 
tek üvegcséik között különféle italokat 
lögybölve és varázskönyveik fölé gör- 
nyedve: kopaszok, véznák, csúfok. Az 
orkok tagbaszakadt izompacsirták, rút 
ábrázattal és igénytelenül csapzott haj- 
zattal, a goblinok pedig rohangászó, ka- 
rattyoló kis görcsök. A lassan, hörögve 
mozgó élőhalottak pont úgy néznek ki, 
mintha a hullaházból szabadultak vol- 
na valami zombifilmben, viszont inkább 
a villámgyorsan falon is futkározó, fe- 
hér, hullaszerű húsú, állatias tekintetű 
ghouloktól vert ki a hideg veríték. 

A grafika minősége mellé a kiváló ani- 
mációt és a pályák életszerűségét, vál- 
tozatosságát is hozzácsapva azt hi- 
szem, nem túlzás azt állítani, hogy a 
Dark Messiah az egyik legszebb RPG, 
amellyel valaha is dolgom volt. 


. Azelsőrangú grafika mellett a va- 


rázslatos zene és a pont megfelelő be- 
leéléssel előadott szinkronhangokis 
tökéletesek. Xana cinikus beszólásait 
már kiemeltem, de kiváló munkát 
végzett a többi szinkronszínész is. 


A FEKETELEVES... 
Gondolom sokatokban felmerült, hogy 

a játék maximális élvezetéhez vajon mi- 
lyen csodagépre lehet szükség? A Source 


. engine-nek hála, a gyönyörű grafika még 


1240"960-as felbontáson és mindent 
maxra nyomva sem szaggatott egy csöp- 
pet sem a mára már kicsit elavult X800 
GTO-mon - néhány extrém esetet (pél- 
dául: hatalmas, részletgazdag több for- 
rásból megvilágított helyszínek) ee 
számítva. Ugyanakkor totálisan le kellett 
csupaszítanom a memóriából egy. zerűen 
3 mindent (mint a régi, dosos időkben... .),. 
hogy az 1 GB rendszermemóriám mellett 
ne akadozzon iszonyúan idegesítően a 


hang azállandó töltögetések miatt. A biz- 


tonság kedvéért nyomtam a vinyómon. 
egy defragetis és így már majdnem 
teljesen eltűnt a hangszaggatás. 

Ami viszont sajnos megmaradt, az a pe- 
netránsan hosszú töltögetési idő. A já- 
ték főmenüjétől kezdve a credits (!) ré- 
szen keresztül, az állás, a pályák, illetve a 
pályarészek betöltéséig döbbenetesen 
sok időt kell várni. Komolyan, majdnem 


olyan sokáig rágtam a körmömet a töl- 
tőképernyőt nézve, mint régen a Com- 
modore 64-es és amigás időkben. Úgy 
látszik, a grafika minősége ugyan sokat 
változott az elmúlt évek során, de az to- 
vábbra sem zavarja a fejlesztő hölgye- 
ket és urakat, hogy 2006-ban is a töltö- 
getéssel cincálják a játékosok idegeit. . . 


ÉV JÁTÉKA ASPIRÁNS 
Ezeket a negatívumokat leszámítva ne- 
héz hibát találni a Dark Messiah-ban 

- egyedül az okozhat még némi hom- 
lokráncolást, hogy a játék viszonylag rö- 
vid: ha nem fagyogat egyfolytában, úgy, 
mint az én verzióm, akkor egy hétvége 
alatt kényelmesen végig lehet vinni. 
Összességében a Dark Messiah ma- 
ximálisan beváltotta hozzá fűzött re- 
ményeket, sőt, a sztori terén (amely- 

től én speciel nem vártam sokat) még 
túl is szárnyalta azokat. Gyönyörű, han- 
gulatos, nagyszerű stílusérzékkel ki- 
dolgozott akció-szerepjátékot kap- 
tunk tehát a kezünk közé, zseniális 
harcrendszerrel és okosan kitalált, kel- 
lő mélységű fejlődési szisztémával. 

Még több ilyet kérünk, most, azonnal! 


Bad Sector e 


MINIMUM 
PIV2 GHZ 
1 GB RAM 
128 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-t- 
1 GB RAM 
RADEON X800 GTO 


Ehhez a játékhoz a konfigomból igazán a memória 
hiányzott (az alaplapi biztosan, de a videokártyából 
sem ártana.) Ezt azon érzékeltem, hogy maga gra- 
fika nem szaggatott extrém beállításokkal és ma- 
gas felbontáson, viszont állandóan hozzápiszkált a 
vinyóhoz, amitől beszaggatott a hang. Miután to- 
tálisan lecsupaszítottam a memóriát minden re- 
zidens programtól, a szaggatás szinte teljesen el- 
tűnt, és a grafika majdnem tükörsima lett. 


t Kiváló real time harc 
és mágiarendszer 

Tt A környezeti elemek 
okos kihasználása 
Kisebb bugok, me- 
móriakezelési hibák 
Irgalmatlan töl- 
tögetési idő 


.§. A Dark Messiah nemcsak kiváló 
(igaz, lightos) szerepjáték, ha- 
nem egy remekbe szabott kö- 
zépkorias hangulatú FPS is. 


9590 


Elder Scrolls: Oblivion 
Az Oblivion nemcsak hatalmas és gyönyörű, 


hanem hihetetlenül összetett. 

Elder Scrolls: Morrowind 9490 
Korához képest csodás grafika, és elképesztő 
mélységű RPG-s játékelemeket tartalmaz. 

Arx Fatalis 8790 
Kellően összetett, remek kis belső nézetű RPG volt, 
amelyet néhány kisebb amatőr hiba rontott le. 


BEMUTATÓ "HÁTTÉR 


Chris Avellone az Interplay fénykorában csatlakozott a céghez, így olyan klasz- 
szikusokon dolgozhatott, mint a Fallout, Baldurs Gate vagy Ilcewind Dale sorozat. Ma a 
Neverwinter Nights 2-t fejlesztő Obsidian Entertainment kreatív igazgatója. 


innétek vagy sem, a játék- 
fejlesztő is ember, és Doug 
Lombardi után Chris Avellone 


személyében is egy nagyon kedves, 
barátságos figurát ismerhettünk meg. 
Bár kifaggattuk szakmai dolgokról is, 
igyekeztünk olyan kérdéseket is fel- 
tenni neki, amiket játékújságírók ritkán 
szoktak - reméljük, így többet tudtunk 
meg róla. 


Kezdjük a legkézenfekvőbb kérdés- 
sel: hogyan kerültél a szakmába? 
Azt hiszem, az egész réges-régen, 
kilenc éves koromban kezdődött. Két 
dolgot hibáztathatok, az egyik a base- 
ball, a másik a Dungeons and Dragons. 
Egyiket sem volt kivel játszanom. Első 
emlékem a D8.D-ről, hogy épp az egyik 
szomszéd sráccal ütögettünk (szokás 
szerint nem voltunk elegen egy rendes 


meccshez) és közben mesélt a Dg.D-ről. 


Valami kattant és azonnal beszereztem 
egy rakás könyvet, próbáltam meg- 
érteni a szabályokat... aztán rájöttem, 
hogy akárcsak a baseball esetében, 

ezt sincs kivel játszanom. Később 
kénytelen voltam egy rakás barátomat 
megvesztegetni, csak hogy játsszanak 
velem, én voltam a mesélő, és lassan 
ráébredtem, hogy mennyire szeretek 
modulokat, területeket, karaktereket 
kitalálni, különféle helyzetekbe hozni a 
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játékosokat és figyelni, miképp reagál- 
nak. Innentől mindegy volt, hogy pen 
and paperben vagy számítógépen, de 


ajátékélményt" akartam kreálni mások- 


nak. Még mindig nem egészen értem, 
hogy miért szeretem ezt annyira. 


Mi volt az első kapcsolatod a számí- 
tógépes RPG-kkel? 

Egyszer beugrottam egy barátomhoz, 
aki épp a Bards Tale 2-vel játszott 
Commodore 64-en és rádöbbentem, 
hogy nem muszáj mindig mesélőt 


csak a technológiai háttér javul? 
Szerintem a technológia és az evolúció 
kéz a kézben jár. Például a párbeszé- 
dek, interakciók egyre összetettebb 
rendszere már önmagában is jelentős 
fejlődés. Legutóbb, az Austin Games 
Conference-en például kipróbáltam a 
Mass Effectet (a Bioware új, konzolos 
RPG-je) és lenyűgöztek az ott látott 
interakciós lehetőségek. Ilyesminek 
eddig csak a tchnológia szabott határt. 


Nyújthatja-e valaha is a számí- 


3) NINCS KÉT EGYFORMA 
JÁTÉK, ÚGYHOGY MÁR EZ IS 
ELÉG MŰTIVÁLCIÓT JELENT AH- 
HOZ, HOGY FOLYTASSAMEC 


keresni ahhoz, ha valaki D$.D-zni akar. 
Innentől kezdve játszottam Commo- 
dore-on, Amigán, TSR-80-on, IBN-en... 
mindenen, egészen a mai gépekig. 

És különösen szerencsésnek érzem 
magam azért, hogy első munkahelyem 
az Interplay lett, akik a Bards Tale-t is 
csinálták... Így fordul a karmikus kerék. 


Az évek során rengeteg energiát, 
ötletet öltél számítógépes RPG-kbe. 
Mit gondolsz, merre fejlődik a 
műfaj? Van bármilyen evolúció vagy 


tógépes szerepjáték ugyanazt a 
hangulatot, mint a régimódi pen 
and paper? 

Nem, azt a levegőben terjengő, 
mindent átható chips-szagot semmi 
sem képes pótolni... Bár ha figyelembe 
vesszük, hogy manapság milyen távol- 
ságokban élő embereket képes össze- 
hozni a netes multiplayer (akár voice 
chat-tel), talán ez a virtuális együttlét 
a legtöbb, amit várhatunk. Gyakran 
játszom MMO-kat olyan barátaimmal, 
akik az ország másik oldalán laknak, 


és jó így összejönni, beszélgetni kicsit, 
miközben az ember jetiket mészárol 
Winterspring-ben. 


Nagy sikerű címek vannak a hátad 
mögött, számodra melyik játék volt 
a legemlékezetesebb? 

Talán a Planescape: Torment, de rögtön 
utána a Fallout 2. Ez volt az első két 
RPG, amin dolgoztam (ráadásul egy 
időben) és mivel a cég hagyta, hogy 
nagy hangsúlyt fektessünk a tartalmi 
részekre, volt lehetőség ötletelni, 
kibontakozni. Mindkettő örömteli vál- 
tozatosságot jelentett a tipikus fantasy 
RPG-khez képest. Büszke vagyok rájuk. 


Fejlesztőként mi a személyes célod, 
amit el szeretnél érni? Ennyi ,klasszi- 
kus" után mi motivál még téged? 
Szeretnék továbbra is RPG-ket készíteni 
az Obsidiannál, több egyediséget, 
személyiséget és karakterfüggő játék- 
mechanizmust beépíteni a játékokba. 

A KotoORII és a NWN2 befolyás-rend- 
szere már valami, de úgy tűnik, akár a 
személyesség, akár az interakció terén 
rengeteg felfedeznivaló van még az 
RPG-kben. Egyébként pedig nincs két 
egyforma játék, úgyhogy már ezis elég 
motivációt jelent ahhoz, hogy folytas- 
sam... Még akkoris, amikor Infinity Engi- 
ne játékokat csináltunk (Heart of Winter, 
Planescape, Icewind Dale) mindegyik 


sAnjmjz. méne 
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HÁTTÉR 


BUNDÁS BANDI 


, Ő volna az Obsidian Entertainment macskája, 
akit a parkolóban találtak. Etetése Chris feladata, 


más élményt nyújtott - ez mindenképp 
megóv attól, hogy ,kiégj". 


A számítógépes játékok állandó 
viták kereszttüzében állnak, bár a 
vádak legnagyobb része pusztán 
tudatlanságból fakad. Mivel tudnál 
érvelni mellettük? 

Nos, a játékok valóban függősé- 

get okoznak, de még ígyis sokkal 
hasznosabb a gép előtt töltött idő a 
tévézésnél, és a legegyszerűbb játék is 
taníthat valamire: egyszerű matemati- 
kától kezdve az MMO-k mini-ökonómi- 
ai modelljeiig. A kisebb gyerekeknek 
kimondottan oktató célzattal készített 
játékprogramok bizonyítottan haté- 
konyak, de például a fegyveres erők 
sem véletlenül használnak szimulációs 
játékokat a kiképzés részeként... 


Bár szerettük az első KotOR-t is, a 
folytatás még jobb volt. A Never- 
winter Nights 2 is túllép majd az 
elődjén? Mondd, hogy igen. 
Szerintem más lesz, bár ennél a 
játéknál sem akartuk megbolygatni 

a jó dolgokat, inkább kibővítettük és 
továbbgondoltuk őket. Az eredeti játék 
bizonyos elemeit továbbfejlesztettük, 
de az alapok ugyanazok - erős egyjáté- 
kos kampány és modulkészítő. Utóbbi 
természetesen sokkal több lehetőséget 
nyújt, lehet bűvészkedni a díszletekkel, 
teljesen át lehet formálni a helyszíne- 
ket, végre nem néz ki majd minden 
modul ugyanúgy... Az első részre 
érkezett rengeteg visszajelzést mind 
igyekeztünk feldolgozni és a lehető 
legmegfelelőbb módon beépíteni. 


mert egy áldott jó ember!" 


Megvolt az ára, a kezdők talán kicsit 
megszeppennek majd, ha meglátják a 
szerkesztő összetett eszköztárát, de azt 
hiszem jobb így, mintha lebutítottuk 
volna. A grafikán túl továbbfejlesz- 
tettük a játék sztori- és RPG elemeit 

is. Sokkal nagyobb hangsőly van 
társainkon és a játékoshoz fűződő 
viszonyukon (a KotOR II-ből átvettük a 
befolyás-rendszer néhány elemét, de 
átalakítottuk hogy jobban illeszkedjen 
a műfajhoz). 


Min dolgozol most, mi lesz a követ- 
kező projekted? 

Pillanatnyilag minden időmet lekötik a 
Neverwinter Nights 2-n végzett utolsó 
simítások. Ami az új projektet illeti... 
néhány hónapja kötöttünk a SEGÁ-val 
egy megállapodást, következő játé- 
kunk nem folytatás, hanem teljesen 
saját cím lesz. Gondolhatod, az egész 
Obsidian nagyon izgatott emiatt, 
hamarosan jön a hivatalos bejelentés. 


Játékos szemszögből mi igazán fon- 
tos a számodra? Milyen a tökéletes 
játék? 

Érdekes karakterek és történet, illetve 
a világ hangulata: ha például ránézek 
a Psychonautsra vagy a Beyond 

Good and Evilre, ezeken esztétikai 
szempontból is rögtön látszik, hogy 
érdemes kipróbálni őket. Szeretem 
azokat a játékokat, amik szervesen 
összekötik a sztorit és szereplőket a 
játékmenettel. Régen példdául renge- 
teg kalandjátékkal játszottam, de mára 
sajnos - néhány kivételtől eltekintve 

- kicsit elszürkült a műfaj. 
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Szabadidődben mivel foglalkozol a 
legszívesebben? 

Edzek, futok (januárban maraton lesz, 
igyekszem felkészülni), álmodozok, 
blogot írok (http://blog.myspace. 
com/SicilianChris) WoW-ozok, jövőbeli 
Obsidian játékokhoz készítek előzetes 
kutatásokat. Játszom az Obsidian soft- 
ball csapatában és etetem az Obsidian 
irodai macskáját, Olivert. 


Van időd zenét hallgatni, tévét 
nézni? 

A kollégáim sok jó sorozatot ajánlottak 
már, de mivel tévén csak filmeket 
nézek (nincs is bekötve kábeltévé) 
ezekhez általában DVD-n jutok hozzá: 
ilyen a Battlestar Galactica, Sírhant 
művek, Carnivale, illetve olyan, 
magyar tévében még nem játszott 
sorozatokat, mint a Sealab 2021, Ar- 
rested Development, Chapelle Show, 
Entourage. 

Sci-fi raájongóként nagy kedvencem 

a Battlestar Galactica és a Firefly. Ami 
pedig a zenét illeti, most kattantam rá 
a Rhapsody nevű szolgáltatásra, ahol 
egy rakás album közt lehet böngészni 
és letöltés nélkül is lehet hallgatni 
őket. Ezen a héten DJ Tiesto, 311 és Fall 
Out Boy szólt nálam. Utóbbira először 
azért klikkeltem rá, mert a Falloutra 
emlékeztetett, de megszerettem a 
dalok tempóját és... címeit. :) 


Van családod, gyerekeid? Ha igen, ha- 
gyod játszani őket a számítógéppel? 
Egyelőre szüleim és testvérem jelentik 
számomra a családot, de még jó is így. 
Az életem néha egy merő katasztrófa, 


nem akarom ezt még a következő 
generációra terhelni. Ha valaha lesznek 
gyerekeim, hozzá sem érhetnek a számí- 
tógépemhez, a játékmentéseimhez, a 
World of Warcraft accountomhoz, mert 
egy önző, szívtelen dizájner vagyok. 


Szóval Te is WoW-ozol... 

Elég keményen, és nagyon élvezem. 
Van egy nagyon-nagyon zöld troll 
mágusom a Hyjal szerveren, a neve 
Verdigris, és persze egy rakás kis ka- 
rakterem is (mielőtt mindenki friend"s 
listre rakja Chris-t: ez US verzió! Persze 
ha azzal toljátok, akkor... - ender). 


Mit gondolsz, az MMO-k jelenthetik 
az RPG jövőjét? 

Azt hiszem, az MMO-k egy másik stílust 
képviselnek az RPG-ken túl, és nagy 
változásokon mennek majd át a követ- 
kező tíz évben. Megvan az a hatalmas 
előnyük, hogy rengeteg szerepjáték-le- 
hetőséget nyújtanak egyszerre renge- 
teg játékosnak, de hiányozhat belőlük 
az a mélység és koncentráltság, ami az 
egyjátékos RPG-kben inkább megvan. 
De ez olyan probléma, ami megoldód- 
hat, és úgy vélem, a következő években 
megis fog oldódni. 


Végszó gyanánt üzensz valamit az 
olvasóinknak? 

Kihasználnám a lehetőséget, hogy 
mindenkit biztassak: az Obsidian 
jelenleg is keres programozókat 

és dizájnereket, úgyhogy ha valaki 
felrakná az önéletrajzát a www. obsi- 
dianent.com-ra, örömmel fogadjuk. 
Köszönöm. 
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GYORSNÉZET 


KATEGÓRIA 
1. GIA, RTS 


u. W.- NORMANDIA 


KIADÓ 
THO 
FEJLES 


RELIC EMTERTANNENT 


FI EJLI ESZ TP OR TR 

A Relic HENK már az 
impossible creaturesszel 
is meghökkentette a 
világot, amire jött a 
Homeworld 2 és a Dawn 
of war. Most sem adták 
alább. 


BEMUTATÓ  HŐSIES KÜZDELEM 


PÁNY UF 


égiával kijönni mostanában olyali 
f. A kiadók mégis próbálkoznak, általába 
követve: vagy nagyon profin hozzák a betanult kliséket, Vágy. 
őállnak egy formabontó ötlettel. A Company of Heroes inkább az 
első csoportot erősíti, de ettől még lehet szeretni. 
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BEMUTATÓ HŐSIES KÜZDELEM 


játékokat beharangozó trailerek, 
demók, csilivili, színes-szagos 
L prezentációk jó esetben távoli 

rokonságban állnak a polcokra kerülő 
végtermékkel: valami hasonlóságot 
mintha felfedeznénk, de azért bottal 
kellene ütniük, hogy azt mondjuk, a 
két dolog egy és ugyanaz. Szóval az 
immár több mint évtizedes marke- 
tingelhárító berendezésünk most is 
vörösen villogott, amikor nyálcsorgatva 
kezdtünk álmodozni arról, hogy az a 
csoda, ami a reklámanyagban látható, 
valamikor az asztalunkra kerül. Biztos 
megint át akarnak vágni - súgta a 
kisördög fülünkbe és érzelemmentesen, 
már-már sznob nemtörődömséggel 
vártuk a megjelenés napját... 
. ..és rájöttünk, a kisördögöt legkö- 
zelebb a farkánál fogva lógatjuk ki a 
GamesStar főhadiszállásának ablaká- 
ból, ha ilyen hülyeségeket beszél! 


Hála a még meleg, ropogós Essence 
grafikus motornak, a Company of 
Heroes bátran nevezhet a , Minden 
idők legszebb RTS-e" címre. És most 
belebonyolódhatnánk a szokásos 
bókolási körökbe, emlegethetnénk 
poligonszámot, felbontást, shadereket 
meg még sok egyebet, de ebben az 
esetben tényleg felesleges elveszni a 
részletekben. Tessék nézni a képeket, 
méginkább a GSTVidevágó részét, no 
meg természetesen magát a működés- 
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ben lévő játékot. Talaj közelébe 200- 
molva olyan káprázatos látvány fogad 
minket, mintha csak egy vadiúj FPS-sel 
nyomulnánk. Kicsit távolabbról sincs 
ok a szégyenkeznivalóra, hiszen felülről 
lehet a legjobban befogadni azt, ahogy 
egy lángszórós harckocsi lángtengerré 
változtatja azimént még békés terecs- 
két - felgyújtva utcát, házat, járműveket 
egyaránt. Különösen ,kedves", ahogy 
az elesett katonák görcsbe rándulva 
fetrengenek néhány másodpercig a 
kockaköveken, mielőtt a gép könyörte- 


fejlesztők, a játékokban sem először 
végigharcolt normandiai vidékre, ahol 
1944 nyarán a történelem legnagyobb 
szabású partraszállási és légi deszantos 
akcióját hajtották végre a szövetsé- 
gesek, hogy végre Nyugat-Európa 
felszabadítása is megkezdődhessen. 


Nos, ebben szánnak nekünk kiemelt 
szerepet a készítők, mégpedig oly 
módon, hogy mindig mi lehetünk azok, 
akik a szabad világ ökleként csapunk 


)) AZ ELESETT KATONÁK GÖRCSBE 
RANDULVA FETRENGENEK MI- 
ELÜTT A GÉP ELTÜNTETNÉ KET €( 


lenül eltüntetné őket a történelem (és 
főként a memória) süllyesztőjében. 
Egyáltalán nem szép példákkal illuszt- 
ráltuk az imént, mennyire gyönyörű és 
látványos a program, de bármennyire 
is szomorú, a témát figyelembe véve 
annyira nem is vetettük el a sulykot. 
Hiszen ismét a második világháború 
borzalmai közé kalauzolnak minket a 


Ki 
g 
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oda a megroggyant német hadsereg- 
nek. Azonban nem szabad lebecsül- 
nünk a szürke egyenruhás kollégákat, 
akik ugyan erős számbeli deficittel küz- 
denek, de a kedves, barátságos észak- 
francia táj olyan, mintha csak offenzívák 
lassítására és megakasztására tervezték 
volna. Rögtön ott van a partszakasz, 
amelyen az egy négyzetméterre jutó 


éE sztk Gödörben vagyunk, 
"I mégis a németeknek 


van okuk füstölögni 
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idején, ráadásul a 
csinos bunkere; 


yánisi 
k homl. 

egintel a A 
al alá, hogy " 


lenyílnak a szállít 
falai, és természetes: 
kell vergődnünka szi 
aztán robbantsuA 


tonbunkerb 

személyzete et, 

telepített ütege fi. 

igen. Mind filmen, i 

végigéltük már ezeket a pillanatokat, és 
már - valljuk be - kicsit kezd unalmassá 


válni. Még akkor is, ha a körítés ésa 


MEGSE NK osz meglehetős 


DÍlttey . alapossággal kidolgozott egyjátékos 


detésseli is az a baj, hogy a különle- 
s egyedi jelzőket még tévedésből 
zzájuk társítani. Csak 
dálról ismerjük meg az 
az ellenség is kimerül 
ben. Ezen mondjuk 
et csodálkozni, hiszen a 
ratsSzigorúan az észak-franciaor- 
szági eseményekre koncentrál, ott meg 
mem téblábolt más hadsereg akkoriban. 


INRÁD, A BENZIN VÉR! 
OH hű marad a hagyományokhoz, 

nnak ellenére, hogy alapvetően 

ikai elemekre helyezi a hangsúlyt, 
erepelnek erőfortásol sok. Szám 


KÖZEL S TÁVOL 
ESA 


9. 


szerint három: emberanyag, üzemanyag 


és lőszer(lanyag). A begyűjtés módja 
viszont eltér ahagyományostól, noha 
távolról sem egyedülálló gondolat. (Be 
kell látni, hülyén nézne ki, ha benzinku- 
takhoz kellene munkásokat rendelni, 
hogy töltsék a kannákat szorgosan. (Bár 
a 40-es francia hadjáratban a németek 
ohne zsinór beálltak a páncélosokkal 

a faluszéli töltőállomásokhoz.) Szóval, 
a térképet zónákra osztották a fej- 
lesztők, és minden ilyen kisebb rész 
egyféle nyersanyag bázisául szolgál. 
Ezt a pontot kell elfoglalnunk ahhoz, 
hogy nekünk ketyegjen a számláló. B 
ellátó központok termelési kap 

változó, de mindegyike 


rájuk egy kis őrtórony 


Bár a Company of Heroesban sok esetben fogunk 
a páncélosok erejére és mindenhatóságára 
hagyatkozni, ennek ellenére több-kevésbé 
sikerült jól visszaadni a normandiai harcokra 
jellemző stílusjegyet: nevezetesen azt, hogy a 
gyalogságra mint fegyvernemre a szokottnál 

is több súly nehezedett. A partraszállást ebből 
a szempontból talán nem kell magyarázni — az 
abban részt vevő úszó páncélosok jó része annak 
is örült, ha nem süllyedt el a parttól 50-100 
méterre. Az első védelmi vonalak felállítása, a 
partot fenyegető ütegek elnémítása szintén a 
gyalogos bakák dolga volt. A kitörést követően 
már azt lehetett hinni, hogy végre belendül- 
hetnek a Sherman tábornokról elnevezett 


A játék kameraállása -beleértve a szöget is - elég komoly határok között állítható, 
Így arra ETSO képes összeállításban nézzük végig a legjellemzőbb nézeteket. 


állnak a fő ázis 
vezetni egy kép: 
és a lelőhely k. 


GYALOGSÁGI ÁSÓT IDE! 


harcjárművek is, ám csalódni kellett, a vidéket 
keresztbe-kasul átszabdaló sűrű, elképesztően 
szívós bokorsövények (bocage) áthatolhatat- 
lanok voltak a harckocsikkal. Így jönnie kellett 
megint a gyalogságnak, hogy centiméterről 
centiméterre araszolva kipucolja a nagy 
szívóssággal védekező német mesterlővésze- 
ket, géppuskásokat, páncéltörős egységeket. 

A rémálomnak csak akkor lett vége, amikor 
kitalálták, hogy egy traktor lapátját szerelik 

rá a Shermanre, amely így már át tudta törni 
magát a bozótrengetegen. Ennek köszönhetően 
hamarosan lehetett ostromolni a nagyobb, meg- 
erősített városokat is. Ugye kitaláltátok, kiknek 
kellett az első sorban rohamozniuk. . .? 


ROMBOLÓK 


hajthatunk végre néhány perc leforgása alatt. 


jő A 
g zerzett javakat a szokásos ba- 
lesztőközpont, védelmi épüle- 


yos egységeket egyesével 
szhatunk. Például az utászok 

alaphelyzetben nem rendelkeznek 
sem lángszóróval, sem aknakereső kézi 
készülékkel, de némi kreditért seperc 
alatt kicsinosíthatjuk őket. Szintén 
erőforrást emészt a különféle speciális 
harctéri furmányok előcsalogatása is. 
Ezeket parancsnoki tapasztalatunk 
fejlődésével érdemeljük ki, ezen belül 
is három fegyvernem színeiben lépdel- 
hetünk a ranglétrán, s minden újabb 
képességgel valami bónuszt érdemlünk 
ki. Ez lehet automatikus dolog: például 
gyorsabban, olcsóbban termelünk 
valamilyen egységtípust, de akad jó 


LOPUNK, 
LOPUNK? 


AJÁTÉK SZÁMOS ELEMÉNÉL 
DEJA VU ÉRZÉSÜNK LEHET, S 
EZ NEMIS VÉLETLEN, HISZEN 
TÖBB (SZERENCSÉRE IGEN JÓ) 
VERSENYTÁRSTÓLIS ELCSEN- 
TEK EZT-AZT A FEJLESZTŐK. 
BECSÜLETÜKRE LEGYEN 
MONDVA, HOGY LEGALÁBB 
KEZDTEK IS EZEKKEL VALAMIT, 
ÉS FRANKÓ RENDSZERT ESZ- 
KÁBÁLTAK ÖSSZE A HOZOTT 
ANYAGBÓL. KÖVETKEZZEN 
NÉHÁNY , NYÚLÁS", A TELJES- 
SÉG IGÉNYE NÉLKÜL. 


pár, amelyeket aktiválni kell, ráadásul 
nyersanyagért. Utóbbiak azért nem 
homokozóba való játékszerek, hiszen 
egy jókor, jó helyre érkező tüzérségi 
csapást kevés dolog tud überelni. 
Érdekes megoldás, hogy a nagyobb 
épületekbe fészkelt gyalogságunkkal 
előretolt főhadiszállást alakíthatunk 
ki, ráadásul nem is horribilis pont- 
mennyiségért. Így egyrészt nem kel 
világ végéről caplatni az erősítésnek, 


a 


másrészt közvetlen a frontvonal 
tölthetjük fel az. Vb tekintetébe 


Es 4 
kél 


Taktikai játékhoz meltómódon; nem 
egyesével , gyártjuk" a gyalogságot, e. 


1 szétlőve csinos betondarabok repülnek 


Tr B FA ay 
hálásan BAT 441 kátonáinks 
trükkösebb versenyzők azonban 
igénybe vehetik a környezeti elemeket, 
épületeketis. Például egy boltívet 


rteszét, s máris megvan, hová kell 
nni a zsákmányolt MG42-est. 
Ha már a nehézfegyvereknél tar- 


hanem kisebb, 2- B zkt 3 ts nem elég, sajtot lecövekelünk 


milyen fedezék 
zöld és sárga pontokkal je zi. . Utóbbiak 
az ,elmegy" kategóriába tartoznak, míg 
a zöld jelzésre állva viszonylagos jojyáojaa 
ságban érezhetjük magunkat. Azért azt 
ne gondoljuk, hogy atomtámadás ellen 
is védve vagyunk ezeken a helyeken. 


Igen ám, de mi van akkor, ha nyílt 
terepen kell átkelnünk? A szédü- 
letesen jól kidolgozott motornak 
köszönhetően szinte bármikor, bár- 
miből tudunk fedezéket , gyártani". 
Az ugye a magától értetődő verzió, 
hogy a macskaköves utcába tüzérség 
segítségével ötméteres bombatöl- 
cséreket készítünk, amelyekbe aztán 
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KTÚBER 


mantól kezdve rájuk sem kell nézni, 

mert ú úgyis forognak körbe-körbe, 

mint hülyegyerek a búcsúban. Nem, 
- itt bizony csak egy, hozzá- 


.  vetőleg 120 fokos szöget tudunk 


befogni a fegyverrel, ha máshonnan 
ér támadás minket, akkor át kell 
állítani a géppuskát, ami fájdalma- 
san sok időt rabol. Pláne olyankor, 
amikor tucatnyi golyóval kóstolgat 


az ellenség oldalról, hátulról. 

Az összetettség és az átgondolt 
tervezés újabb bizonyítékául szolgál, 
hogy képesek vagyunk a gyalogság 
lekötését, illetve teljes harcképtelen- 
ségét elérni azzal, hogy egyszerre 
rengeteg fegyverből nyitunk rájuk 
tüzet. Enyhébb esetben ez csak csök- 
kenti a delikvensek mozgás- és harcké- 
pességét, de a súlyosabb változatban 
már képtelenné válnak mindennemű 


Nem sajnálták a munkaórákat a fejlesztők, amikor a tárgyak, épületek sérülésmodelljén 
dolgoztak. Az alant látható képsorozat ékes példája annak, milyen méretű tereprendezést 


ellenállásra, s így meglehetősen 
egyszerű lesz elbánni velük. Ha minket 
ér hasonló kellemetlenség, akkor még 
mindig ott van a , szégyen a futás, de 
hasznos" gomb. A visszavonulásra 
felhatalmazott katonák nyakukba 
kapják a lábukat, és megpróbálnak 
elérni a bázisunkig, hogy ott össze- 
szedjék magukat és gondolataikat. 


A 


Ugyan nagyon sok múlik a gyalogsá- 
gunkon (és nagyon komoly harcérték- 
kel bírnak), de ha csak tehetjük, érde- 
mes páncélos támogatást biztosítani 
számukra. Különösen látványos - nem 
mellesleg hatékony - a lángszórós 
járművek bevetése. Minthogy a játék 
nem nyílt mezőkön zajló ütközetekről 


szól, így a rövid hatótáv szinte sosem 
lesz különösebb probléma. A hagyo- 
mányos páncélosok inkább a Panzerek 
és rohamlövegek ellen használhatók, 
de mivel a rendszer nézi, hogy a jármű 
melyik oldalát éri a találat, így szem- 
ből nem sok esélyünk lesz. A jól bevált 
trükkök azért itt is kisegítenek: példá- 
ul két oldalról indított támadás, avagy 
gyors előrenyomulás az ellenség mel- 
lé, mögé, amit egy rohamlöveg kifeje- 
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a 
zetten nem komál. A játék természet- "túlnyomó része pozitív benyomá- 
szerűleg egyszerűsít és torzít, ugyanis h 
 aűálódi háborúbanrritkán lődözték 


4 egymást 5-10 méterekről, s még 


sőkról szólt. Az elképesztő grafikai 
"megoldások, az okos harcrendszer, 
a terep rombolhatósága mind-mind 


tb 


Önök rendeltek 
féregirtást? 


ennek a távolságnak a többszöröséről 
—— is elegendő volt egyetlen találat a 
v legtöbb esetben. Itt viszont közvetlen 
közelről sem tudunk egyből végezni 


elismerést érdemel. Mégsem tudjuk 
azt mondani, hogy az RTS-ek új 
legendájával találkoztunk volna. 
Sokáig töprengtünk arról, hogy mi a 


. az ellenféllel, még akkor sem, ha 


éppen a hátába kerültünk. Az viszont 
egyértelműen pozitív, hogy különféle 
sérüléseket szenvedhetnek a jármű- 
vek. Kezdve a sima lövegmegrongáló- 
dástól egészen addig, hogy kilövik a 
fedezékéből kikémlelő parancsnokot. 


Sok mindent átvettünk a magunk 
mögött hagyott oldalakon, s ezek 


baj aprogrammal (vagy velünk, mert 
ez is egy lehetőség). Végül két dolog- 
ra vezettük vissza viszonylagos csaló- 
dottságunkat - a százalékos értékre 
tekintve láthatjátok, azért annyira 
nem komoly ez a csalódás. Egyfelől 
semmi forradalmi újítás nincs a já- 
tékban: minden a helyén van, (majd- 
nem) minden szépen működik, sok 

a lehetőség, az ötlet, de egyik sem 
korszakalkotó áttörés - sokkal inkább 
gondosan összeválogatott gyűjtés- 


A képen éppen erős támadás alatt egyetlen bázisunk (1), amelyet remé- 
nyeink szerint sikerrel védünk a jó helyre telepített géppuskafészekkel és 
löveggel (2). Az első hullám már megis tört, jól mutatja ezt a vörös felirat, 
ezekkel már nem lesz sok gondunk (3). Ha mégis gáz lenne, még mindig ott 
figyel a bármikor hívható tüzérségi támogatás (4). 


J 


as 


768 


1184 "70 


Ha a látvány nem lenne 


sokkoló, képzeljétek 
el, hogy még mozogis 


nek mondanánk. 

A másik probléma 
pedig a helyszínvá- 
lasztással van: mára 
nagyon unalmassá 

vált a D-nap, az 
amerikai ejtőernyő- 

sök és Normandia úgy 
általában. Ha ugyanezt 
mondjuk az olasz hadjá- 
ratra hangszerelték volna, 59 
sokkal izgalmasabb le: 


je 


közlegényt sokan láttál merikában, 
E LME 


Nem, nem Michael 
Flatey koncertjére 
készül a stáb! 


míg Monte Cassino ostromáról 
lényegesen kevesebben értesültek. 
A pénz ugye beszél, mi meg csak 
nyavalygunk. Azért nekünk legyen 
mondva: soha rosszabb játékot. Aki 
pedig még nem kapott csömört 

az elaknásított északi partvonal 
látványától, annak meg egyenesen 
frenetikus élményt fog nyújtani 

a progi. Fogyasszátok bátran! 
Csonti 


HARDVER 


MINIMUM 
PIV2 GHZ 
512 MB RAM 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3500-t 
1GB RAM 


64 MB VGA GF 7800 GT 


A minimumkonfigon gyakorlatilag értelmetlen 
próbálkozni. A tesztkonfigurációnál is vissza kellett 
venni a folyamatos futáshoz. 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSE 


TÜNNI [OTÜTTTUTTTUGYaaa 
Elképesztő grafika BRAFIKA 


Tökéletesen rombol- 

ható környezet — — 
IRÁNYÍTÁS 
HANGULAT 


Összetett játékrendszer 
-§- Már nagyon uncsi 
Normandia —— 
3 Forradalmi megoldás ERIHÍVÁS 
nem akad benne 


Gyönyörű, ügyes, okos és még 
sorolhatnánk. . . De a sablonos 

§ környezet és az igazán eredeti 
gondolatok hiánya miatt nem 
kaphat csillagos ötöst. 


Joint Task Force 

A magyar játékfejlesztés csúcsragadoz. 

azis megvan, ami a CokH-ból hiányzik: az új ötlet. 
Warhammer 40K; Dawn of War. 9090 
A Relic előző nagy dobása. A magas százalék nemcsak 
a játékrendszernek, hanem a Warhammer 40K 
világának is köszönhető. 

Heroes of World War 2 8990 
Egy remek RTS, amelyet még inkább a taktikázásra, 

a közelharci őrületre hegyeztek. Apró hibák miatt 
maradt le a 90 99-ról. 
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Küldj SMS-t és nyerj! 


EBBENJAIHÓNAP 


LANNLUSORSIUUT KEGY GIGABYTE GV-NX76G512P-RH VIDEOKÁRTYÁT, 


Termékleírás: 

e NVIDIA GeForce 7600GS grafikus vezérlő 

e PCI Express és 12 futószalag támogatás 

e Microsoft DirectX 9.0C és OpenGL 2.0 támogatás 
e Integrált 512 MB GDDR2 memória és 128-bit memóriás csatolófelület 
s Kettős DVI-I / D-sub / TV-OUT / HDTV csatlakozók 
e SLI és PureVideo technológia 

e Mellékelt játék: "Call of Juarez" — 


A világ kékben, LG módra — végre itthon! Már 
évek óta a kék lézeres technológia hírének 
bűvöletében várjuk, hogy a nagy felbontású vide- 
ózással egyetemben végre elterjedjen a Blu-ray. 
Közben csak kevés konkrétumot tudunk arról, 
hogy pontosan mit is kínál az új média. 


Első pillantásra csupán nagyobb kapacitást jelent az 
új optikai generáció, egy fizikailag ugyanakkora méretű 
lemezen. Valójában azonban új kapukat tár ki, tovább- 
lépést jelent, főképpen a szórakoztató-elektronikában. 
Elterjedésével olyan minőségű házimoziélmény válik 
általánossá, amelyről ma még csak álmodozhatunk. 
Mitől kék? 
A Blu-ray, melyet Blu-ray Disc (BD) néven is emle- 
getnek, jelenleg a legfejlettebb új generációs, nagy 
kapacitású optikai adattároló megoldás. A fejlesztésére 
létrehozott Blu-ray Disc Association szervezet tagjai 
közt megtaláljuk az optikai adattárolás öregjeit, köztük 
az LG-t is. A BD alapkoncepciójában hasonló a jó ,öreg" 
írnató CD-hez és DVD-hez: a lemez felületén kialakított 
mikroszkopikus spirálvonal mentén az író lézernyaláb 
éget váltakozó hosszúságú nyomokat, ezek kódolják 

az adatfolyamot. A fő különbség — sok, a felhasználó 
számára nem lényeges technológiai részlet mellett — a 
spirál sűrűségében és a jelek méretében van. Míg a 
DVD-írók vörös lézerrel 1 ,32 mikrométeres nyomokat 
égetnek, addig a Blu-ray technológiában már kék lézert 
alkalmaznak — innen a Blu-ray, azaz kék sugár név -, 
amely mindössze 0,58 mikronnyi jeleket hagy a lemez- 
felületen. 


GIGABYAE 


T ANCS OO L G G 


a MA nok 


1 sa 


GamesStar 


Nagyobb kapacitás — nagyobb felbontás 
Természetesen a sűrűbb spirál és az apróbb jelek ered- 
ményezik a nagyobb adatsűrűséget, a DVD rétegenkénti 
4,7 gigabájtos kapacitásával szemben az új generációs 
lemezek egy rétegén már 25 gigabájt adat rögzíthető. 
Hasonlóan a DVD-hez, a BD is létezik kétrétegű válto- 
zatban, ahol is 50 gigabájtra nő a kapacitás. Ez több 
mint ötszörös előrelépés a filmek forgalmazására eddig 
alkalmazott 8,4 gigabájtos gyári DVD-vel szemben, így 
egyenes út nyílik a jobb minőségű házi videózás irányába. 
Néhány éve már sugároznak nagy felbontású műholdas 
televíziós adásokat — főleg Észak-Amerikában. A Blu-ray 
egyik nagy előnye a műholdvevővel rendelkező nagyközön- 
ség számára, hogy már az alapnak számító kétszeres Blu- 
ray sebességgel is mindenféle számításigényes újratömö- 
rítés nélkül rögzíthetjük vele az MPEG-2 formátumú HD- 
adásokat. Kapacitása elegendő 9 órányi nagy felbontású 
PEG-2 videó felvételére, ha pedig normál- (SD) felbontás 
mellett maradunk, akkor akár 23 órányi videó is ráfér a 
lemezre. A DVD 576 képsora helyett a HD-minőségű adás 
1080 sort különböztet meg, ami mintegy négyszeres 
mennyiségű képi információt, azaz négyszer részletesebb 
képet jelent — ez igencsak szembetűnő előrelépés. 


Termék: GBW-H1ON 
Forgalmazó: LG Electronics Magyaror Kft. 
Ár: bevezetés alatt 


Web: www.lg.hu 
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KATEGÓRIA 
SZIMULÁTOR 


KÖRNYEZET 

A 2003-AS ÉS 2004-ES 
FIA GT BAJBOKSÁG 
HIVATALOS VER- 
SENYHELYSZÍNEI 


KIADÓ 
T1OTACKLE PUBLISHING 


FEJLESZTŐ 
SIMBIM DEVELOPMENT 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A 2003-ban alapított 
SimBin ma mintegy 70 
alkalmazottat szám- 

lál varai főhadiszállásán 
és gothenburgi fej- 
lesztőstúdióban együtt- 
véve. A svéd fej- 
lesztőcsapat első önál- 
ló játékával a GTR FIA 
GT Racing Game-mel 
azonnal meghódította 
az autószimulátoros 
társadalmat. 


ára GTR 
első ré- 
szének kez- 


detleges videói lát- 
tán érezni lehetett, 
hogy egy új korszak 
van születőben az 
autószimulátorok vi- 
lágában. Így is lett. 
Bár a játék közel sem 
volt tökéletes, rész- 
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ben az Fi Challenge-ből megismert 
gMotor1.0 gyengeségei miatt, mégis 
nagyon magasra helyezte a mércét a ka- 
tegóriájában. Lássuk hát, mire volt elég 
az azóta eltelt közel másfél esztendő. . . 
Kezdeném rögtön egy örömhírrel: a má- 
sodik rész már nem azzal a StarForce- 
féle FrontLine másolásvédelmi meg- 
oldással van ellátva, amely gyakran 

a legális felhasználók életét is meg- 
keserítette. A folytatásban a kalózok 


Elise, who the 
f"őkis Elise?! 


Ha ez innen eltűnik 
j elölről, akkor lesz 
"Ad nagycsetepaté 
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visszaszorításáról az Online Securom 
gondoskodik. Ezzel viszont együtt jár, 
hogy az első használat előtt interneten 
keresztül aktiválni kell a terméket. En- 
nek egyébként van egy hatalmas elő- 
nye: a játék futtatásához nem szükséges 
a meghajtóba helyezni a DVD-t. 


A GTR2ikonra kattintva rögtön kel- 
lemes meglepetés ért: az első rész, il- 
letve a GT Legends nem éppen szem- és 
fülbarát felvezetője után végre egy lát- 
ványos, jól megrendezett intrót lát- 
hatunk. A hangulat szerencsére a me- 
nüben is megmarad: egy szimulátornál 
ugyan nem ez a legfontosabb, de zö- 
mében nagyon jól sikerült, igényes hát- 
térmuzsikák váltják egymást. A leg- 
jobb az egészben, hogy a dalok MP3 
formátumúak, így ha valamelyik ke- 
vésbé nyerné el a tetszésünket, egy 
mozdulattal törölhetjük (GTRAMusicU. 
Sőt, ha inkább egy kis AC/DC-féle zú- 
zásra vagy más saját zenére vágynánk, 
arra is lecserélhetjük a gyári számokat. 
Visszatérve a menüre: ezen a téren ha- 


Mintegy másfél évvel a nagy sikert aratott első rész és alig egy évvel 
a kissé félresikerült G7 Legends után a SimBin elkészült a GTR második részé- 
vel, amely még feljebb emeli azt a bizonyos képzeletbeli lécet. 


talmas az előrelépés. Az első rész ke- 

zelőfelülete nem csak grafikailag volt le- 

hangoló, a navigálás sem okozott sok 

örömöt. Az egyik legnagyobb hibája ta- 

lán az volt, hogy rettentően kevés ka- 

rakternyi helyet hagytak az opciók el- 

nevezésére. Ezt a magyar verzió is meg- 

szenvedte, például a visszalépést szol- 

gáló ,hátra" (back) feliratú gomb he- 

lyett meg kellett elégednünk a , Hát." ki- 

írással - elég nevetségesen nézett ki. A 

GTR 2 azonban ízléses főmenüvel fogad: 

a képernyő felső harmadában izgalmas 

és látványos akciókat bemutató, jórészt 

lassított jelenetek váltják egymást. Alat- 

ta választhatók ki az egyes játékmódok, 
különbontva az egy- és többjátékos le- 
hetőségeket. Nagyon megkönnyíti a zt 
közlekedést, hogy az alsó gombcsoport 
folyamatosan - kivéve természetesen 
a vezetést - látható, így a fon- 
tosabb funkciókat bárhonnan, 
akár a boxból is elérhetjük. Ha 
már az alsó gomboknál tar- 
tunk, javallott elsőként a 
,Replay" (Visszajátszás) me- 
nüpontot felkeresni, s ki- 
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kapcsolni a futamok rögzítését, ugyan- 
is ezzel a lépéssel nagyban csök- 
kentjük a program gépigényét. 

Ahogy a GTR-ben, itt is háromféle ve- 
zetési nehézség közül választhatunk: 
Novice, Semi-Pro és Simulation, ám 

ezt most nem a nyitó képernyőn, ha- 
nem a , Realism" (Valósághűség) gomb- 
ra kattintva tehetjük meg, ami szin- 
tén okos döntés volt a fejlesztőktől. Az 
egyes lehetőségek meghatározzák, 


pontosabban korlátozzák az elérhető 
vezetési segítségeket. Szerencsére 
nem követték el újra azt a hibát, amit 
a GT Legends esetén: az ellenfelek ere- 
jét a fenti három lehetőségtől füg- 
getlenül, a játékmód kiválasztása 
után állíthatjuk be. A Simulation mód 
az első résszel ellentétben nem en- 
gedi meg sem az anti-lock brakes, 
sem a traction control használatát. 


TANULJ, TINÚ! 

A GTR 2 három új játékmódot kínál. Az 
egyik ezek közül a , Driving School" (au- 
tósiskola), amely további négy részre 
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39 MÁR NEM KELL ATTÓL FÉL- 
NÜNK, HOGY A LASSABB KANYA- 
ROKBAN MINDEN ELŐJEL NÉLKÜL 
VESZÜNK EGY 180 FOKOS FOR- 
DULATOT €€ 


jé jú MM 


Duhaj Dubaiban 


oszlik. A ,Theory" (elmélet) opció szö- 
veges formában ad információt a ve- E 
zetéssel kapcsolatos tudnivalókról, a 
FIA GT" gombra kattintva a bajnokság 
szabályait tekinthetjük át a zászlóktól, a 
pontrendszeren át a súlybüntetésekig, 


a 
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míg az , Assist" (segítség) a vezetési se- 
gítségeket tárgyalja. A legizgalmasabb 
funkció természetesen a , Track Work", 
ahol összesen 142 gyakorlati feladaton 
keresztül kell bizonyítanunk vezetési 
képességeinket. A leckék között van 
száraz és vizes pályán végrehajtandó 
gyorsulás, fékezés, kanyarvétel és elő- 
zés. Emellett az összes pályát, illetve 
azok egyes szektorait is teljesíteni kell 
adott szintidőn belül. Őszinte leszek, 
sosem szerettem igazán az ilyen jel- 
legű virtuális pilótasulikat (ellenben a 
Kesjár go-kart iskola annak idején na- 
gyon jó móka volt), mégis érdemes vé- 


BEMUTATÓ 


gigküzdeni magunkat rajta, mivel az 
extra bajnokságokat csak a feladatok 
sikeres teljesítésével érhetjük el. 

Egy másik újdonság a ,time trials" 
(időmérő). Ez nagyon jó lehetőség az 
autóbeállítások finomítására, ugyanis a 
legjobb köridőnket futó szellemautóhoz 
mérhetjük a fejlődésünket, illetve hogy 
melyik kanyarban tudunk még fa- 

ragni picit a köridőnkből. Érdekesség, 
hogy nemcsak saját magunk ellen ver- 
senyezhetünk ily módon, hanem az 
internetről is tölthetünk le gyorsköröket 
- ehhez az időmérés főablakában az 
online laps" feliratra kell kattintani. 

És végül külön játékmódként vá- 
laszthatók ki a 24 órás versenyek - Spa 
mellett négy másik pálya ad hely- 

színt ilyen viadaloknak. Emellett meg- 
maradtak az első részből ismert le- 
hetőségekis, név szerint: Open Practice 
(szabad edzés), Race Weekend (ver- 
senyhétvége), Championships (baj- 
nokságok) - ez utóbbi azért került töb- 
bes számba, mert most két hivatalos 

és több extra szezon is elérhető. Ter- 


KILÓRA MEGY 


GT 

Első helyezés: -- 40 kg 
Második helyezés: -- 30 kg 
Harmadik helyezés: -- 20 kg 


] Jobb mint a 
gold tribün 


Magny- Cour 
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mészetesen többjátékos mód is van: a 
helyi hálózat mellett interneten is ke- 
reshetünk magunknak kihívókat. 


A játékban az első részben megismert 
2003-as szezon mellett a 2004-es évad vi- 
adalaiban vehetünk részt. Most néhányan 


A GTR egyik erőssége a pályák kidolgo- 
zása volt. Érdemes összevetni azokat 
például az F1 Challenge elnagyolt vonal- 
vezetésű helyszíneivel. A második rész 
rátesz még egy lapáttal: a régi pályákis 
új külsőben pompáznak. Azért persze 
rájuk lehet ismerni, de sokkal jellegzete- 
sebb lett a megjelenésük - Monzában 
például monumentálisabbnak hat az 
erdő, de említhetjük akár Donington 
Parkotis, ahol szinte érezni a levegő 
magas páratartalmát és az aszfalt nyir- 
kosságát (vagy csak jó a fantáziám). 
Nem szabad megfeledkezni az új hely- 
színekről sem. Nagyon nagy köszönet 
jár az FIA-nek, hiszen a 2004-es ver- 
senynaptárt olyan pályákkal bővítette, 
mint az örök kedvenc Imola, a kiválóan 
sikerült, új vonalvezetésű Hockenheim, 
a számomra eddig ismeretlen, nagyon 
technikás Dubai Autodrome, a MotoGP- 
ből ismert Valencia, valamint a kínai 
Zhuhai. Összesen 15 helyszín 34 alter- 
natív vonalvezetésén állhatunk rajthoz. 
Szerencsére már kezdéskor elérhető 
valamennyi versenyhelyszín teljes 
verziója, csak az extra (például rö- 
vidített) vonalvezetéseket kell si- 


SZINTE ÉREZNI A LEVEGŐ 
MAGAS FÁRATARTALMÁT ÉS AZ 
ASZFALT NYIRKOSSÁGÁT 


biztosan húzzáka szájukat, hogy miért ad- 
nak ki 2006-ban játékot három évvel ko- 
rábbi adatokkal. Nos, azt kell mondanom, 
nincs igazuk. Persze baromi jó marketing- 
fogás kiadni valamit az évad közepén az 
aktuális adatokkal (lásd a Sony-féle For- 
mula 1-es játékokat), de ismervén, hogy 
mekkora titkolózás van a csapatok részéről, 
aligha hihetnénk, hogy az ilyen prog- 
ramoknak bármi köze is van a valósághoz, 
már ami a fizikát és az erőviszonyokat illeti 
- afestés pedig önmagában mit sem ér. 


N-GT 

Első helyezés: -- 20 kg 
Második helyezés: -- 15 kg 
Harmadik helyezés: -- 10 kg 


keres versenyzéssel feloldani - a GT 
Legends-ben pont fordítva volt. 


A vezethető járművek száma ugyan- 
csak nem mondható kevésnek. A két 
évad összesen 25 modellt tartalmaz, és 
akkor még nem beszéltünk a rengeteg 
csapatról s azok festéseiről, amelyek 
közt mindenki megtalálhatja a számára 
szimpatikusat. Szomorú, de a 2004-es 


Dugó Olaszországban 
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Chevroletem rajtra 
kész Barcelonában 


szezonban sem lett több Lotus Elise-zel 
induló csapat, így továbbra is csak az 
idő vagy a saját szellemautónk ellen 
versenyezhetünk vele eséllyel - bár- 
mily élvezetes is az irányítása alacsony 
súlyának köszönhetően, motorilag any- 
nyira gyenge (mindössze 200 lóerő), 
hogy a többi autóval szemben nincsen 
semmi sanszunk. Az új évad több eg- 
zotikus modellt is hozott, név szerint: 
BMW M3 GTR, Ferrari 360 GTC, Maserati 
MC12, Nissan 350Z, Porsche GT3 RSR, 
TVR T400R, Viper Competition Coupé... 
Sajnos továbbra sem választhatjuk 

ki, hogy melyik oldalon legyen a ve- 
zetőülés, a valósághoz kell igazodnunk. 
A grafikára sem lehet panasz. Ahogy 

már a pályáknál említettem, az egész já- 
ték megjelenése a monumentalitásra tö- 
rekszik. Az autókra ránézve szinte érezni 
a bennük rejlő erőt. Mindez olyan apró- 
ságoknak köszönhető, mint a korábbinál 
részletesebben kidolgozott felfüggesztés, 
vagy hogy nem csupán az oldalukra fes- 
tették a kipufogót, hanem ahol kell, ki is 
lóg a kaszniból. A fentieken túl nagyban 
feldobják a megjelenést a háromdimen- 
ziós, realisztikusan mozgó szerelők, il- 
letve pályabírók. Ugyancsak sokat emel a 
látványon, hogy a fű nemcsak egy színes 
textúra a pálya szélén, hanem bizonyos 
helyeken parlagfűgyanús méreteket ölt. 
Nagyon sokat törtem a fejemet, hogy 
értékeléskor mi legyen az a szem- 
pont, amelyre nem 10 pontot adok. 
Végül a hangokat választottam. Nem 
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mintha nem szólnának remekül a mo- 
torok, vagy az egyéb külső-belső hang- 
hatások, legfeljebb a tv-n nézet során 
hallható motorhangba tudok belekötni. 
Nem érzem azt a pálya széléről, hogy 
egy erőgép halad el előttem. De ez már 
tényleg csak szőrszálhasogatás, a lé- 
nyeg úgyis az, amit a pilótafülkében hal- 
lunk, az pedig nagyon is rendben van. 


A GTR-ben a korábbi szimulátorokhoz ké- 
pest sokkal jobban lehetett érezni az au- 
tót, annak súlyát s a tehetetlenségi erőt. 
Ez nem csak abban mutatkozott meg, 
hogy x sebességgel még be lehetett 
venni a kanyart, x--5-tel pedig már el- 
szálltunk. Ennek köszönhetően a pá- 
lyákat is könnyebb volt elsajátítani. Az 
összhatáshoz nagyban hozzájárultak a 
kiválóra sikeredett erő-visszacsatolásos 
(force feedback) effektek: a legapróbb 
útegyenetlenségről is visszajelzést kap- 
tunk, sőt másképp rázott a kormány az 
ideális íven és a pálya szélén, ami tele 
volt gumidarabkákkal. Nincs ez más- 
képpen a GTR2-ben sem. Hála a gMotor 
2.0-nak, még kiszámíthatóbb az autó vi- 
selkedése, már nem kell attól félnünk, 
hogy a lassabb kanyarokban minden 
előjel nélkül veszünk egy 180 fokos for- 
dulatot. Az apróbb megingások korrigál- 
hatók, bizonyos kanyarkombinácókban 
pedig akár előnyt is szerezhetünk egy 
kis csúsztatással (csak győzzük gu- 
mival). Fentebb írtam, hogy Simulation 
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LAJ Balra a piros pul- 
csis fickó tel- 
jesentranszba 
esett a rajt láttán 
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ze ssal) 
módban nem használható a traction 
control és az anti-lock brakes se- 

gítség. A már említett előnyöknek kö- 
szönhetően nem is hiányoznak kü- 
lönösebben, legfeljebb utóbbi - sajnos 
a force feedbackes fékpedált még nem 
találták fel, így nehezebb ráérezni a lá- 
bunkkal, mikor blokkolnak a kerekek. 
Természetesen mindegyik autó teljesen 
egyedi fizikával bír, s nem csak gyor- 
sulásban, illetve végsebességben van 
különbség. A Porschék például lom- 
hábbak, míg a Ferrarik nagyon ag- 
resszíven tapadnak az aszfaltra. Az 
elsőkerék-meghajtású járművek kor- 
mányát pedig jóval nehezebb tekerni 
az elöl lévő motor miatt. Az autók a ga- 
rázsban tetszés szerint buherálhatók. 
Sőt, az internetről is tölthetünk le fáj- 
lokat, s ehhez ki sem kell lépnünk a 
programból. Ha esetleg nem lennénk 
otthon a kerékdőlés és rugókeménység 
témakörben, akkor az alapbeállítások 
is megteszik - legalábbis az MI ellen -, 


csupán a megfelelő gumiról és az üzem- 


anyag-mennyiségről kell döntenünk. 
Erősen átdolgozták a gumifizikát. Az 
első részhez képest jóval nagyobb je- 
lentőséget kap az abroncsok hő- 
mérséklete. Nagyon észnél kell lenni fé- 
kezésnél és a kanyarokban, amíg a fu- 
tóművek elérik üzemi hőmérsékletüket. 
Szerencsére nem csak mi szenvedjük 
meg a melegítő köröket, a gépi el- 
lenfelek is visszafogottan vezetnek 

ez idő alatt. Apropó mesterséges in- 
telligencia: javult valamit a GTR óta, 

bár ott sem volt rossz. Az MI épp any- 
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nyira agresszív, amennyire kell. Ha tö- 
kölünk előtte a pályán, akkor meg- 

adja a kezdőlökést, de kamikaze mód- 
jára nem rohan belénk. Továbbá igyek- 
szik kihasználni minden rést az előzésre. 


A GTR2-ben szépen megoldották az 
időjárás és a napszakok dinamikus vál- 
tozását. Már nem szükséges külön 
betölteni a reggelt, nappalt, estét, éjsza- 
kát. Egy-egy verseny vagy edzés előtt 
megadhatjuk annak kezdőidőpontját, 

s eszerint változnak a fényviszonyok is. 
Ugyanez igaz az esőre. Vizes verseny 
alatt a valóságot idézi az autók által fel- 
vert víz mennyisége - nem látni ilyen- 
kor túl sokat előre. Egyébként a box me- 
nüben fel van tüntetve a várható idő- 
járás, ezt érdemes figyelemmel kísérni. 
A GTR 2 tehát minden szempont- 

ból beváltotta hozzá fűzött re- 
ményeinket, ahogy valószínűleg a szi- 
mulátorrajongók álmait-vágyait is: 
kompromisszumok nélküli, precíz szi- 
muláció a profiknak, amely azon- 

ban a kezdőket sem riasztja el, ha to- 
vábblépnének az arcade kategórián. 

És hogy hova lehet még mindezt fo- 
kozni? A csapat már dolgozik egy tú- 
raautó-szimulátoron, amely Race 

névre hallgat. Várjuk nagyon... 
DrumStick 


MINIMUM 
PIII1,3 GHZ 
512 MB RAM 
64 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
PIV 3 GHZ 
1 GB RAM 
RADEON X1600 


Kissé megizzasztotta a tesztgépet, de ösz- 
szességében jól futott max. grafikai beállításokkal 
is. Jellemzően akkor szaggat be, amikor a gépi já- 
tékosok beállnak a boxba (Id. GTR 1) — ez időmérőn 
határozottan idegesítő tud lenni. 


Tt A versenyhelyszínek GRAFIKA] 10 
kidolgozása példás HANGOK] g 
1 Azelső résszel ellen- 
tétben testreszabható 10 
Magas gépigény 10 
Sok ellenfél esetén KIHÍVÁS 10 


hosszú betöltés 
SZAVATOSSÁG I [1 


A SimBin megtartotta az első rész 
előnyeit, kijavította annak hibáit, 
és rátett még jó néhány lapáttal. 


TOCA Race Driver 3 939 
Rengeteg autó és pálya, de az arcade-os fizika miatt 
inkább csak könnyed esti kikapcsolódásra alkalmas. 
NASCAR Racing 2003 9290 
Örök etalon a PC-s NASCAR szimulátorok terén — kár, 
hogyaz EA felvásárolta a jogokat a Papyrus elől. 

GT Legends 8590 
Akár még jó is lehetett volna. A kötelező karrier 
móddal viszont sokan nem tudtak megbarátkozni. 


WA ZA 


NEVE 


Jó játékhoz még jobb folytatást 
készíteni körülbelül olyan fel- 
adat, mint 19-re lapot húzni. Az 
Obsidiannak azonban egymást után 
kétszer is sikerült - ez már nem lehet 
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GYORSNÉZET 


KATEGÓRIA 

3D CRPG 
KÖRNYEZET 
FORGOTTEN REALMS, 
THE SWORD COAST 


KIADÓ 
ATARI 


FEJLESZTŐ 
OBSIDIAN 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 


Az Obsidian köteléké- 
ben olyan ős-Interplay 
tagokat találunk, akik 
már a Baldurs Gate 
vagy Fallout sorozat 
születésénél is jelen 
voltak. Következő já- 
tékuk végre nem foly- 
tatás, hanem teljesen 
önálló RPG lesz. 
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szerencse dolga. 


indenekelőtt 
egy fájdalmas 
vallomással 


tartozom, higgyétek el, 
nekem a legrosszabb: 
annakidején hatalmas 
csalódás volt számomra 
a Neverwinter Nights. Na 
jó, ha nemis hatalmas, 
de legalább közepes 
hatótávolságú. Mint ka- 
rácsonyra sapkát kap- 
ni. Igaz, kiegészítőivel 
lassacskán belopta ma- 
gát a szívembe, de kö- 
zelébe sem ért annak 
az élménynek, amit an- 
nakidején a két Baldurs 
Gate jelentett. A Knights 
ofthe Old RepublicII 
után azonban feléledt 
a remény, mert s0- 
kan elhittük, hogy az 
Obsidian másodszor is 
képes lesz az alapjátékot 
túlszárnyaló folytatással 
előállni. És így lett. De 


amit álmomban sem gondoltam volna, si- 
került a játékba csempészniük azt a han- 
gulatot, azt a kedvességet, azt a mély- 
séget és azt a finom humort, amit szin- 


- ami annak ellenére is valami, hogy volt 
már egy Oblivionunk, most jön a Gothic 3 
és fél lábbal még a DarkMessiah is ide tar- 
tozik... túl jól vagyunk tartva, nem viccelek. 


DED 3.5 ÉS i 

AMI MŰGÖTTE VAN 

Nem akarom újra felsorolni, amiket múlt 
hónapban Boe mér leírt előzetesében, de 
azért sebtiben fussuk át az újdonságokat. 
AZ NWN2 a 3.5-ös D8.D szabályrendszert 
használja, ami egy sor kisebb-nagyobb vál- 
toztatást tartalmaz - annak azért szívből 
örültem, hogy az Obsidian a játékélmény 
és egyensúly érdekében bátran hozzá mert 
nyúlni itt-ott, például a tárgyakból kapott 
bónuszok összeadódnak a mágikus úton 
szerzett bónuszokkal, beemelték a parry 
és taunt rendszerét, és így tovább. Az új fa- 
jokjelentős részét alfajok teszik ki, mint az 
elfeknél a sun elf, wood elf, dark elf (drow!), 
a törpéknél a gold dwarf vagy a dark dwarf 


: akkor futó üti B4 


e 


(duergar), gnómoknál a svirfneblin, halfling 
esetében pedig a strongheart. Teljesen új 
faj a démoni eredetű planetouched, két al- 
fajjal: a főképp warlocknak, tolvajnak ide- 
ális tieflinggel (nekik még apró szarvaikis 
vannak, utalván a kedves ősökre) és az in- 
kább paladinnak, clericnek alkalmas, szin- 
te teljesen emberszerű aasimarttal. Új 
kaszt a warlock, mely a bárdhoz hasonlóan 
light armort kapott (láncingben már nem 
is olyan puhatestű a caster, jó ez a 3.5-ös 


HA TE MONDOD: 


Nemis a D8D háttér vagy a sikeres előző rész jelentette 
a legnagyobb nyomást, sokkal inkább a NWN rajongói. El- 
képesztően sok, remek ötletük volt, szinte minden dön- 
tésünkre hatással volt a véleményük. Ha ennyi ember 
ilyen magas elvárásainak próbálsz megfelelni, az nagyon 


stresszes tud lenni..." 


9. 6 


D8D...) tömören összefoglalva pedig kor- 
látlan mágiahasználattal rendelkező caster, 
akinek memorizálnia sem kell a spelleket 
és napi ,limitje" sincs - ellenben valamivel 
gyengébbek a varázslatai, kevesebb is jut 
neki és mivel teljesen más , forrásból" táp- 
lálkozik, sem a multiklasszok, sem a presz- 
tízs klasszok nem igazán jelentenek neki 
karriert (persze mindig vannak olyan el- 
vetemültek, akik falábú tolvajt, vak rangert 
vagy 8-as karizmájú fél-ork sorcerert akar- 
nak játszani, úgy- 
hogy ki tudja...) És 
igen, a Shadows of 
Undrentide-ban de- 
bütált presztízs 
klasszokat (illetve 
egy rakás újat) is vá- 
laszthatunk - ha va- 
laki nem tudná, ezis 
afféle specializáció, 
a multiklasszok hát- 


Feargus Urguhart, a Obsidian egyik 
alapítója és igazgatója 


te már eltemettem... , gueek!"- mondaná 
Boo. Az ugyanis nem kifejezés, hogy a foly- 
tatás jobb lett, mint az eredeti, ez a játék a 
Baldurs Gate Ilszintjét döntögeti. Persze ez 
csak a hozzám hasonló, öreg rajongóknak 
mond valamit, akiket hébe-hóba mais le- 
dönt egy krónikus nosztalgiaroham és 
akik titokban máig szerelmesek kicsit 
Jaheirába, a többieknek ezzel nem kell 
foglalkozniuk. Nekik legyen elég annyi, 
hogyitt az év egyik legjobb szerepjátéka 


a2 


va 


KALAND A KÖBÖN 


Amikor az NWN 2 a boltokba kerül, csak kooperatív játékra lesz lehetőség: az 
Obsidian eleve úgy tervezte meg az egyjátékos modult, hogy három társunkkal 

is nekivághassunk. A nehézség is ennek figyelembe vételével alakul: az alap ne- 
hézségi fokozat gyakorlattól, választott kasztunktól függően kellőképp izzasztó 
tud lenni, ha pedig túl könnyen vennénk az akadályokat, van hova feljebb tekerni... 
Aggodalomra pedig semmi ok, a közösség fanatig tagjai már a játék előrendelése 
után letölthették az NWN 2 Toolsetet, így hamarosan várhatók a rajongói modulok. 


rányai (kevesebb XP) nélkül. Istenségek te- 
rén változatlan a helyzet, ismét itt van Kos- 
suth, a tűz ura, kérdés tehát túltárgyalva. 
Jópofa ötlet, hogy a karakter generálásakor 
hátteret, azaz background trait-et is vá- 
laszthatunk, mellyel még inkább egye- 
divé tehetjük karakterünket: konkrétan fa- 
lubeli előéletünket határozzuk meg, mi 
voltunk a lányok kedvence, a farmer srác, a 
falu bikája, a problémás kölök... Azért meg- 
van annak a varázsa, ha végre-valahára 
befut a játék, amire évek óta vártunk, rá- 
vetjük magunkat és rögtön elszöszölünk 
egy fél napot a karaktergenerálással... 
Persze mindig ott van a ,Recommend" 
gomb, de hát az a gyávák fegyvere. 


DÜBÖRÖG A BANDA 
Az NWN-ben mindössze egy társunk le- 
hetett, ezt a Hordes ofthe Underdark ket- 
tőre emelte: az NWN 2-ben egyszerre há- 
rom cimborát vihetünk magunkkal, ami — 
egyszerűen tökéletes - valljuk be, öt-hat- 
fős csapatot vezényelni azért már zsib- 
basztó néha. És anélkül, hogy hosszasan 
áradoznék a csapattársakról: ez hiányzott 
a legjobban az NWN-ből (ahogy egyéb- 
ként az Icewind Dale-ből is), érdekes, egye- 
het 
hd! 


ÉS 
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di, szerethető figurák, saját motivációkkal, 
saját világlátással, akik nem csak ránk, az 
eseményekre, de még egymásra is fo- 
lyamatosan reagálnak. Mindenkinek kü- 
lön beállíthatjuk a viselkedését: milyen 
szorosan loholjanak nyomunkban, sies- 
senek-e azonnal segítségünkre, ha ütnek 
minket, illetve kiválaszthatjuk, hogy adott 
helyzetben milyen lelkesen nyúljanak 
készleteinkhez. Ha pedig tényleg pontos 
tervezést kíván az akció, puppet mode-ba 
is rakhatjuk őket, ilyenkor semmit sem csi- 
nálnak, csak állnak és néznek, mint Fe- 
kete Pákó a Műjégpályán. Ez persze csak 
igazán HC arcoknak való mulatság, jobb 
hagyni őket érvényesülni, mert ügyesen 
alánk tudnak dolgozni: például egy be- 
zárt láda esetén nem kell átkapcsolnunk a 
tolvajra, vele kinyitnunk a ládát, majd visz- 
szaváltani hősünkre hogy vele pakoljuk 

ki (az ilyesmit csak nem bízzuk egy tol- 
vajra?!) hanem elég ha rákattintunk a lá- 
dára, ha pedig nem sikerül kinyitni, a rugó 
pattan (bwhaha, értitek) és máris reszeli. 


Az NWN 2 egyik legfontosabb újdonsága 
a KotORII-ben már látott befolyás rend- 
szer átemelése. Ez nem csupán egy ér- 
dekes fícsör, több szempontból is szerves 
része a játéknak. Minden társunknak sa- 
ját háttértörténete van, mindegyikükhöz 
több küldetés is kapcsolódik. Ezek je- 
lentős részét meg sem ismerhetjük, ha 
nincs elég befolyásunk náluk, mert ha rá- 
kérdezünk, elhessegetik a témát: amikor 


beszélgetés közben látjuk az Influence: 
[Failurel feliratot, akkor az elutasító, ki- 
térő válasz ennek tudható be. De a be- 
folyás másképp is megnyilvánulhat. Ott 
van például Khelgar, az adrenalin junkie 
törpe, első valódi társunk, aki igazi warrior 


oda, rútul feltörölték vele a padlót. Lám, 
egyeseket valamiféle misztikus meg- 
világosodás hív a szerzetesi hivatásra, 
Khelgar, miután kihajították az ablakon, 
fogait a földről szedegetve ismerte fel, 
miis az ő útja. Azért csatlakozik hoz- 


lye sincs arra, hogy átmenjen a kolostor 
vezetője által megszabott három pró- 


batételen, melyek közül az első rögtön az, 


hogy emelkedjen felül a társaival szem- 
beni előítéleteken. Ha azonban kivívjuk 
bizalmát, hallgatni fog ránk és így mi ma- 


dolnunk: a többi csupán alig (vagy egy- 
általán nem) kapcsolódó küldetések so- 
rozata. Az NWN 2 mesterien felépített, az 
utolsó részletig kimunkált történetéért 
cserébe meglehetősen lineáris úton te- 
relget bennünket, jelentős szabadságot 


gunkis segíthetjük célja elérésében. 
KHELGAR FOGAIT SZEDEGET- . 3 
VE ISMERTE FEL, MI AZ Ő ÚTJA LE 


Úgy látszik, az RPG-ket legyűri a játék 
nyújtotta szabadság és a történetmesé- 
lés kettős igénye. A szabad já- 


kapunk azonban döntéseinkben, számos 
előre sejthető (És még több váratlan) kö- 
vetkezménnyel. Bár ezeket viselnünk 
kell, nem ,ronthatjuk el" a játékot. Van 
azonban néhány szempont, amit ér- 
demes szem előtt tartani: egyrészt na- 
gyon szorosan követi a rendszer, hogy 


zánk, mert szintén Neverwinterbe tart, 
hogy az első kolostorban feliratkozzon 


módjára mindig csak menne előre a tö- 
megbe és ütne, amíg ki nem ütik. Jó srác. 


Egy kocsmai verekedés során belekötött szerzetesnek. Amíg nincs nála kellő be- tékmenetre az Oblivion S egy-egy szituációban miképp módosul 
három szerzetesbe (állítása szerint csak folyásunk, esélyünk sincs megértetni vele, a legjobb példa, ám 9 beállítottságunk (akár a törvényes-sem- 
beszólt nekik, de később elismerte, hogy hogy ez a dolog nem csupán a szem- elég csak az egész já- f leges-kaotikus, akára jó-semleges-go- 


mintha egy széket is hozzájuk vágott vol- 
na...) akik aztán lélek békéje ide vagy 


bejövők péppé pofozásáról szól - neki 
pedig, mint keményfejű törpének esé- 


ték apró töredékét ki- 
tevő fősztorira gon- 


AZ ÉN HÁZAM AZ ÉN VÁRAM 


Nem kérdés, magára valamit is adó hősnek szüksége van egy főhadiszállásra, ráadásul sokkal több po- 

tenciális partitaggal találkozunk, mint ahányan beférnek csapatunkba - a tartalékosoknak valahol el kell 

ütniük az időt. Az NWN 2-ben több ilyen helyet is találunk: először drága jó Duncan bácsikánk, a Neverwinter 
éjszakai életének egyik fénypontját jelentő Sunken Flagon kocsma tulajdonosának vendégszeretetével él- 

hetünk vissza, később azonban saját várunk is lehet. Utóbbi már komolyabb energiát igényel: rábeszéléssel, 
apróbb szívességekkel embereket kell szereznünk, akik felújítják az először igencsak lepukkant épületet, il- 

letve belakják. Szükségünk van egy vezetőre, akit utasítgathatunk, és aki kézben tartja a hétköznapi ügye- 

ket, felügyeli a munkásokat, míg mi valahol épp száz veszéllyel dacolunk. Ha már beindultak a dolgok, további 
fejlesztésekbe kezdhetünk, kereskedelmi útvonalakat építtethetünk ki, kocsmát húzhatunk fel... A beszedett adó- 


ból nekiláthatunk a védelem kiépítésének, őrök toborzásának, katonák kiképzésének és a védelem kiépítésének (utóbbi 
messziről is jól látható) mert bizony várunk nem sokáig marad a békesség kicsiny szigete. Mindez szervesen illeszkedik a 
játék történetébe és azis kiderül majd, hogy miért volt szükséges az óvatosság. 


N 


nosz tengelyen) és hiába határozzuk 
meg karakterünk generálásánál az alap- 
vető irányt, ha ettől menet közben túl- 
ságosan eltérünk. Persze sosem késő vál- 
tozni, egy mágusnál például teljesen fel- 
dolgozható, ha menet közben a ,sem- 
leges jó" beállítottsága a ,kaotikus go- 
nosz" felé sodródik, de egy paladin pél- 
dául csak ,törvényes jó" lehet, míg a 
most debütált warlock ugyan jó, sem- 
leges és gonoszis, de mindenképp ,ka- 
otikus". Előfordulhat, hogy 
ha például a warlock túl- 
ságosan lecövekel a ,tör- 
vényes jó" irány mellett 
(például nem fogad el ju- 
talmat a jótettekért, vakon 
betartja a szabályokat...) 
akkor egy szintlépésnél nem fej- 
lődhet tovább, mint warlock, 
kénytelen új classt választani. 

A játék szerencsére időben fi- 
gyelmeztet, ha veszélyesen ki- 
lendültünk valamelyik irányba, 
így lehet korrigálni, ám sokkal könnyebb 
lecsúszni a gonosz felé, mint visszator- 
názni magunkat: minél jobbak vagyunk, 
annál többet ront beállítottságunkon 
egy gonosz cselekedet. Ha mindehhez 
hozzávesszük, hogy csapatunk tagjai 
mind mást várnak tőlünk, máris sejthető, 
hogy beállítottságunk menedzselése 
nem egyszerű feladat. Visszakanyarodva 
a befolyás rendszerhez: Neesha, a tol- 


s 
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vajlány feldühödik, ha nem vagyunk haj- 
landók egy kis anyagi haszonért meg- 
szegni a törvényt, Khelgar azonban 
megveti a lopást. Neki is van azonban 
gyönge pontja: bosszantja, ha egy kí- 
nos szituból inkább kidumáljuk ma- 
gunkat harc helyett, míg Elaine, a dru- 
ida épp a békés megoldásokat várja el 
tőlünk... Befolyásunk aszerint változik 

a különböző csapattársaknál, hogy mi- 
képp beszélünk az NPC-kkel, velük, a töb- 


Az Obsidian először az Everguest 
II-ben is használt arcrendszert 
próbálta implementálni, ám hamar 
iderült, hogy nem is létezik olyan meg- 
oldás, mely lehetővé tenné a játékosok 
által meghatározott arcszerkezeten a 
normal mapping effektek használatát 

- mely így igencsak elütne a karakterek 
ruhájától, páncélzatától. 


bi csapattaggal, milyen megoldást vá- 
lasztunk egy küldetés teljesítésére. A 
KotORII-ben már megvillant a románc le- 
hetősége is, ezúttal még ügyesebben 
kell kevernünk a kártyákat, ha csapatunk 
egyik tagjához anélkül ,közelebb ke- 
rülnénk", hogy a többi potenciális je- 
löltet magunkra haragítanánk. Hiába, 

a szerelem, ugye. Az egy sötét verem. 


HAVE A BREAK, 

HAVE A... 

Lehetne még elemezni a játékmenet 
mélységeit, de szaladjunk végig néhány 
póriasabb szemponton is. Az irányítással 
kapcsolatban például csak jókat mond- 
hatunk: négy kameranézet közül le- 

het választani, nyilván mindenki meg- 
találja a neki megfelelőt. A WASD jól mű- 
ködik, bár nyilván sokaknak szokatlan 
lesz, hogy oldalazni nem lehet - ez in- 
kább csak olyankor zavaró, ha nem lát- 
juk pontosan, merre is áll hősünk, és mél- 
tatlan módon szlalomozva próbáljuk be- 
küzdeni magunkat egy ajtón. Persze, ha 
minden kötél szakad, ott a klikkelgetés, 
harc közben úgysem ússzuk meg, nem 
TPS ez. Az MI útvonalkeresése viszonylag 
tisztességes, bár nagyobb távolságokon 
már előfordult, hogy valaki beragad, le- 


EGY KIS MELLÉKES 


Hogy tisztességes szakma is legyen a kezünkben, elmélyedhetünk a kovácsolás, 


az alkímia, a mágikus tárgyak készítése és a bűv 


és (enchanting) tudományában. 


A módszer hasonló, mint ahogy korábban készíthettünk wandokat, scrollokat, 
potionöket, minden szakmához saját skill tartozik. A kovácsoláshoz fegyverek, 
páncélok öntőformáit és különféle érceket kell beszereznünk. Az alapanyagokat 
feldobáljuk az erre kialakított munkapadra, rácsapunk a kalapáccsal és kész. 
Később, ha már televagyunk különféle egzotikus alapanyagokkal, lehet kísér- 
letezgetni, illetve kaszálni az ipari gyártással. Az alkímia a bájitalok mellett azért 
is fontos, hogy különféle rémségek különféle rémséges testrészeiből esszenciákat 
nyerjünk, melyeket mágikus tárgyak készítéséhez és bűvöléséhez használhatunk 
fel. Utóbbiak annyiban különböznek, hogy az esszenciák mellett drágakövekre, 
illetve megfelelő spellek használatára is szükség van. Kétségtelenül időrabló, de 
szórakoztató és kifizetődő mulatság, mindenképp örvendetes újítás az NWN 2-ben. 


marad. A HUD tökéletesen letisztult, át- 
látható és helytakarékos, nem takarja ki 
az egész képernyőt. Az inventory rend- 
szer leegyszerűsödött (nincs tetrisezés 

a tárgyakkal - hallelujah!), társaink cuc- 
caihozis könnyebben hozzáférhetünk, 
nem kell a radial menüvel bűvészkedni. 
Azalsó bar mágiahasználók kivételével 
mindenkinek elég, de nekik úgyis ott 

a guick spell bar, ami miatt ki sem kell 
raknunk minden varázslatot. A jobb 

alsó sarokban elhelyezett mode bar re- 
mekül használható, innen aktiváljuk pél- 
dául a csapdakeresést, de néhány spe- 
ciális képességet is, mint a fighter power 
attackja, vagy a bárd különféle parti szin- 
tű bónuszokat adó énekeit - ha még- 
sem használnánk, ki is kapcsolható. Jobb 
klikkel egy kontextusfüggő, legördülő 
menüt kapunk, ahonnan - ellentétben 
az előző rész kör alakú menüjével 
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- bármilyen funkciót villámgyorsan el- 
érünk. De ami a legfontosabb: az NWN 
2 GUI-ja például a WoW-hozis használt 
XML elemekből épül fel, így talán nem 

is kell ecsetelni, hogy a végtelenségig 
testreszabható, modolható: az elemeket 
átméretezhetjük, pakolgathatjuk, át- 
színezhetjük, még a textúrákat is cse- 
reberélhetjük - igaz, az összetettebb 
funkciókhoz már mélyebben bele kell 
turkálnunk a szerkesztőbe. Az action 
gueue is remek, egyszerre négy akciót is 
velőjegyeztethetünk". Négy ember (sem- 
mi faji diszkrimináció, említhettem vol- 
na akár a szőrös, alacsony, kötekedős, 
alkoholista törpéket is) munkáját ösz- 
szehangolni nem mindig egyszerű fel- 
adat, a pause viszont jóbarát, kritikus 
pontokon egyszerűen leállítjuk a já- 
tékot, mindenkinek kiosztjuk, hogy mit 
tegyen, és hátradőlve csodálhatjuk, 


Tréfás mel- 
lékküldetés: er- 
dei futóverseny 
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ÁLMODTÁL EGY VILÁGOT MAGADNAK? 


Valószínűleg igaza volt Will Wrightnak, amikor azt jósolta, hogy a játékok jövője a 
játékosok által készített tartalmakban rejlik. Az NWN szerkesztőjének kezelését 
ugyan nem könnyű mesteri szinten elsajátítani, de a BioWare többször is han- 
goztatta, hogy néhány kreatív rajongó olyan összetett modulokat készített, me- 
lyekről ők maguk nemis gondolták volna, hogy lehetséges... Az NWN 2 editorja 
méginkább kibővíti a lehetőségeket. Saját, szkriptelhető kontinens térképet ké- 
szíthetünk, nem kell már kizárólag a területi elemekre (tile setekre) hagyatkozni, a 
külső helyszínek már magasságtérképen (heightmap) alapulnak, így könnyen lét- 
rehozhatók dimbes-dombos tájakis. A belső terekhez nincsenek kényszeresen hoz- 
zárendelt bútorok, szabadon feltölthetők bármelyik eszköztárból (aki nagyon ráér, 
3D Studio Maxben újakat is kalapálhat). Statikus kamerák elhelyezésével az ere- 
deti kampányban is remekül működő, filmszerű átvezetőket lehet készíteni, il- 
letve hogy még véletlenül se fussunk ki a lehetőségekből, az összes objektumot át- 
színezhetjük, átméretezhetjük (egy ,Óriás kóbor macskák vs Neverwinter" modul 


elkészítése talán még az én képességeimet sem haladná me: 


Akik előrendelték 


a játékot, már letölthették a teljes toolsetet: a rajongók először sikoltoztak, mi- 
kor meglátták az NWN-hez képest sokkal összetettebb szerkesztőt, ám később min- 


denki elismerte, hogy a benne rejlő lehetőségek szinte korlátlanok. . . 


ahogy ördögi tervünk életre kel. 


X - ITT ÁLLÓON 

És igen, amit oly sokan kértek: kaptunk vi- 
lágtérképet! Az utazás a klasszikus módon 
zajlik: a térkép szélein itt-ott csinos, lebegő 
plecsnikbe futunk, melyekre klikkelve a 
világtérképen találjuk magunkat. Egyesek- 
nek talán fájó pont lehet, elvégre ez any- 
nyira 2000 október... engem személy sze- 
rint nem zavart. Legtöbbször csak oda me- 
hetünk, ahol már , van keresnivalónk" (azaz 
ahova valamelyik küldetésünk szólít ben- 
nünket) de hébe-hóba akadnak darálós ré- 
szekis, olyan helyszínek, ahol különösebb 


oknélkül kezdhetjük irtani a szörnyeket. 
(Épp elég indok, hogy szörnyek. És kin- 
csek vannak náluk.) Nem kell megretten- 
ni. Szó sincs arról, hogy az Obsidian ilyen 
kamu-dungeonökkel próbálna vakítani, de 
ha nincs elég pénzünk egy jobbféle cucc- 
ra (márpedig sokáig csak sóvároghatunk a 
boltosoknál az ötszámjegyű összegekért 
vesztegetett phat lewt-ok után), kellene 
még egy kis XP, vagy akár zúzni támad ked- 
vünk, megtehetjük. A világtérképen per- 
sze nem garantált, hogy zavartalanul cél- 
ba érünk, de nem kell azidegesítő , hir- 
telen farkasok tűnnek elő a semmiből..." 
mesét megenni, még ezek a közjátékok rit- 


hal r 


Fe 
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kák, és inkább a sztorit szolgálják (például 
összefutunk egy későbbi csapattaggal). 


HALÁL A KAMUKÜDRE! 


A grafikával kapcsolatban kicsit bizonyta- 
lan vagyok. Nem a külcsín, sokkal inkább 
a gépigény miatt. Az általunk tesztelt ver- 
zió mellé külön levelet kaptunk, melyben 
a kiadó hangsúlyozta: az optimalizálás 
még zajlik - ettől függetlenül muszáj 
megemlítenem, hogy bármilyen pazar 

is a látvány világ, azén konfigomon a já- 
ték csak közepes grafikai beállítások mel- 
lett tudott elviselhető sebességgel fut- 
ni... bízzunk benne, hogy ez megjelenésig 
javul. Már csak azért is, mert az időjárási 
effektek, dinamikusan változó napszakok 
gyönyörűek, a játék hozza az elvárható 
technológiai szintet (van itt minden, 3.0-s 
shaderektől kezdve a HDR-ig) a vízeffekt 
pedig, ami mindig jó benchmatk, lé- 
legzetelállító. Ha bírja a masina, fel lehet 
tekerni a látótávolságotis, kiiktatva vég- 
re a szánalmas kamuködüöt... Sokkal fon- 
tosabb azonban, hogy a helyszínek ki- 
dolgozottsága, hangulata hozza az elvárt 
szintet. Bár továbbra is akadnak semmiből 
előtűnő NPC-k, a helyszínek sokkal élőb- 
bek, mint az NWN esetében. Szintén na- 
gyot dob a hangulaton, hogy a terepek 
drasztikus magassági különbségekkel 
rendelkeznek - igaz, ezt már a Dungeon 
Siegeis tudta, de azért emlékezzünk 

csak vissza, az NWN tájai nem kis rész- 
ben ezért voltak olyan sterilek, sivárak. 


JÚ HAJNALT, 
ELVTÁRSAK! 


Kihagytunk valamit? A sztoriról nem be- 
széltem, de bármilyen fontos is a játék 
szempontjából, inkább passzolnám: ha 
nem akarok lelőni semmilyen poént (már- 
pedig nem akarok) akkor meg kellene re- 
kedni jó fantasyhez méltó közhelyes alap- 
koncepciónál (új gonosz támad... ha nincs 
aki szembeszáll... blabla). Legyen elég any- 
nyi, hogy minden van benne, ami miatt 
szerettük a korábbi Forgotten Realms já- 
tékokat: sokáig átláthatatlan, kusza csel- 
szövések, politikai intrikák, váratlan for- 
dulatok - egyszerűen lebilincselő. Rész- 
ben ide tartozik, hogy mesteri a játék dra- 
maturgiája is, hiszen hiába a remek a sztori, 
ha nincs ügyesen tálalva: az NWN 2 minden 
kis összetevőt tökéletes ütemben adagol: 


mas AkTŐ BERI www Baesrallílu 


tuk 
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Szem 
amikor már épp kezdene a játék átcsapni 
valami Diablo-féle dungeon crawlingba 
(sika, kasza, léc), akkor azonnal beüt va- 
lami furfang és továbblendül a sztori... le- 
borulok. Már azis sokat elárul, hogy bár 
a tutorial pálya átugorható, szervesen il- 
leszkedik a játék egészébe és hosszas-unal- 
mas tökölődés nélkül vezet be az ala- 
pokba - talán csak babona, de szerintem 
azilyesmi rengeteget elárul egy játékról. 
Menet közben igyekeztem elvonat- 
koztatni a periodikusan rámtörő nosz- 
talgiarohamoktól és igyekeztem el- 
képzelni, milyen lehet ezt a játékot olyas- 
valakinek játszani, aki nem próbálta 
egyik Baldurs Gate-et, Icewind Dale-t, 
a Planescape: Tormentet vagy épp az 
NWN-t sem. Bár a játék hátteréül szol- 
gáló RPG rendszer kidolgozottsága min- 
dent és mindenkit leiskoláz (ezzel ta- 
lán azok vitatkoznának, akik szerint már 
jónéhány verzió óta csak visszafejlődik a 
D8D), erről az egyszeri játékosnak nem is 
kell tudni. Olyan ez, mint egy svájci óra: 
nem kell a számlap alatt dolgozó ösz- 
szes apró fogaskerék hihetetlenül pre- 
cíz, öszehangolt munkáját megérteni. 
mazur 


HARDVER 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 


PIV2,4 GHZ PIV 3 GHZ 

512 MB RAM 2 GBRAM 

128 MB VGA RADEON X800 
TITI 77 


Nálam szaggatott (mindent közepesre téve, ki- 


kapcsolva az árnyékokat már nem) de ígérik, 

hogy optimalizálás után humánusabb lesz a gép- 
igény. Ami biztos, zabálja a RAM-ot. Aggodalomra 
azonban semmi ok, a grafika az utolsó részletig 
finomhangolható, úgyhogy lehet vele bűvészkedni, 
míg mindenki a saját konfigjához állítja. 
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MAZUR VÉGSZAVA: 


Titokban ebben bíztunk: kí- 
vülről gyönyörű, belülről mély- 
ségesen átgondolt és kidolgozott. 
Visszatért az elveszettnek hitt 


Baldurs Gate II 


A Forgotten Realms játékok vitán felül legjobb 
darabja, hangulata überel minden RPG-s progit. 
Knights of the Old RepubliciI 9090 
Az Obsidian első munkája: bár az alapjáték is jó 
volt, sikerült még jobbá tenni. 
Neverwinter Nights 899 
Hosszas késések után jelent meg a BioWare RPG-je, 
melyből hiányzott a régi Black Isle-csapat munkája. 
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LEGÚ STAR WARS II 


TRE ORIGINAL TRILOGY 


Se szeri, se száma az eredeti, 25 éves Star Wars trilógia rajongóinak, de 
fogadok, senki sem gondolt volna arra közülük, hogy imádott filmjük legjobb játék- 
adaptációjában legófigurák fognak rohangálni. Hiszitek vagy sem, ez a 
tagadhatatlan igazság, sőt már másodszor! 


KATEGÓRIA 
PLATFORM TPS 


KÖRNYEZET 

STAR WARS UNI- 
VERZUM LEG0-KÖN- 
TÖSBEN 


KIADÓ 
LUCAS ARTS 


FEJLESZTŐ 
TRAVELLERSS TALES 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
Az 1990-ben alakult 
brit csapat specialitása 
a rajzfilmes játékadap- 
táció: ők dolgozták fel a 
Toy Story-t, az Egy bo- 
gár életét és a Némó 
nyomábant is. Gyak- 
ran dolgoznak együtt a 
Pixarral, a Disneyvel és 
George Lucassal is. 


GYORSLINK 


ávolba vesző 
kisgyermek 
koromban a 


kreativitás kiélésére 

a homokozón kívül 
csak a legó kínálkozott 
mint lehetőség, nem is 
csoda, hogy éjjel-nap- 
pal a műanyag figurá- 
kat gyűrtem. Néha be- 
iktattam ugyan egy 
kis szünetet, amikor a 
már mosogatórongy 
minőségűre nézett, 
alámondásos Star 
Wars VHS-kazikat bá- 
multam. Már ekkor fel- 
ötlött bennem a gon- 
dolat, hogy mily jó 
lenne keresztezni a 
két - saját nemében 
egyedülállóan zse- 
niális - univerzumot, 


hogy aztán kedvemre katonásdizhassak 
a jeges Hoth világán vagy Tatooine si- 
vatagaiban. Ez mondjuk Lucas bácsinak 
is eszébe jutott, de mire megjelentek a 
profi Star Wars legók, én szép csöndben 
fölnőttem - ezt máig nagyon bánom. 
Sebeimre viszont maximális gyógy- 

ír a Travellers Tales játéka, ami ugyan- 
ezt ígéri, csak még interaktívabban, rá- 
adásul a számítógépen: ide vele! 


A több mint másfél éve debütált első 
rész után (ami sajnos az általam kevésbé 
favorizált, mostanság készült trilógiát 
vette alapul), a nagy sikerre való tekin- 
tettel természetesen az eredeti hármas 
sem tudta elkerülni a meglegósítást. Az 
alapfelállás mit sem változott: a lázadók 
oldalán kell végigkalandoznunk a há- 
rom rész összesen 18 fejezetét, melyek a 
filmek fő jeleneteit dolgozzák fel. Nagy 
öröm, hogy az első részhez képest si- 


került kicsit hosszabbra nyújtaniuk a já- 
tékmenetet, bár így is két délután át le- 
het gázolni Vader nagyúr fehér páncélos 
rohamosztagosain. Központi helyünk a 
Mos Eisleyben található kocsma, ami a 
filmben Han Solo törzshelye: itt választ- 
hatjuk ki, hogy melyik rész mely epi- 
zódjait szeretnénk teljesíteni, attól füg- 
gően, hogy melyik ajtón megyünk be. 
Az újrajátszhatósági érték mit sem 
változott, hiszen kivégezve a há- 


Szabad játékban ugyanis az előzőleg 
már megszerzett karakterekkel, űr- 
hajókkal bemehetünk a lezárt, csak 
nekik nyíló ajtókon, átjárókon is. 


Márpedig biztos, hogy aki egyszer ne- 
kikezdett, legalább egyszer még neki 
fog futni annak ellenére, hogy az alap 
tennivaló rémesen egyszerű: nyomulni 


A LEGJOBB CHEWBACCA, AKI 
A ROHAMOSZTAGOSUK ÜLÉBE LIG- 
RIK ÉS KITÉPI A KÉT KEZÜKET 


rom részt, a játék közölte, hogy még 
csak az egész 3890-án vagyok túl. Ren- 
geteg az első menetben, a story mód- 
ban még el nem érhető hely, amit per- 
sze mind bejárhatunk free playben. 


előre, gyakorlatilag mindent szétlőni, 
ami az utunkba kerül (a gépezetektől 
az utolsó kukáig mindent), majd fel- 
szedegetni a belőlük kiszabaduló 
"legópénzeket". Nem hiába készült 
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alapvetően a fiatal korosztálynak. Emel- 
lett természetesen feladatokat is meg 
kell oldanunk az előrejutás érdekében, 
úgymint egy-két, helyesen ide-oda 
tologatott doboz, amiről aztán fel- 
ugorhatunk egy balkonra, meg ilyesmik. 
Sokszor kell összeépítenünk a szerteszét 
heverő legódarabhalmokból valami 
használhatót, ami aztán majd a segítsé- 
günkre lesz. Persze ez automatikus, nem 
nekünk kell összehekkelnünk találomra: 
bármelyik humán képes az építősdire. 

A jedik (Obi-Van, Luke, no meg Darth 
Vader, már amennyiben unlockoltuk) 
ezen kívül az erőt is tudják hasznosítani. 
Szükség is van néha egy-egy átjáró , át- 
lebegtetésére", vagy valami speckó 
dolog összeállítására, mint például a 
Tatooine-on a lépegető. Nem elhanya- 
golható a droidok szerepe sem, hiszen 
egy csomó ajtón csak ők tudnak átjutni. 


Minimum két karaktert kommandí- 
rozhatunk, de van, hogy ez a szám fel- 
szalad hatra is - ez a nagy szám egyéb- 
ként inkább a történethűség miatt van 
(például Leia Halálcsillagról való szök- 
tetésénél), mint gyakorlati okokból. A 
droidok nélkülözhetetlenek egyes he- 
lyeken, de ezen kívül egy ember elég a 
legtöbb helyre rajtuk kívül. Mindegy, az 
éppen jelen lévő társaságból kettőt irá- 
nyíthatunk egyszerre: az egyik ugye mi 
vagyunk, a másik helyre bármikor be- 
kapcsolódhat egy másik játékos, hogy 
kooperatívban játsszunk. Meg lehet 
próbálni, hogy egyszerre zsonglőr- 
ködjünk a két karakterrel (az egyik irá- 
nyítása a WASD és környékére, a másik 
a nyilak tájékára összpontosul), de aki 
ezt huzamosabb ideig képes művelni, 
annak fizetek egy meggyes Márkát. 
Nem mintha én nem tettem volna meg 
egy-kétszer, ha rákényszerültem. Bár a 
játék úgy van kitalálva, hogy egyedül si- 
mán végig lehessen vinni, bizonyos he- 
lyeken olyan gyorsan bukkannak fel a 
végtelenül újratermelődő ellenfelek, 
hogy nincs idő pl. a továbbjutást elő- 
mozdító legóhalom összeállítására. A 
gonoszok ugyanis mindig a fő karaktert 
támadják (a követőmódban utánunk 
sorjázó, éppen irányítás alatt nem ál- 
lókat valahogy nem bántják), s ha lőnek 
ránk, nem tudunk erővel mozgatni vagy 
építeni. Ezért volt olyan, hogy , bal ke- 
zemben" Luke-kal feltartottam a buc- 


SW-ADAPTÁCIÓ 


- MÁSKÉPP 


(ASCIIMATION] 


Az elborult fanatizmus egyik szép 
iskolapéldája 


kalakókat, míg a jobbal Obi-Van épí- 
tett valami faja dolgot műanyagból. 


Amikért érdemes váltogatni a karakte- 
rek közt, az a teljesen egyedi támadási 
módok, amelyeket az egyes ellenfelek 
ellen bemutatnak. Ebből ráadásul két- 
féle van, közelharci és távolsági. Leia 
például derekas tockosokat oszt ki a kö- 
zelben lévőknek, távolra lézerpisztollyal 
operál. Luke jedivé érve természetesen 
fénykarddal villant, ő közelharci ember 
- bár képes erővel felemelni és meg- 
fojtani áldozatait, a robotokat meg el- 
taszítani jó messzire (khm, mintha a 
lore-ban más lenne. . . - ender). A leg- 
jobb mégis Chewbacca, aki persze a 
nyílpuska alakú lézerpuskával oszt, 

de a rohamosztagosok közelében az 
ölükbe ugrik és kitépi a két kezüket. 

9 Ez így durván hangzik, de igazából 
legófigurákkal ez nagyon vicces. 


A nehézségi szint - a készítők szerint 
legalábbis - adaptív, azaz magától vál- 
tozik, attól függően, hogy mi milyen jók 
vagyunk. Én nem nagyon vettem ész- 


Ötjön, a többi melegít! 
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Remélem velem van 
az erő, mert a sar- 
kamban Vader 


re, hogy meg akart volna izzasztani, de 
unalmasnak és túl könnyűnek sem mon- 
danám (akkor szerintem adaptív - ender). 
Az akcióra nincs panasz, a járműhasz- 
nálat miatt mintha két játékot kapnánk 
egyben: a Birodalom visszavág elején 
lévő csata vagy a támadás a Halálcsillag 
ellen iszonyú hangulatos. Ott aztán 
puttyogtathatjuk a lézereket kedvünkre. 
Kár, hogy a szellőzőjáratba nekünk nem 
manuálisan kell kilőni a protontorpedót. 
A nagyobb járgányok mellett egyéb- 
ként fel-felbukkannak kisebbek is: amik- 
kel egy-egy adott pályaszakaszon ha- 
síthatunk, azaz ezek segítségével 
munkálhatjuk ki a továbbjutást. 

Ezek az előző résszel ellentétben tel- 
jesen szabadon mozoghatnak, nin- 
csenek fix pályához kötve. 


Bárki úgy gondolná, hogy a műanyag 
legófigurák igen behatárolt grafikai 
megjelenítésre adnak lehetőséget, de 
ez szerencsére nem így van. Akár négy- 
szeres anti-aliasingra feltolva a látvány 
csillog-villog, arobbanások meg beterí- 
tik a képernyőt, úgyhogy ezzel teljesen 
elégedett voltam. Mindehhez jön még a 
képi humor, ami az átvezetőket és a me- 
net közbeni játékot is átszövi: fény de- 
rül például arra, hogy a második Ha- 
lálcsillag azért készült lassabban, mert a 
munkások tényleg csak lazsáltak, Jabba 
fogdmegjei ellenállhatatlan kényszert 
éreznek, hogy a Star Wars filmzenére 


Megyek már, 
csak beszedem 
a tiszta ruhát! 


pogózzanak, a rohamosztagosok ked- 
venc kikapcsolódása pedig a jacuzzizás 
- sisakban meg kék tangában. 

Nekem egyértelműen a legjobb Star 
Wars-adaptációnak számít, ami annál 
furcsább, hogy műanyag figurák sze- 
repelnek benne. Ez nem akadályoz 
meg abban, hogy beleéljem magam 

a zene és a hű környezete hatására és 
ujjammal a tűzgombra tapadva mu- 
tassam meg a buckalakóknak, hogy ki 
is a főnök a Tatooine homokdűnéin. 
Sam 


MINIMUM 
PIII. 800 MHZ 
128 MB RAM 
32 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
A64 3000-t- 
1 GB RAM 
RADEON X1800XT 


Bár a grafika látványosnak mondható, mégsem kell 
alá egy erőmű. Billentyűzettel játszható ugyan, de 
kontroller erősen ajánlott. 


Tt Az eredeti Star Wars 
trilógia helyszínei 

At Bődületesen poénos 
és aranyos 

ír Akciódús 
Gázos kamerakezelés 


Mindenkinek ki kell próbálnia! 
Akinek bejött az első rész, annak 
azért, Star Wars-rajongóknak kö- 
telező, a többiek pedig élvezhetik 
az akciót és a humoros tálalást. 


8090 


Lego Star Wars 
Már az első rész is remekül sikerült, bár kicsit 
rövid lett és könnyű 

HP: And the Goblet of Fire 
A legutóbbi HP-filmadaptáció szépen tálalva, 
sajnos döbbenetes a 800x600-as max. felbontás 


8090 


Shrek Super Slam 7090 
A Shrek rajzfilm még az eredetinél is blőódebb 
feldolgozása 


BEMUTATÓ JÖN A DZSUNGEL FENEGYEREKE 


A GameFace rendszer 


továbbra is remek 


mulatság 3-6 éves korig EE d 
s a edett 


I se —- I ( f 


Telnek-múlnak az évek, ha valakinek nem lenne otthon naptárja, 
elég ha az EA sportjátékai végén szereplő számot figyeli. Kedvenc 


GYORSNÉZET sat K, zggtág 6: le: 
golfjátékunk, a Tiger Woods végén is fordult egyet a számláló. 
SPORT, GOLF 
GOLFPÁLYÁK 
smerjük be:ezazév dom én:sehol. vedett bagázsunkkal mindössze zsibbadt, éjszakai tévékap- 
ELECTRONIC ARTS még nem a next- Az animációk jól leiskolázunk majd csolgatások során futnak bele ebbe a 
gen éve, legalábbis rendben vannak, mindenkit. Nem lesz nemes sportba. 


ami az EA Sports PC-s bár azokkal egy rövid menet, mazur 
játékait illeti. Ahogy sosem volt gond 3 előre szólok, legalulról 
Gyu is szomorkodott - de fokozandóa IBIZA RAt B uzi kezdjük és csapattár- 
a FIFA 07 kapcsán, úgy frusztrát, muszáj CSAK saink sem feltétlenül lzzálsásáaa R EZZELÉTTETUI 
bemutatói Hosszú évek engem is bosszant, megemlítenem, I őstehetségek, mivel PIII.800 MHZ P43 GHZ 
óta ontják a legkülön- hogy az igazán látvá- hogy Xbox 360-on már a sokkal látvá- eleinte azokat vehetjük fel, akiket 256 MB RAM 2 GB RAM 
félébb sportjátékokat nyos újdonságok csak nyosabb UCAP (universal capture) tech- legyőzünk valami sokadik kültelki 64 MB VGA X800 XL 
— sajnos minimális az Xbox 360 verzióba nológiával modellezték a játékosokat selejtezőn. Sebaj, időközben legalább Föénigénye úgyan messzenemaminiműnt 
újításokkal, de ez kerültek be. A PC-s (az EA Sports oldalán lehet is látni egy lesz alkalmunk feltornázni skilljeinket, ként jelzett, de korántsem vészes. 
nyilvánvalóan a céges változatban nagyítóval — videót, amin szerencsétlen TigerWoods a karakterfejlesztés ezen aspektusa 
policy része. Jövőre is kellett keresni, hogy fejét Hellraiser-szerű fémbizgentyűkkel ugyanis változatlan a korábbi részekhez 
kell valami... mi változott az előző aggatják tele). Ám hogy jó hírrel is szol- képest (mily meglepő). Ami magát a A BAMESTAR 
,epizódhoz" képest, gálhassunk, a GameFace rendszert, mely játékmenetet illeti, csupán egyetlen ra r- én 
úgyhogy fussukisőket ugye eddigis iszonyatosan fontosrészét eszközzel bővült a készlet: mostantól a 7 RT 7 K E L 7 aa E 
végig gyorsan. Van képezte a játéknak, továbbfejlesztették! képernyő bal felső sarkában látható egy ázzéjómin 
néhány új pálya, néhány új játékos - ez Most is el lehet szöszölni azzal, hogy az atisk meter" mely azt igyekszik mutatni, mindig 
elvárható minimum. A grafika egy pöp- -- minimális 


tcsi bb, mint tavaly, de őszinté z z mennyiségű újítás 
szólvanincs számottevő különbség. 92 AZ ÁLTALUNK VÁLASZTOTT 
Néha bevillan valami blur effekt, aminek JÁTÉKOSNAK ! MÉG A LÁBSZŰŐR- 
az égvilágon semmi értelme sincs BÜNDÖRSÉGÉT IS KÜLÖN 


(gondolom a kamera fókuszát próbálták 

imaitálái vele) és talán TANENEÉS CSÚSZKÁN ÁLLÍTJUK BIE €€ 

ember ólálkodik a pálya mellett, mint ! EGESZEN 

legutóbb, de hol van ez az Xbox 360-as általunk választott játékosnak még a hogy az iránytól, ütőtől, képessége- . fmondom, hogy tohanj ertea bttbet 

verzióban látható tömegtől? Megmon- lábszőrgöndörségétis külön csúszkán inktől, talajtól, miegyebektől függően Deha mégnemigen találkoztál a 
állítjuk be, de azt hiszem, mennyire , kockázatos" a következő sorozattal, most sem késő beszállni. 
golfjátékot nem ilyesmi ütés. Nem akarok hálátlan dögnek 
miatt vesz az ember... tűnni, de alaposan végigpróbálgattam 
Vagy tévedek? és az égvilágon semmi értelme nincs. 

Sorry. De jól mutat a bal felső sarokban, 

MEGINT EGY professzionális GUI-t kölcsönöz és segít ÉS A TÖBBI: 
ÉVVEL ÖRE- elhitetni a vállunk fölött kukucskálókkal, A 7 § 
BEBB LETTÉL hogy ez a játék egyáltalán nem csak az 1) enőlonds ld MOLKEZÜDZ 7. ező 


BE , . pedi ; FENZONEÁÉNKRÉNEÉ 5 Hah, a szép idők, amikor még dőltek az újdon- 
Újdonság, hogy saját egér ütemes hátrahúzásáról-előrelendí- ságok... Swing mode, szabad kamera rendszer... 


csapatot állíthatunk ösz- téséről szól. Tiger Woods PGA Tour 2003 9490 
sze magunknak: Tiger És mi szól még mindig a Tiger Woods Újradolgozott menürendszer, és még... öhm, 


z Woodsis összerakta a sorozat mellett? Nos, továbbra is ez biztos volt még valai újdonság... 5 
AGE ÉVE Í[/ dream teamet, de itt a legjobb golfjáték, mely még azok Tiger Woods FGATour06 — 9146 
is szép volt. Egtlgs lg , 9] . 997] KET, y g pépet Az időutazásos ötlet jó volt, elterelte a figyelmet 
jövünk mi, akik szedett- számára is maximálisan élvezhető, akik Tiger Woods vereségéről... 


EA SPORTS 


Az EA Sports-t valószí- 
nűleg senkinek sem kell 
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r Acer, AlDOCOMD, Asus, Dell, Gigobyte, 
t Fujttsu-Siomens, Toshiba ós mós márkák : 
táskák, tartozókok, kiogószítók 


NYAVAAYNYEJETT EAT FEET PYNEZO TES computers NOTEBOOK, PDA, GPS, 
ete § 1077 Bp., Király u. 69. (az F p TET, PROJEKTOR AKCIÓK 
Tet 413-0450 indo; VB Saártálár tsak Hor Házhozszáítás az egész országban ! 


1114 BP, Móricz Zs. körtér, Ménesi út 2. - tel: 2791246 s ál3 assa mogalencomevton 
6722 Szeged, Tisza Lajos krt. 65. - tel: 62-541012 mewaliencomputerthu : 


AsRock 775i65G alaplap Asrock CoreExFiíre 1945P 1 1 17 9MOBF 3.325 t408F 57.106 


ntel Ghz Celeron Box f Intel Core 300 - : (inas 197 471P. 104995 WP 71.975 
; szedek n ! GorszDuo ES 1864 Számítógépek munkahelyre, otthonra eeváal ri 197 £9.500 45.000 
51 2/1400 Kingmax 2x512/800 Kingmax csúcsgépek játékra, videoszerkesztésre,  ! 1-man 197 44.900 17" 35.490 
Samsung $80G6GB 111030 7900G6$ grafikai munkára; brand gépek, szervetek Vet al árrrezsezák 51.400 
Le 95 u vi 56.660 
msung 250G h mó 1. 091 325 
LG DVD olvasó Sa 8 HDD Rendszerek tervezése, építése, x iw ért OH 5 7; 
LG H10 DVD-RW, FOD fekete-fehér és színes lézernyomtatók, 
, fekete számítógépház fekete számit. £ karbantartása, üzemeltetése multifunkciós készülékek AKCIOS áron 
350w tápegysé mitógépház ez ! Nem találta az árlistán? Kérjen ajánlatot ! 
p Aú ü. 400w tá pegység néhány ötletünk konfiguráciákraz 106.09.28-i árak, friss árak, új akciók a neten !) 
pe r í ű Slrhes 2 (crős íruda ját ) 31. 250 vidrokártyák, alaptapok akciója Sév garamciával ! 
v/ eg billentyűzet, egér ai kese ha Galnmard T9500X2 1IGH DDRI 433975 


Sirhun 2 NM (eri vki ép jut k) 101 915 194640017412 16.460 7100GS 58.560 
KANP 6 etek ú Ut HOT AG Ta00GSt RIAIS 6X00 (55 19.446 

zélge é00 GT MAG 00 GS 24.550 
Sirius 3 (febb.közép ján AMD 130. 450 Szocbíre IJSOXTX 191.978 KOXT 62460 
pézt My 9 F70b a VEGY ERYI, 290 € IS XIWO00T 45.978 KISONXTS1Z7 18.400 
; fs, 20.900 MDN22-SLI din 44.440 
hr Ipuk MSI FúóS5 Nad 17.750 
an 31.475 "$W DI dehaxc 49400 
lév garis HDA Hitachát IOGHAM 12.678 
) 50GN 16.950 


Aha C (fetsé-közép játék Intel) 449. 
Sirius 3 Man [/ 
1! SATA új NAT X1999 XT 


dlohá ( Matt k 4 inti 217.625 k 
st P.( VAa 2" AMD Aihissés Sy 

Sirius 31 Nra : kgép AMIN) 1446.900 500 16.400 mun 

11 then 64 AM42 X2 4190 ( 2 ládj 17998 

a M10 SATAL NF 4 19.466 
jelferet 7950 GXI/IGA tel e "1 Core20us V4300 44.300 
Atpha C Uhtra ( kép inizd) 378400 Corsale TuluX2 DDRIROD T"IGH 66.266 
; jettogzeee Ngytseje A-DATA 2 GH kit 27IGH-SO0 MHz $1.$00 
Ezek csak ötletek. bármilyen konfigurációt megépítűnk ![ ; 44) 18.250 $12/5620 18.100 
( ny A a 


pengtóy 
örváltaztatás juga kit IG 34.500 MG 68.500 


F ehrta szám: nettó ár A-DATA DORZ-NVO 512M 14.975 CG m.978 


GIGABYTE NOOTEHOOK-OK (2 év gar!) 
G-Style NSZIL ( XGA ( 4 [) 


É h. szja kat KEX Csúcsmindség, 3 év garancia !!t G Style WSILA (1947 WA. PU Xeon, 
Bird Computer, ahol az alacsony árak fészkelnek! Üdetűnk kiemelt márkabolt, a legjobb árakkat, DVD 1 WAN. Hisztmothj TT9ANN 
és :S árlistánkat meate 3 választékkal (hálózzzi eszközök ís "4, akciókkal G-Stybe NINI CGA. 1.9 g FM Mi, fék 
u A. T t 64.400 DYO-4 N. WLAN) 199200 
94 14974 CPUJAM HIDD mádusíthaná, a garancia ) évre básütketú 


Kedvenc PC-s játékaid már a mobilod- 
ról is elérhetők! Kapd elő telefonodat 
bárhol, bármikor, és versenyezz, játssz 
kedvedre, kötetlenül! Légy tagja Te is 
ingyenesen a -nak! 
A legújabb, legkülönbözőbb mobilos já- 
tékokatkeresdaT-MobileWAP-portálján a 
-on! 


Szeretnél a legújabb számítógépes és 
mobilos játékokról mindig elsőként ér- 
tesülni? Regisztrálj SMS-szolgáltatá- 
sunkra, és hozzájuthatsz a legfrissebb 
és legexkluzívabb hírekhez, érdekessé- 
gekhez, újdonságokhoz a játékok vilá- 
gából! 


Nem kell mást tenned, csak küldd a kódot a 06 91 
330 830-as számra, hogy napi 1 SMS-ben" tájékoztat- 
hassunk Téged is a legfontosabb, legújabb informá- 


ciókról. 
erti tid MEBLos 


tEgy SMS fogadásának díja mindössze bruttó 48 Ft. A szolgáltatás havonta maximum 20 darab SMS-t foglal magába. 
Regisztrációdat az ugyanerre a számra elküldött STOP szóval törölheted. A regisztráció alapdíjas SMS-sel történik! 


(A szolgáltatás csak a T-Mobile és a Pannon előfizetői számára érhető el!) 
Bővebb információ: IDG Hungary Kft. Telefon: 06-1 577-4301 


ÚJ 
8 kEzt HT 
9 -- e édi ő gi 
Ce23 z HZ ZET sei ikás 3 
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. í sze Zdn LD JZÉG TT a ete hg FEDEARTI t k ie 
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LCLALL UF JUAREZ 


Egy laza ifjú cowboy, Billy Candle és egy markáns és szigorú pisz- 
KATEGÓRIA tolyhős, Reverand Ray egymás ellenségei a gyönyörű grafikájú Call of 


HESI 


ETTTETS  Juarez-ben, amelynek legnagyobb poénja, hogy mindkét karaktert irányíthat- 


Herr juk. Sajnos, ezt leszámítva Sergio Leone mégiscsak forog a sírjában. . . 
UBI SOFT 
FEJLESZTŐ Techland ed- nám magam, először is a legjobbalkez-  — ban ,remegni" látszódik a levegő. 
TECHLAND dig nem zú- deném. A Call of Juarez meseszép. A Egy szó mint száz, a Call of Juarez gra- s Sápadt arcú elmagyarázni 
—— FEJLESZTŐI PORTRÉ dított a nya- megfelelő grafikai beállításokkal olyan fikája brutális - feltéve ha a géped is elik végével üt ző 
kunkba túl sok fej- látványban lesz részed, amit eddig PC-s elég brutális hozzá. Bizony, bizony, ha 


ATechland lengyel fi z AA Bi 4 e , : 
cég első munkája a lesztést, de azért a játékban nem nagyon láthattál - leg- megfelelő sebességgel akarod futtatni a 


Chrome volt, amelyen Chrome anno egész feljebb a 3Dmark tesztek újabb ré- játékot, akkor az ilyen ATI X800 GTO-kat, 
éveken keresztül dol- jó volt. A dögunalmas szeiben. A hihetetlenül aprólékosan meg AMD 3000-eket (mint ami nekem 
goztak, de olyan ki- katonai témájú FPS-ek kidolgozott bokrok, a pázsit, a fa- is van...) szépen el lehet felejteni: a CoJ 


törő sikert nem ara- után a lengyel csa- levelek lengedeznek a szélben, a szik- csak a boltban 60-tól 100 ezer forintig 
tott. Különböző , Gold" pat valami egészen lafalak textúráinak részletessége szin- terjedő videokártyákon és a legmoder- 
és egyéb kiadásokkal is újjal rukkolt elő: a te fotórealisztikus. A kis vadnyugati vá- nebb konfigurációkon fut normális se- 
HEAT ágára még eb Callof Juarez a Vad- roskák, farmok, kocsmák, templomok, bességgel. Welcome to the real world... 


kkal sem hatották HEAT Esz jjss 
NERÁNTEN SEN BSK nyugat kalandos, re- házikók kidolgozása is fenomenális, és 
meg a népet. A Call of 


Juarez a második já- gényes, sergioleonés, igazi western hangulatot árasztanak. Az 
tékuk és hát. . . szó- gojkomitices világába NPC-k külsejével is általában véve igen 


val van még hova fej- röpít el minket... alapos munkát végeztek a grafikusok 

lődniük a lengyel srá- - egy-két kiábrándítóbb kivételtől el- Ha a gépigény okozta első sokkon túl- 
coknak. Hivatalos (len- tekintve. No és ha ez mind nem len- tettétek magatokat, akkor folytatnám 
gyel nyelvű. . .) hon- ne elég, a Techland teletömte különféle kis tesztemet a sztori ecsetelésével. A 


lap: www.techland.pl 3D-s effektekkel is a játékot: a szél- játék elején egyfajta tutorialban ve- 


GYORSLINK ben kavargó porszemek csillognak a hetünk részt, amelyben egy helyi pa- 
1028 Mielőtt a játék mé- napfényben, illetve láthatjuk a furcsa raszt farmján kell a lopakodás és lö- 
lyebb bugyraiba ás- fénytörést is, amikor a hőáramlás- vészet rejtelmeit gyakorolnunk Billyvel. 
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Hogy miért kell ehhez szegény jóember 
tanyájára betörnünk, azt mondjuk nem 
egészen értettem, de hát istenem, a 
tutorial az tutorial. 

A történet - egy ideig - továbbra sem 
lépi túl az NDK-s vagy román wes- 
ternfilmek színvonalát. . . Miután hő- 
sünkkel bejutunk a városba, azonnal ta- 
lálkozunk a hídon a seriffel, aki elveszi a 
pisztolyunkat. A következő feladatunk, 
hogy szerezzünk egy másik stukkert, 
ezt pedig szívünk hölgyétől, Suzytól, 
egy... helyi prostitól lophatjuk el. Igen 
ám, de nem olyan egyszerű bejutni hoz- 
zá, ugyanis a str. . . szóval a bordélyház 
tulajdonosa nem enged be hozzá, csak 
ha kiperkáljuk az óradíjat. Mivel szegény 
Billy elég ruppótlan, ezért Suzy trük- 
kös segítsége révén tudunk csak hoz- 
zá bejutni, az ablakon bemászva. Mi- 
után a hölgyemény , rendelőszobájába" 
jutottunk, semmi , Rég láttalak, hogy 
vagy drágám?" vagy , Mi a helyzet a 
ranchon?", hanem cipzár lehúz, gatya le- 
ránt, Suzy letérdel, és már ott is a feje 
hősünk lába közt. Komolyan, mintha 
egy Kovi filmet látna az ember! (á la: Volt 
egyszer egy bordélyház stb.) Mielőtt még 
Hillary Clinton gutaütést kapna, beront 
a szobába az átvert bordélyháztulaj és 
amiatti jogos felháborodásában, hogy 


Ai. Pia. 
A Nagy Ho-ho- 
ho horgász me- 


xikói szappanopera 
adaptációja. 


Billy egy ingyenmenetet akart, azonnal 
agyonlőné hősünket, de mi persze az 
utolsó pillanatban kiugrunk az ablakon. 
A feldühödött jóember azonban nem 
hagyja annyiban a dolgot: bárkinek, aki 
agyonlövi Billyt, beígér egy free suzy- 
zást. Ezek után az ingyen pásztoróra re- 


fiúk legtöbbször csak álldogálnak, és 
ha egyszer elfordulnak valamilyen 
irányba, akkor gyakran örökre úgy ma- 
radnak. Még , szerencse", hogy az MI 
bugos is: nem volt ritka, hogy olyan je- 
lenetekkel találkoztam, amikor az egyik 
pistolero folyamatosan belegyalogolt 
valamilyen természetes akadályba... 


Szerencsére a másik főhős, a Billyre va- 
dászó Reverend Ray már lövöldözni 

is szeret, és akőkemény FPS-részek 
sokkal szórakoztatóbbak. Ray egy- 
szerre két stukkert is tud használni, sőt 
még egy Bibliát is. Hogy a mai tren- 
deknek ezen a téren is megfeleljen 

a CoJ, nem hiányozhat belőle a szo- 
kásos bullet time sem, ami ugyan nem 
olyan, mint a Max Payne-ben, de leg- 
alább eztis kipipálhatjuk, huhh. 
Összességében a Rayes FPS-részek 
egész élvezhetőek, azonban a Techland 
úgy gondolta, hogy muszáj ide is egy kis 
frusztrációt mellékelni. A reverendással 
(és néha Billyvel is) ugyanis időnként 


RAY EGYSZERRE KÉT STILIK- 
KERT IS TUD HASZNÁLNI, SŐT 
MÉG EGY EIELIÁT IS 


ményében beindul a hajtóvadászat Billy 
után... Hát, nem vártam sokat a szto- 
ritól, és nincsenek is hatalmas igényeim 
egy FPS-nél, de ,azért valahol már 

meg kéne húzni egy határt", ugye... 


Napjaink PC-s játékos trendje, úgy lát- 
szik, még mindig a Splinter Cell stí- 

lusú lopakodás, mert a Techland sem 
tud tőle elrugaszkodni. Mivel a dol- 
gok szerencsétlen alakulása folytán 
Billy valahogy gyakran normális stuk- 
ker, vagy golyó nélkül marad, ezért a 
legtöbbször, amikor vele vagyunk, ak- 
kor ellenségeink mellett el kell osonni. 
Ráadásul a Techland a hiperrealizmus 
híve: elég egyetlen jól célzott lövés egy 
mordállyal, és hősünk azonnal meg- 
hal, game over. Ezt leszámítva az MI 
amúgy borzasztóan primitív: a roOssz- 


Turst no one 


muchacho, always 
watch your back... 
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lóra kell pattannunk, közben lövöldöz- 
nünk, ami jó móka lenne, ha olyan jól 
megcsinálták volna, mint a Gun-ban, de 
itt azért egy fokkal nehezebb a dolog. 


Nem említettem még egyéb apróságo- 
kat, amelyek pozitív és negatív irány- 

ba egyaránt módosítják az összképet 

- de a végeredményt nem változtatják. 
Borzasztóan dühítő például az iszonya- 
tosan hosszú töltögetési idő: ilyenkor, 
ha kimentem megfőzni egy kávét, meg- 
iszogattam, megetettem a macskákat 
és visszajöttem, akkor még mindig a 
loading képernyőt nézhettem. Ráadásul 
ilyenkor Billy vagy Ray monológját hall- 
gathatjuk, ami eleinte még érdekes, de 
az ötödik ilyennél egy energikus moz- 
dulattal kikapcsoltam a hangfalakat. A 
szinkron amúgy igazán élvezhető, vi- 


CALL OF JUARE 


szont egy-két átvezető idegesí- 
tően semmitmondó, unalmas és 
hosszú. Pozitívum viszont, hogy a 
sztori később egyre érdeke- 
sebbé válik, és szerintem 
hatalmas poén, hogy két, 
eleinte egymással szem- 
benálló karaktert irá- 
nyíthatunk, akik kö- 

zül az egyik az elején 
vadászik a másikra. 

Kár ezért a Call of 
Juarez-ért: ha jobban 
optimalizálják a mo- 
tort, kihagyják eze- 

ket a borzasztóan ide- 
gesítő lopakodós és 
lovaglós részeket 

(vagy megcsinálják 
normálisan őket... .), 
illetve csiszolnak 

még az MI-n, az 
irányításon és 01 
az objektumok 
mozgatásán, 
akkor egész 
ütős kis wes- 
tern FPS le- 
hetett vol- 
na belőle... 
Bad 
Sector 


E s 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-- 
1 GB RAM 
RADEON X800 GTO 


MINIMUM 
PIV1,5 GHZ 
512 MB RAM 
64 MB VGA 


Ha tiéd a paksi atomerőmű, akkor talán mindent 
fullra húzva élvezhető a kicsike. Különben jobban 
jársz, ha leveszel mindent minimumra, hacsak nem 
akarsz gyermekkorod winnetou-s diavetítéseire 
emlékezni. . . 


e Álleejtően gyönyörű 
grafika (jó géppel) 
1t Aránylag érdekes 
sztori 
Iszonyatos gépigény 
(jó grafikához) 
Irreális, bugos MI 


Rendkívül látványos grafika (ha atom- 
erőműved van. . .), érdekes, két fő- 
hősös sztori jellemzik a Call of Juarezt, 
ámatechnikaitökéletlenségek na- 
gyon lerontják a végeredményt. 


Splinter Cell: Chaos Theory 9690 
Ha a lopakodás és akció tökéletes keverékét 
akarjátok, még mindig nincs jobb Sam Fishernél. 


Gun 7890 
Így visszanézve a westernjátékok között a 
legjobb darab még mindig a Gun. 

Dead Mans Hand 7490 
Egy átlagos western FPS, közepes grafikával, 


nulla sztorival, de lehet vele puffogtatni. 


BEMUTATÓ  ÖÜLDÖKLŐ ANGYAL 
Buu—— dő "BET 


GYORSNÉZET 7 


KALAND s 


NEW YORK, ISZ- 8 
TAMBUL, VATIKÁN 


THO 
REVOLUTION 


Az 1990-ben alakult 
Revolution Software 
néhány év alatt Eu- 
rópa legnagyobb ka- 
landjáték fejlesztő csa- 
patává nőtte ki ma- 
gát. Azon kevesek 
közé tartoznak, akik 
tettek is a műfaj to- 
vábbfejlesztéséért: ez 
jól látható a legendás 
Broken Sword sorozat 
evolúcióján is. 


§ 
Fe 


ROREN SWURD 4: 
HE ANGEL OF DEATR 


Charles Cecil, a kalandjáték-készítés nagy öregje nem adja fel egykönnyen. 
Bár a merészen újító Broken Sword 3 nem aratott akkora pénzügyi sikert, 
mint megérdemelte volna, a yorki játékíró-programozó-designer mégis elkészí- 
tette kedvenc sorozatának új részét. 


evés kalandjáték mondhatja el 

Ke hogy igazi kultikus s0- 

ozattá nőtte ki magát, méghozzá 
úgy, hogy közben túl is élte a kilencvenes 
évek végének nagy adventure krachját. 
Amikor a Kings Ouest, Space Ouest, Gabriel 
Knight, Monkey Island, Simon the Sorcerer 
játékok egytől egyig becsődöltek, a 
Revolution csapat Broken Sword sorozata 
mégis makacsul tartotta magát, és képes 
volt a műfaj fősodrában maradni. 
Amikor C.C. azt a merész kijelentést mer- 
te tenni egy E3 kiállításon, hogy ,a pointn 
click műfaj halott", talán maga sem sej- 
tette, mekkora botrányt kavar. A kaland- 
játékosok a szerepjátékosokkal együtt ta- 
lán a legkonzervatívabb (jó és rossz ér- 
telemben egyaránt!) és legfanatikusabb 
számítógépes játékos réteget kép- 
viselik (hümm, találkoztál már CS-sekkel? 
- mazun), akik hihetetlenül érzékenyen és 
végletesen reagálnak minden, kedvenc 
műfajukkal kapcsolatos apró változtatás- 
ra. Ezért volt talán az, hogy C.C.-t meg- 
gondolatlan (vagy talán nagyon is meg- 
gondolt!) szavai után a kalandjátékosok 
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egyik fele a pokol legmélyére kívánta, a 

másik fele ugyanakkor igazi messiásként 
kezdte tisztelni. A Revolution merész já- 
téka, a Broken Sword 3 szerintem minden 
hibája ellenére fontos lépés volt a műfaj 
megújhodása felé, ennek ellenére még- 


sem lett siker: C.C. mintha földre esett vol- 


na két szék között, nem találta el sem a 
,Maradiak", sem a , reformerek" ízlését. 
A viharfellegek mára feloszlottak a 
jócskán megfogyatkozott létszámú 
Revolution és a kissé megőszült, de még 
mindig csecsemőmosolyú CC. feje fölül. 
Az új Broken Sword játék nemcsak hogy 
megjelent, de szokás szerint hozza a tőle 
elvárható színvonalat. Ezúttal C.C. is böl- 
csebb volt, mert a program egyszerre szól 
a régi és az új játékstílus kedvelőinek. 


JÓ, JÓ, 
DE HOL VAN NICO? 


A Broken Sword játékokat nehéz elképzel- 


ni a jól ismert páros: a kissé beképzelt és 
belassult, mégis sármos amerikai George 
Stobbard, valamint a vagány kis francia 
Nico nélkül. Ugyanilyen védjegye a s0- 


rozatnak a középkori miszticizmussal 

(rendszerint templomoslovag-sztorival) 
összefüggő történet, világ körüli utazás, 
a hihetetlenül érzékeny zene és persze a 


Itt az ideje választa- 
nod: vagy ő, vagy én! 


hamisítatlanul színes Broken Sword-gra- 
fika. Mindez megvan az új részben is, ám 
egy apró komponens mintha hiányozna: 
Nico maga. Vagy talán mégsem? 
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KALLLÉTErE? 


Nem mondod, hogy New York- 
! banfelejtetted a belépőt? 


A történet ezúttal George amerikai iro- 
dájából indul. Amióta főhősünk visz- 
szatért Glastonburyből, ahol jóval kö- 
zelebb került a Szent Grálhoz, mint 
ahogy az kívánatos lett volna számára 
és a világ számára, szürke ügyvédként 
tengeti mindennapjait, magányát pe- 
dig legfeljebb kedvenc találmánya, a hi- 
permodern teleszkópos golfütő oldja. 
Egy nap azonban, ahogy ez már lenni 
szokott, egy riadt szemű, szépséges sző- 
ke hölgy, bizonyos Anna-Marie toppan 
be az irodába, és némiképp hisztérikus 
hangnemben arra kéri hősünket, azon- 
nal siessen a segítségére. George-nak 
sosem volt kenyere a sietség, még- 

is kénytelen felkötni a gatyáját, mert 
rosszarcú banditák rontanak rá, és ezért 
már nem csak Annuskát, de saját ma- 
gát is mentenie kell. A bérházak, tűz- 
falak, raktárak labirintusán átvezető me- 
nekülés után George végre megtudja, 
hogy védence egy rendkívüli középkori 
kódex eltűnése miatt kéri a segítségét. 
A kódex állítólag egy démoni erejű ősi 
kincs jelenlétére utal, ezért nem len- 

ne ajánlatos, ha rosszarcú idegenek ke- 
zébe kerülne. Elindul hát a fél világon 
átvezető üldözés, melynek első jelentős 
állomása a New York-i olasz szalámi 
maffia feldolgozóüzeme, az utolsó pe- 
dig a Vatikán, illetve Isztambul, ahol egy 
ősi palota mélyén afféle , pokoli angyal" 


Tartsd még bébi egy ki- 
csit, elszívok egy cigit! 


vár hősünkre. Időközben, amikor már 
senki sem gondolná, maga Nico is po- 
rondra lép, igaz, csak egy epizódszerep 
erejéig. 


A játék egyik legszebb jelenetében a ki- 
terített XIII. századi kódexlapot kell ér- 
telmeznünk. A latin feliratokat, dekódolt 
üzeneteket fejtegető munka során elénk 
tárul történelemkönyveket megszégye- 


BROKEN SWORD 4: THE ANGEL OF DEATH 


vatkozna hát arra a jó öreg C.C., hogy 
,mMárpedig én igenis korábban kezdtem 
foglalkozni a templomosokkal, a Grállal 
és a vatikáni összeesküvés-elméletekkel, 
mint te, dr-ága DanemF" legfeljebb egy 
gúnyos kacajt és egy fenékberúgást kap- 
na. Mindezzel csak azt akarom mondani, 
hogy ami még izgalmas volt három-négy 
évvel ezelőtt, az mára sajnos közhellyé 
vált, és bár a BS4 története szokás szerint 
nagyon jó, az utolsó részletig kigondolt, 


A BS54 BIZONYOS SZEM- 
PONTBÓL , VISSZALÉPÉS", 
VAGY INKÁBB , VISSZAHÁTRÁ- 
LÁS" A KLASSZIKUS KALAND- 

JÁTÉK TRADÍCIÓKHOZ 


nítő részletességgel a templomosokat 
máglyára küldő Szép Fülöp király, a csa- 
lafinta avignoni V. Kelemen pápa, va- 
lamint egy világméretű összeesküvés-el- 
mélet története. A nagy kérdés, lehet-e 
ilyen sztorit írni 2006-ban anélkül, hogy 
az ember ne Dan Brown árnyékában lép- 
kedne, és én bizony attól tartok, hogy 
nem lehet. Dan Brown szinte minden le- 
hetséges poént és elméletet ellőtt a té- 
mával kapcsolatban, így mellette lab- 
dába rúgni szinte lehetetlen. Hiába hi- 
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a rengeteg áthallás miatt talán jobb lett 
volna szakítani végre a templomos szto- 
rival. Az európai mítoszkincs elég gaz- 
dag, nyugodtan elő lehetne húzni valami 
mástis a mélyéről, mint az unalomig is- 
mételt sztorikat! 


A BS4 irányítása végtelenül letisztult, és 
egyszerre idézi az előző részt, valamint 
a point n click ősöket. George-ot a kur- 
zorral és amouse gombbal egyaránt irá- 
nyíthatjuk. Amikor használni akarunk 


Abból a parasztkolbász- 
ból kérek, tíz dekát. 


egy tárgyat az előző részben megismert 
kék színű, kontextusfüggő ikonok je- 
lennek meg (például megvizsgálni, aj- 
tót kinyitni, felmászni egy falra, beszélni 
valakivel stb.), de a jobb mouse gomb- 
bal is változtathatunk az utasítások 
között. Kétségtelen, hogy ez meg- 

felelő kompromisszumnak tűnik a ha- 
gyományos (BS1-2) és az újfajta (BS3) irá- 
nyítási mód közül, de megvallom őszin- 
tén (vessen rám követ, aki úgy gondolja), 
nekem valahogy jobban bejött az elő- 
ző rész menürendszere, főleg a kon- 
zolos változatban. A Broken Sword 3 me- 
nürendszerét a Dreamfall is átvette, és 
szerintem ott is jól működött ez a fajta 
irányítás. Az inventory az előző részekhez 
hasonlóan a képernyő felső részén ta- 
lálható, a választható beszédtémák pe- 
dig mostis az alsó sávban jelennek meg, 
kis képek formájában. 

A 3D-s grafikát ügyes kameraállások, film- 
be illő zoomolások és fahrtok teszik élve- 
zetessé, de ebből néha nagy kalamajkákis 
adódnak, mert a hirtelen helyszínváltások 
során az ember összezavarodik. Ez kü- 
lönösen akkor idegesítő, amikor időre kell 
teljesíteni egy feladatot (például el kell 
jutni egy vészes sebességgel olvadó jég- 
kockával egy épület egyik végéből a má- 
sikba): ilyenkor az ember néha maga sem 
tudja eldönteni, a kurzoros vagy a point n 
click irányítást válassza-e, és értékes má- 
sodperceket pazarol arra, hogy megértse, 
honnan hová is kell eljutnia. 


Csak tudnám, hogyan 
nyitom ki ezt a széfet... 


BEMUTATÓ 


Ami a fejtörőket illeti, a szokásos BS-szín- 
vonalat hozzák, vagyis nagyon jól illesz- 
kednek a sztoriba, nem túl eszementek, 
de nem is túl egyszerűek. (Akik el- 
akadnának, azok a Revolution honlapján 
megtalálják a hivatalos Hint rendszert, 
amely gyakorlatilag egy végigjátszás). 
Örömhír azoknak, akiket a sírba üldöztek 
a BS3 ládatologatós , fejtörői", hogy ef- 
féle cipekedésből sokkal kevesebb van 

a BS4-ben. De azért itt is jelentős szerep 
hárul majd a különféle akrobatamutat- 
ványokra, és persze az előző részben re- 
mekül bevált a lopakodásra. További vál- 
toztatás az előző részhez képest, hogy 
sokkal kevesebb az olyan forró szitu (á la 
Fahrenheit), melyet bizonyos idő alatt kell 
megoldani: általában bőven van időnk 
elbölcselkedni azon, hogyan tovább. Be- 
vallom őszintén, én ennek sem örülök 
igazán, mert akciórész ide vagy oda, az 
ilyen izgi jelenetek sokkal életszerűbbé, 
pörgősebbé tették a B53-at. A BS4 ebből 
a szempontból tehát kissé , visszalépés" 
- vagy inkább ,visszahátrálás" - a klasz- 
szikus kalandjáték tradíciókhoz, ami ke- 


George felcsapott 
sarki hentesnek 


ménykalapos kalandoroknak nyilván 
nagy öröm, a műfaj megújításán igyek- 
vőknek viszont nem feltétlenül. Kicsit 
úgy érzem, C.C. megijedt az előző részt 
ért kritikák miatt, attól félt, hogy elveszti 
,törzsközönségét", ezért taposott a fék- 
re, ami azt jelenti, hogy a BS4 kevésbé in- 
novatív, mint elődje volt. 

A logikai feladványok persze így is na- 
gyon jók, és számos vicces szituációt 
szülnek, megtanulhatjuk például, ho- 
gyan lehet egy értékes faliórába csem- 
pészett döglött szúval elterelni egy mű- 
kedvelő portás figyelmét, miért ér- 
demes lecserélni cigarettánkat egy rúd 
28 éves szalámira, vagy hogyan lehet ki- 
kergetni a világból egy száraz virág, egy 
öngyújtó és egy szállodai tűzoltó rend- 
szer segítségével egy maffiózót, aki Elvis 
Presleynek képzeli magát. Számos fej- 
törőt George és Anna-Marie csak kö- 
zös erővel tud megoldani. Mindemellett 
néha kódokat is kell fejtenünk, hon- 
lapokat kell hackelnünk univerzális mo- 
biltelefonunk segítségével - úgy tűnik, a 
mai kalandjátékokban ugyanolyan fon- 
tos eszköz lett a mobiltelefon, mint a ré- 
giekben a kés vagy a kötél. 


ELŐRE A CECILI ÚTON! 
REVOLUTION JÁTÉKOK - DIÓHÉJBAN 


A Broken Sword játékok képregényeket 
idéző színes karaktereikről és helyszíne- 
ikről ismertek. Így van ez az új részben is, 
ahol George és szőke cicababája ismét 
beutazza a fél világot. Sajnos azonban 
ittis érzek egy csepp visszalépést az elő- 
ző epizódokhoz képest. Isztambul gyö- 
nyörű, buja és színes, a Vatikán titokzatos 
és korrupt, New York esős és nyomasztó, 
de mégis mintha megkopott volna kicsit 
a Revolution grafikusainak színpalettája. 
Kevesebb a külső helyszín, mint az előző 
részekben, a kalandok sokszor idegesítő- 
en sötét belső terekben játszódnak. A já- 
tékban ráadásul nem is állíthatjuk be a 
fényerőt, így néha minden látóidegünket 
megfeszítve kell maximális fényerő mel- 
lett is amonitort bogarászni. A grafika 
ugyanakkor a szokásos BS-színvonal, és a 
karakterek kidolgozottságára, mozgásá- 
ra, az átvezető mozikra sem lehet semmi 
panasz. A zenék ugyancsak az előző ré- 
szek hangulatos muzsikáit idézik, a ked- 
vencem továbbra is az a semmivel össze 
nem hasonlítható lírai zongoraakkord, 
amely a fontosabb jeleneteknél szólal 
meg halkan, majd egyre erősödve, mint 
valami fuvallat. 


George, nyugodj meg, eskü- 
szöm, hogy nem csaltalak meg! 


Megszoktam már, hogy a Revolution 
egyszerűen képtelen rossz játékot csi- 
nálni. A Broken Sword: Angel of Death sem 
kivétel, hozza az előző epizódok szintjét. 
(Pedig számomra eddig mindegyik rész 
nagyon magasra tette a mércét.) Még- 
sem vagyok teljesen elégedett: valami 
azt súgja, hogy C.C. és a Revolution kicsit 
kifáradt a sorozatával. Reméljük, hogy ez 
csak egy buta megérzés, de most még- 
is azt mondom: talán félre kéne rak- 

ni egy kis időre George és Nico (vagy 
Anna-Marie?) történetét, és inkább kéne 
foglalkozni a beharangozott, majd fél- 
behagyott Beneath a Steel Sky 2 pro- 
jekttel. 

Berrr 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
PIV 3 GHZ 

1GB RAM 
RADEON 9800 PRO 


PIII.733 MHZ 
256 MB RAM 


32 MB VGA 


A kevésbé izmos gépeken nagyon szaggat, érdemes 


a felbontást a leggyengébb szintre állítani 


ÁL Broken Sword sorozat 
— kell ennél több? 
Kicsit nehézkes irá- 
nyítás, nem olyan in- 
novatív, mint az elő- 
ző rész. 


g 
g 
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HANGULAT g 
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A játék majdnem mindenben 
hozza a szokásos BS szintet. De 
a templomos sztori mára kicsit 
kifáradt, kiégett, ideje lenne 
végre más témát találni. 


9390 


Fahrenheit 
Minden passzolt: kalandjátékban forradalmian 
új, filmszerű megoldások, akció elemek ötletes 
beemelése, remek sztori — igaz, a lezárás kicsit olcsó. 


Broken Sword 3: TSD 9090 
A sorozat 3D-ben, remek kezelőfelülettel megtá- 
mogatva tért vissza — sajnos az újszerű megközelí- 
tés nem mindenkinek nyerte el a tetszését. 

The Da Vinci Code 6290 
Egy remek könyvből készült közepes film gyenge 
adaptációja. Misztikus legendák és akciórészek ott 
is vannak, csupán a kivitelezés siralmas. 
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FEJLESZTŐI PORTRÉ 
AZ EASports egyik 
legősibb címe az NHL, 
annak idején már 

Sega Megadrive-on is 
nyomtuk, így bátran ál- 
lítható, hogy régesrégi 
sorozatról van szó igen 
tapasztalt fejlesztőkkel. 


Köszi srácok, a másik ka- 
punál ingyen sört osztanak! 
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Létezik egy sport, amelyet a határ északi oldalán túl világbajnokok 
játszanak: s bár itthon is lelkesen kergetik a pakkot, a magyar csa- 


1 


patok még távol vannak a , világtól". Bár egyre kevésbé távol. 


B 42819 
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ardubice nagyon fontos város. 
2 Egyrészt azért, mert a nevéről 

mindig a párduc jut eszem- 
be, másrészt pedig azért, mert eb- 
ben az évben az NHL egyik nagy újí- 
tása a Cseh Elit Liga beépítése a já- 
tékba, amelynek segítségével akár 
Pardubicével is játszhatunk (én spe- 
ciel ott hoztam létre a GameStars 
nevű csapatot, ahol Jaromir Jagr volt 
a fő góllövő). Ezzel együtt megjelent 
az Elite League Dynasty mode, amely 
azért fontos, hogy az európai ligák és 
az NHL közötti markáns különbségeket 
is ábrázolja. Végre Amerika, ha át- 
tételesen is, de elismerte, hogy má- 
sokis igen pengék a jégkorongban, 
így most már nemcsak az NHL-ben 
,menedzselhetjük" csapatunkat. S bár 
nem akkora a hűhó a svéd vagy a cseh 
liga körül, mint az NHL esetén, de higy- 
gyük el, ott is fene jó csapatok vannak, 
ezért valós életbeli jótanács: ha iga- 
zán jó hokit akarunk látni, akkor irány 
Pardubice (ami nincs is annyira na- 
gyon messze), még akkor is, ha ott a 
valóságban nincs is GameStars nevű 
csapat. 


Nem, ne higgyük, hogy az /NHL XXX 
változatáról fog szó esni: inkább mé- 
lyedjünk el dual analog joypadünk 
jobb oldali joystickjének hasz- 


nálatánál. Sajnos, hiába vet be az em- 
ber milliónyi perui siratóasszonyt, a 
billentyűzetes irányítás kora — az /NHL 
esetében - végképp lejárt. Már a ta- 
valyi /NHL-ben is fontos szerepet ka- 
pott a kis peckelgethető cucc /(huh... 
-ender), akkor , Skill-Stick" kódnéven 
/(jesszumpepi mindjárt elpirulok! 

- ender), azonban erre az évre igazi 
meglepivel készültek a fejlesztők. A to- 
vábbfejlesztett , Skill-Stick" ugyanis új- 
fajta passzolási lehetőséget ad, amely 
nagyban változtatja a játékélmény. A 
jobb oldali joystickkel ugyanis meg 
tudjuk választani a passz irányát, sőt, 
sebességét is! Aki valaha is látott jég- 
hokit, az tudja, hogy ez forradalmasít- 
hatja a játékmenetet, ugyanis végre 
nem a mesterséges intelligencia dön- 
ti el, hova passzoljon, hanem valóban 
a mi kezünkbe kerül a kontroll. Ter- 
mészetesen a klasszikus , Passz" gomb 
is megmaradt, tehát aki a régi stílus 
híve, az sem fog csalódni. Viszont aki 
jobban átlátja a játék dinamikáját, job- 
ban érzi a játékhelyzeteket, hogy mi- 
képp mozognak a játékostársak, an- 
nak maga lesz a Kánaán ez az új já- 
tékmód. Akik viszont nem túl ,kép- 
zettek" a jobb stick kezelésében, nos, 
azok hamar csalódottak lehetnek /(én 
is az érett nőket szeretem - ender). 
Szerencsére azonban a játék totálisan 
játszható marad a régi módon is. Pél- 


da erre egy emberelőnyös helyzet: 
amikor sikerült felállni /(no comment 

- ender), mi magunk választhatjuk 
meg, melyik csapattársnak passzolunk 
és merre. Mindemellett igazi fanati- 
kusoknak akár azt az érzést is adhatja, 
mintha magunk irányítanánk a botot a 
jobb stick segítségével /(azt inkább ki- 
hagynám - ender). Nagyon tuti! 


Minden egyes EA Sports címben meg- 
jelennek ugyanazok az elemek. Pél- 
dául a Team Chemistry" amely nem 
más, mint a csapat moráljának, egy- 
ségességének megjelenítése. Tehát 


Komolyan mon- 

dod, hogy hívott a 
börtönválogatott, 
hogy játsszak ott? 


hogy az a sok-sok fiatalember együtt 
hogyan teljesít, hogy ők egy jó vagy 
egy rossz csapatot alkotnak-e - em- 
berileg. Ha például leigazolunk egy vi- 
lágsztárt, nem biztos, hogy jól járunk 
vele, mert ha a csapat többi tagja nem 
kedveli, visszaeshet a teljesítmény. 
Ugyanígy több vereség rosszkedvűvé 
teheti a csapatot, amikor is sokkal ne- 
hezebb dolgunk lehet velük: a csatár 
ilyenkor kevésbé figyel, könnyebben 
kihagyja a gólhelyzetet stb... nagyon 
fontos tehát a csapat egésze is: nem- 
csak az a lényeg, hogy sok sztár nyü- 
zsögjön, hanem azis, hogy jól meg- 
értsék egymást és jól tudjanak együtt 
dolgozni. Ez a valós életben is így 


van, szóval egy szimulációtól ez a mi- 
nimum, amit elvárhatunk. 

Emellé zárkózik fel egy másik új- 
donság, az NBA Live sorozatból már 
megismert különböző típusú já- 
tékosok beépítése: grinder, sniper, 
power forward, playmaker, dangler, 
offensive defenseman és defensive 
defenseman a hét kategória (magyar 
fordításban kb: pokróc durvaságú já- 
tékos, céllövő, erőcsatár, irányító, trük- 
kös játékos, támadó hátvéd, védő fel- 
adatú hátvéd). Egy adott stílus kép- 
viselője alatt kis ikonocskát kapunk, 
hogy láthassuk, kivel érdemes tá- 
madni, lőni, szerelni, passzolni vagy 
trükközni... grinderrel ne próbáljunk 
trükköket, míg a dangler nem a leg- 
jobb a bodicsekeléshez. Egyébként ez 
nagyon jó taktikai lehetőséget ad arra, 
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Mázli, hogy beleszögelték a ko- 
rongot a jégbe, így meg tudok tá- 
maszkodni rajta abotommal 


hogy megfelelően állíthassuk össze 
sorainkat: egyrészt a team chemistry-t 
is befolyásolhatja, másrészt pedig a 
csapat teljesítményét. Szóval nem árt 
tudni, melyik játékosunknak milyen a 
stílusa: ismerjük meg csapatunkat a le- 
hető legjobban! Egyébként a készítők 


Pajzson korcsolyázni azt je- 
lenti, hogy kigyullad a kapu 


mögött a piros lámpa! 


kedvenc játékosát mozdulatairól, vagy 
arcáról, az forduljon szemorvoshoz.. 


AMI NEM VÁLTOZOTT 
Gondolkodtam, hogy ide azt írjam: 
semmi sem változott. Annak ellenére 
mondom ezt, hogy felsoroltam az új- 


)) NEMCSAK AZ A LÉNYEG, HOGY 
SOK SZTÁR NYÜZSÜGJÖN, HA- 
NEM AZ IS, HOGY JÚL MEGÉRT- 

SÉK EGYMÁST ÉS JÚL TUDJANAK 

EGYÜTT JÁTSZANI €€ 


szerint most már a testalkat is számít a 
fizikai megjelenítésben: ezt sem meg- 
erősíteni, sem megcáfolni nem tudom, 
de elhiszem. Aki pedig nem ismeri fel 


IN A mesterbe mintha villám csa- 
pott volna a csapatot látva.ki sem 
fogja hallani, hogy tapsolunk 


E. OKTÓBER 


donságokat (A , Skill-Stick" kafa, de 
hát ha valaki nem igazán skilles, akár 
frusztráló is lehet, ugyebár) sőt, a 
korong pattanási modelljén is fej- 
lesztettek (olyannyira, hogy egy- 

szer, amikor a kapum elől hosz- 

szan elütöttem a pakkot, szép ma- 
gasra szállt, majd hulló falevélként ki- 
kötött az ellenfél kapujában: a kapus 
gondolom épp az adóbevallását csi- 
nálhatta, mert oda sem figyelt), en- 
nek ellenére a grafika ugyanolyan, a 
játékmódok ugyanolyanok, az ani- 
mációkis hasonlatosak, sőt, a Dynasty 
mód olyan, mint a 06-ban volt, ami ér- 
dekességképpen olyan, mint az NHL 
2005 esetén... Hehe. Persze ilyen- 

kor lehet arra hivatkozni, hogy majd a 
next-gen konzolokra fejlesztik ki elő- 
ször a sok újdonságot, azonban fel- 
merül a jogos kérdés: miért nem ki- 


Na szóval először lootolni a paj- 
zsot, majd elfektetni az ellenfe- 
let...1000t elfektet...looot elfektet 


egészítőként vagy patchként dob- 
ják piacra a játékot, amikor a fő vál- 
tozásokat a csapatok összeállítása és 
néhány , apróbb" javítás jelenti csak, 
amelyhez hasonló dolgok bármilyen 
más játéknál hivatalos peccsben is ki- 
jöhetnének. Állítólag az USA-ban ez 
EA olcsóbban is adja az NHL 07-et 
mint mondjuk amennyiért adta a 
06-ot, azonban sokaknak tényleg el- 
gondolkoztató lehet, hogy ennyi ,po- 
lírozás" vajon megéri-e akár a csök- 
kentett árat is, amikor a játék 95 szá- 
zalékban pont ugyanaz, mint az NHL 
06 volt. El lehet ilyenkor komolyan 
gondolkodni a kiadó és a fejlesztő fe- 
lelősségén, illetve azon, hogy mek- 
kora a vásárlóközönség türelme és tű- 
rőképessége. Vajon a rajongóknak 
elég lehet az, hogy évről-évre ugyan- 
azt kapják átsorszámozva? Nem lehet- 
ne valóban egy hivatalos patch-csel 
megoldani a kérdést? Úgy gondolom, 
hogy mindez üzletpolitikai kérdés, 
de azért minket, játékosokat is iga- 
zán megkérdezhetnének. Én azért tü- 
relmes vagyok, hiszen az NHL 08 már 
igazi next-gen változat lesz. Én leg- 


alábbis reménykedem. 
Gyu 


A BAMESTAR — 
ERTEKELÉSE 
1t skill Stick új funkciója GRAFIKA E 
Tt Csehliga a rajongóknak ÍHANBOK g 

Pszi ; 
mini I 8 
4 Kevés az igazi új- HANGULAT 3 
SZAVATOSSÁG I: 


GYII VÉGSZAVA: 


Biztos sokaknak fontos a cseh 
liga, de úgy vélem lassan 

ideje lenne picit többet változ- 
tatni, javítgatni, bár a Skill Stick 
aPasszosítása" igen jó ötlet. 


ÉS A TÖBBI: 
NHL 2005 


A 2004 hibáiból tanulva jobb változat született. 
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NHL 06 9090 
Egy kevéssé változott 2005-öt kaptunk a 06-al. 
NHL 2004 9090 
Főleg grafikai újdonságokat kaptunk. 
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THE SIMS 2 


PEITS 


Ezek állatok! Nem emberek, állatok! 
Es valóban: a világegyetem legnagyobb 
tamagocsi-szériája, visszatérve a gyö- 
kerekhez, lehetővé teszi számunkra hogy 
az emberpesztrálás mellett ezentúl a kis- 
állatok eseménydús életét is átélhessük. 


ohát volt már itt a sikamlós 
Ni] egyetemi koleszbuliktól kezd- 

ve a vállalkozói bizniszig min- 
den, ugyan miből gondoltuk, hogy az 
áradatnak vége lesz, amikor az első 
rész sem állt meg vagy nyolc kiegig 
(nyolc. . . - ender), ez meg ugye még csak 
a negyediknél tart... De nem is ez a lé- 
nyeg, hanem az állatok! Akik ugye sok- 
kal szebbek, meg aranyosabbak is, 
mint bádogtestű apu meg csontsovány 
anyu. Kis- meg nagykutya mellett te- 
lepakolhatjuk a lakást macskával, pa- 
pagájjal és akkor még mindig marad 
hely Ödönkének, a tengerimalacnak, 
mókuskerekestül. Előbbi kettőt akár 
magunkis kreálhatunk (ha nem elé- 
gednénk meg a menhelyből örökbe fo- 
gadott zsákbamacskával. Érted? Zsák- 
bamacska), szakasztott úgy, mint egy új 
családtagot. Van jó pár fajta alap, amit 
aztán kedvünkre kozmetikázhatunk (két 
mozdulattal perzsamacskából óriásfülű 
sivatagi rókát), meg cserélhetünk rajtuk 
különböző farkakat. Ez mondjuk, újítás, 
valljuk be. Kár, hogy nincs külön kölyök- 
kinézetük (ugyan mi aranyosabb, mint 
egy újszülött vizslakölyök), csak egy- 
szerűen kisebbek, mint nagykorukban. 


Saját személyiséget is égethetünk 


Rossz kutya! Ha 
megint összemocsko- 
lod a fürdőt, mehetsz 
vissza a menhelyre! 


a kis rosszcsontokba, persze azért 
gondoljunk arra, hogy hogyan fog- 
juk majd leflexelni az agresszív be- 
állítottságú kutyust a postás arcáról. 
Éppen ezért kell nevelni őket, de ke- 
mény kézzel, mert az idomítás nehéz 
dolog. Jobb is, ha trénerre bízzuk az 
ügyet, ügyesebb is benne, nem is kér 


sokat, s talán utána kedvencünk sem a 


virágágyás közepében fog fetrengeni, 


hanem mondjuk a WC-be pisilni. De ne 


hagyjuk meg nekik a léha életet, fog- 
juk őket inkább a családi kassza gya- 
rapítására, s indítsuk el állatunkat kar- 
rierje rögös útján, hogy aztán na- 
gyobb filmsztár legyen belőle, mint 

a gazdiból. Nem baj, ő maximálisan 
hálás lesz egy gumicsontért is. 


EA CANADA/MAXIS 


ELECTRONIC ARTS 


Scarr, de for- 
más testem van! 


VINNY VN NNNNA NN NNYVINNNVVNG TNS 


AGE ÚF PIRÁTES 
CARRIBEAN TALES 


§ Most, hogy Jack Sparrow kapitány- 


. : nak köszönhetően ismét felvirág- 
"zott a kalóz-trend, egymás után jön- 

S § nek ki a félszemű, falábú, vállon papagájt 
§ , viselős játékok, amelyek igyekeznek meg- 


z Age of Pirates: Carribean Tales 
a XVII. századba repít el min- 
ket, ahol divat volt hajókat fosz- 


togatni, és elegánsan kardélre hány- 

$ ni egymást a sós vizeken. Persze erő- 

$ sen kérdéses volt, hogy a Sid Meyers 

S Pirates után mi újat lehet még mu- 

§ tatni ebben a műfajban, és sajnos kény- 

§ telenek vagyunk kijelenteni, hogy nem 

§ sokat. Bár az már eleve jó pont, hogy 

d nem egy lecsúszott, törvénytisztelő kor- 

S mányzóból válunk rettegett kalózzá, aki 
becsületét akarja visszaszerezni, hanem 

$ itt valóban nagy kópéként indulunk 

neki a világnak, és egyetlen célunk az, 

hogy a tengerek sötét urai legyünk. Eh- 

$ hez persze elég hosszú út vezet, kö- 

$ zel 22 órás játékidő szükségeltetik ah- 

$ hoz, hogy mindent elérhessünk, amit 

S ebben a játékban el lehet érni, a sok 

§ üresjáratról már nem is beszélve. 


VINNI 


(4 


VGTV TT TGV (edett 


N A játékban két karaktert irányíthatunk, 
Y de akár a szerencsevadász Blaze-t, akár 
§ a dögös testű Beatrice-t választjuk, gya- 
$ korlatilag ugyanaz a játékélmény vár 

d ránk. Kötetetlen játékmenet (ez amo- 

S lyan GTA-szerű bóklászást jelent, annyi- 


$ val megfejelve, hogy az előregenerált 


(eeedeeeeeeeeeeeeeeeeeeeel 


§ mutatni a kalózélet szépségeit. Harrr! 


küldetések mellett minden tettünknek 
van következménye a végkifejletre), sok 
kardozás és tengeri csata, kincsvadá- 
szat, kalandozás és még sorolhatnánk. 
Aki ismeri a Pirates vagy a Sea Dogs já- 
tékokat, az tudja, hogy mire számíthat. 
És itt alegnagyobb baj, megint az ere- 
deti ötletek maradtak csak ki a prog- 
ramból. A grafika kellemes, a hangulat 
elég ütős, a játékmenettel sincs baj 
(multiplayer is adott, szóval a szavatos- 
ság miatt sem kell aggódni), de megint 
csak azt látjuk, hogy semmi újdonságot 
nem tud felmutatni az alkotógárda. Jót 
csinálni meg nem nehéz, ha már mások 
is csináltak előttünk pont ugyanilyet. 
Hiába, már a kalózokat is klónozzák. 


AKELLA 


PLAYLOGIC 


20DE. UKTCÚ 


BER ] WWW.GAMESTAR.HLI 


www.S(5.hu 


Friss hírek, érdekességek 
a számítógépek, játékok, filmek és a tudomány csodáinak világából! 
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T Bake Shop 
ur Daily Bread" 


GYORSNÉZET 


ÉLETSZIMULÁTOR 
- STRATÉGIA 


XIV. SZÁZAD 
JOWO0D 
AHEAD STUDIOS 


A német fejlesztőcsa- 
patot még 1997 szep- 


temberében alapították 


Hannoverben, azóta 


többnyire B-kategóriás 
címeken dolgoztak (Big 


Biz Tycoon 2, Mall of 


America, Back to Gaya) 


eddigi legjelentősebb 
és legjobb projektjük 
az Europe 1400: The 

Guild volt. 


THE GUILD 


szaksajtók is egé- 

szen kellemes ér- 
tékelésekkel jutalmazták. Persze a 
4HEAD Studios sem ült azóta a ba- 
bérjain, és azon mesterkedtek, hogy 
a folytatás a lehetőségekhez mér- 
ten minden téren többet nyújtson, 
mint elődje. Hogy a belefektetett ke- 
mény munka ezúttal is gyümölcsöző 
lett-e, az hamarosan kiderül... 


Éld az életed a középkorban, vezesd saját vállalko- 
zásodat, alapíts családot, és legyél a legbefolyá- 
sosabb politikus — ha lázba hoz ez a kevert játék- 
menet, a The Guild 2-t garantáltan kedvelni fogod! 


d 


először is megválaszthatjuk 
hosszú év telt Sokan és sokféleképpen próbálták már foglalkozásunkat (aminek 

el azóta, hogy megfejteni a lassacskán mini sorozattá sok jelentősége nincs, hiszen ettől a 

napvilágot látott egy duzzadt franchise felépítését, de iga- játék folyamán még bármilyen ipar- 

minden szempontból zán helytállóan talán még senkineksem ágba bekapcsolódhatunk), illetve el- 
eredeti, ötletes játék, sikerült. Tény és való, hogy felfedezhe- oszthatunk néhány pon- 

az Europa 1400: The tünk jó néhány simses elemetbenne,de tot a tulajdonságok kö- 

Guild. Ugyan a prog- emellett nem maradt el a jobb tycoon zött - ez viszont tényleg 

ram megvalósítása játékokra jellemző részletes gazdasági elég fontos, hiszen a ké- 

korántsem sikerült tö- . . modell, továbbá annak a lehetősége sőbbiekben komoly elő- 

kéletesre, de az általa —— sem, hogy beleszóljunk a politikába. A nyökre tehet szert egy ma- 

kínált számtalan le- fejlesztőknek pedig sikerült ezt az egé- gasan képzett karakter. 


hetőség minden nyi- szet olyan jól egybegyúrniuk, hogy szo- je ké 
TOVÁBBTANULÁ- 


tottabb gamer szí- rosan illeszkednek egymáshoz, a prog- ABE iz 
vét rabul ejtette, ram minden aspektusát kénytelenek le- SI TÁJÉKOZTATÓ 


nem véletlen, hogy szünk használni, ha boldogulni akarunk. Ha végre valahára sikerült be- 

a legjelentősebb Örvendetes újítás a folytatásban, hogy levágnunk a tényleges játékba, 

a játék előtt már egy részletes karakter- először is mindenki szomorúan 
generáló vár ránk, ahol végre külsőleg konstatálja majd, hogy egy- 

is komolyan átszabhatjuk későbbi ön- szerű hétköznapi emberként 
magunkat. Ugyan nem fogunk elveszni indulunk, akinek egy kis vi- 

a lehetőségek tengerében, de azért tyillón és némi alaptőkén kí- 
mindenképpen méltányolandó, hogy a vül az égvilágon semmije sin- 

saját ízlésünknek legmegfelelőbb figura . csen. Anyagi helyzetünk persze 

életét irányíthatjuk. Ha végeztünk a ke- még éppen elegendő ahhoz, hogy be- 
vésbé fontos csinosítgatással, akkor kö- indítsuk első vállalkozásunkat, a négy 
vetkezik a belső értékek alakítgatása, válaszható , iparág" közül kettőben sem- 


I assan már négy RELCEPTKLUB 


20UDE. UKTg 


Ilyen elöljárók 
mellett senkit 
sem lep meg a vá- 
ros állapota... 


Már a karaktergene- 
rálás során érdemes 
eldönteni, mire spe- 
cializálódunk. 


mi különös nincsen, a másik kettő vi- 
szont már komoly érdekességeket rejt 
magában. Ha szívünk a kemény kétkezi 
munkához húz (pontosabban szeretjük 
nézni alkalmazottjaink szenvedését), ak- 
kor legjobb, ha beindítunk egy kis ko- 
vácsműhelyt, ahol kezdetben csak egy- 
szerű eszközöket, fegyvereket gyárt- 
hatunk, később viszont már egészen ko- 
moly termékeket szállíthatunk a piacra. 
Második lehetséges alternatívaként be- 
kapcsolódhatunk az élelmiszeriparba is, 
ahol egyaránt lehetünk a termelők (far- 
merek, pékek, sörfőzők...), illetve az ér- 
tékesítők (ide sorolnám az egyszerűbb 
kocsmák mellett a a különféle ven- 
déglátóhelyeket) oldalán is. Ha némileg 


szzzee tf 


So, this p 
What canI 


Ha sikerült dűlőre jutnunk jövőnket il- 
letően, akkor felépíthetjük első kis mű- 
helyünket, vagy ha úri kedvünk úgy kí- 
vánja, akár vásárolhatunk is magunknak 
egy megfelelő épületet. Hosszú távon 
persze semmire sem lesz elegendő az 
alap felszereltségű hely, ezért különféle 
fejlesztéseket vihetünk véghez a siker ér- 
dekében. Hogy csak a legfontosabb le- 
hetőségeket említsük, növelhetjük a 
munka hatékonyságát, az elérhető tá- 
rolókapacitást, vagy éppen tűz- és ér- 
tékvédelmi szempontból is (gy.k.: a tol- 
vajok ellen) javíthatjuk műhelyünket. A 
legtöbb gyártani kívánt termékhez a pi- 


SZÁMOS ÚJRA JÁTSZÁS UTÁN 
IS MINDIG AKADNAK MAJD ADDIG 
KIAKNÁZATLAN LEHETŐSÉGEK 


misztikusabb életpályára vágyunk, ak- 
kor elmerülhetünk az alkímia és a má- 
gia világában is, gyógy- és bájitalokat 
főzve, vagy földön túli erővel megáldott 
tárgyakat árulva, de ebbe a kategóriába 
N sorolták a protestáns és katolikus temp- 
lomokat is. Sokaknak per- 
sze bizonyára nem fe- 
lelne meg, ha csak be- 
csületes munkával 
lehetne meg- 
gazdagodni, 
ezért mó- 
dunkban áll egy 
jól szervezett tol- 
vaj céhetis ki- 
építeni, akik az- 
tán szépen elveszik a 
gazdagoktól a felesleges 
teherként funkcionáló aranyat. 
Azt viszont itt és most hozzáteszem, 
hogy a fenti kiragadott példák csak 
töredékei a játékban fellelhető te- 
mérdek lehetőségnek, így ga- 
rantált, hogy számos újrajátszás 
után is mindig akadnak 
majd addig kiaknázatlan 
és ismeretlen dolgok. 


acról szerezhetjük be az alapanyagokat, 
persze csak akkor, ha kicsiny városunk ép- 
pen nem szűkölködik azon a téren. A leg- 
jobban persze akkor járunk, ha mi ma- 
gunk termeljük ki a szükséges nyers- 
anyagokat, hiszen így soha sem lesz fenn- 
akadás a termelési láncolatban. A szál- 
lításról egyébként kis kézikocsikkal ro- 
hangáló jómunkásemberek hivatottak 
gondoskodni, akik szerencsére nem res- 
tek egész nap a piac és a műhely között 
ingázni - ha munkájuk mégis kevésnek bi- 
zonyulna, akkor jó pénzért természetesen 
lehetőségünk van továbbiakat felbérelni. 


Hosszasan lehetne folytatni, de térjünk 
át a játék életszimulátor részére. Sajnos 
ezen a téren nem találkozhatunk olyan 
bőséges lehetőségekkel, mint az ipar- 
nál, de azért így sem fognak unalomba 
fulladni emberünk mindennapjai. Elő- 
szöris itt van rögtön a családalapítás: ki- 
szemelt aránknak-urunknak különféle 
ajándékokkal kedveskedhetünk, és ha 
már kellően belénk esett, össze is há- 
zasodhatunk, majd hamarosan utó- 
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and a guick notarisation of th 


dainkról is gondoskodhatunk. Ami po- 
zitív, hogy egy egyszerű ajándék nem 
mindig a kívánt hatást éri el, biztosra 
csak drága parfümökkel és ékszerekkel 
mehetünk, de azért lehetett volna ezt a 
szociális részt kicsit mélyíteni. Városbéli 
megítélésünk a játék során folyamatosan 
változik, ezen pedig nemcsak a jó kap- 
csolatokkal javíthatunk, hiszen néhány 
fényes aranyérméért egyre komolyabb 
rangokat vásárolhatunk magunknak. Hír- 
nevünk pedig hatással van családi éle- 
tünkre is, kicsiny házunkat ugyanis ez- 
zel párhuzamosan egyre tovább fej- 
leszthetjük és csinosíthatjuk. Ha pedig 
úgy érezzük, hogy eljött az ideje komoly 
befolyást szerezni, bekapcsolódhatunk a 
politikai életbe: kezdetben csak egy do- 
hos kis irodáért jelentkezhetünk a he- 

lyi jegyzőnél (a döntőbírókat igazi po- 
litikushoz illően le is fizethetjük), később 
azonban a határ már csak a csillagos ég. 
Sikeres, gazdag emberként már fennáll a 
veszélye annakis, hogy az ellenlábas di- 
nasztiák megpróbálnak minket eltenni 
láb alól, vagy éppen érdekeltségeinkben 
kívánnak kárt tenni, ezt megelőzhetjük, 
ha jól képzett zsoldosokat alklamazunk, 
akik ráadásul a tolvajokkal is elbánnak. 


Nem ejtettünk még szót a játék au- 
diovizuális részéről, persze nem vé- 
letlenül hagytam ezt a témát utoljára, hi- 
szen kissé lelombozó az összhatás. A gra- 
fikával önmagában semmi gond sincsen, 
az épületek, emberek, időjárási elemek 
megjelenítése hozza az elvárt szintet, 
azonban a karakterek animálása borzasz- 
tó, ami leginkább a szereplők közti in- 
terakciók, illetve akonkrét mozgás során 
ütközik ki, elég szomorú látvány például 
a futás. A hangokról alkotott benyomá- 
somis vegyes, bizonyos szinkronhangok 
ugyanis igazán irritálóak, illetve a zöre- 
jek, zajok sem mindig hitelesek, és sajnos 
elég kevés is van belőlük. Összességében 
azonban senkinek sem javaslom, hogy 

a fenti hibák elriasszák a játéktól, hiszen 
egy korrekt, ügyes iparosmunkát tisz- 
telhetünk a The Guild 2 személyében. 
ashe 


THE GUILD 2 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
PIV 1,8 GHZ AMD 3000-- 
512 MB RAM 512 MB RAM 
128 MB VGA GEFORCE 6600GT 


Kellemesen futott a legjobb beállításokkal is, de 
egy giga memória azért nem árt alá. 


t Továbbfejlesztett 
koncepció 

Tt Hosszú távonis 
szórakoztató 
Félkész animációk és 
hangok 
A személyes rész 
lehetne részletesebb 


AThe Guild 2 továbbviszi az első rész 
remek alapötletét, és minden hi- 
bájával együtt is képes hosszútávon 
lekötni az összetettebb programokra 
fogékony játékosközösséget. 


Europa 1400: The Guild 8590 
Zseniális alapötlet, közepes kivitelezés, túl- 
bonyolított játékmenet. 

Sim City 4 8490 
Klasszikus városmenedzselés zseniális meg- 
valósítással. 

Anno 1503 5890 
Erős közepes városépítő program, kiemelkedő 
részek nélkül. 


BEMUTATÓ 


KATEGÓRIA 
AMRIKAI FUTBALL 


KÖRNYEZET 
NFL STADIONOK 


KIADÓ 
EA SPORTS 


FEJLESZTŐ 
EA TIBURON 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
Az EA Tiburon olyna já- 
tékokat készített már, 
mint a Madden Nfl s0- 
rozat, az NCAA football 
sorozat, a NASCAR 
Total Controll vagy az 
NEL Street. Nagy gya- 
korlatuk van a sport- 
játékok mesterséges 
inteligenciájában. 


GYORSLINK 


WAP- 


Taps közben min- 
dig ügyeljünk arra, 
hogy a labda ne ke- 
rüljön a kezeink 
közé, vagy senki 
sem fogja hallani, 
hogy tapsolunk. 
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Akkor mára ez az egy- 
szerű taktika lesz 


Találos kérdés: mi az, amikor védőfelszerelésbe öltözött sisakos fia- 
talemberek egymást lökdösik és földreterítik? A válasz nem , moto- 
ros-találkozó", hanem amerika futball meccs. És milyen jó is egy ilyen meccs! 


agadhatatlan: 
itthon is egyre 
népszerűbb az 


amerikai futball, amely 
az elmúlt két évben 
rengeteget fejlődött: 
mintegy 20 új csa- 
pat alakult, beindult 

a bajnokság, a kupa, 
sőt szerintem ha- 
marosan a válogatott 
is lejátssza majd első 
mérkőzését. Emel- 
lett az egyik sport- 
csatorna heti két mér- 
kőzést sugároz hoz- 
záértő kommentárral: 
szóval ez a sport- 


ág betette a lábát és most már ma- 
rad is, reméljük örökre. Aki azon- 
ban nem tud/nem akar maga is ját- 


utat. Mondhatni rock nroll! Természete- 
sen enélkül is meg lehet nyerni a mecs- 
cset, de így mókásabb és hitelesebb. 


Elég régóta szajkózom már, hogy min- 
denkinek, aki sportjátékokkal játszik, 
ideje lenne áttérni billentyűzetről 
joypadre, hogy megfelelő legyen az 
élmény, azonban a Madden fejlesztői 
most gondoltak azokra, akik változat- 
lanul a WASD-t tartják a megfelelő irá- 
nyításnak. Számukra nagyon jó hír, 
hogy átgondolták a billentyűzetes irá- 
nyítást, emberbarátabbá tették, és így 
a billentyű-egér segítségével elég jól 
el lehet (állítólag) lenni a Maddennel. 


tulajdonságaitól is, de ezt ismerje 
meg a saját csapatában ki-ki maga. 


Eleddig erre sem volt lehetőség a 
Maddenben, azonban ha egy rosszul 
sikerült szerelés után ,szabad a lab- 
da", akkor most van rá lehetőségünk, 
hogy szapora gombnyomkodással 

a miénk legyen: ez főleg online já- 
téknál hasznos, hiszen egy szabadon 
heverésző labda iránt elég nagy az 
érdeklődés általában, és igyekezzünk 
mi megszerezni, ha lehet. Ugyan- 
így, ha kitaláltuk vagy kiismertük el- 
lenfelünk taktikáját, akkor képesek 
vagyunk az egész védelem moz- 
gását irányítani a ,defensive commit" 


A VILÁG LEGJOBB FUTÓJÁTÉ- 


bályokról... Ezzel a piac egyik legjobb 
sportjátéka tuti a legjobb lehetne. 
Gyu 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
PIV1,2 GHZ A64 3200-- 
512 MB RAM 2 GB RAM 
64 MB VGA ATIX1900 GT 


A grafika teljesre csavarva azért izzasztja a masinát, 
de mindvégig játszható marad. 


Tt Lead Blocker mód 
€t Billentyűzetes 
írányítás finomhan- 
golása 
Nincs szabályma- 
gyarázat 


szani, a Madden sorozat legújabb tag- 
jával magais részese lehet a mókának! 


KOSA SEM TUD EGY YARDOT SEM 


Kevés az igazi új- 
donság 


MEGTENNI MAGÁTÓL, HA NEM CSI- 


Bár első látásra kevés az újdonság a já- 
tékban (valaki a fórumon meg is jegyez- 
te, hogy 20-25 meccs után sem látott 
egyet sem), a felszín alatt ott van egy- 
két érdekes dolog, amelyek felfedezése 
nélkül is lehet játszani, ám használva 
őket még jobb lesz a játékélmény. Ezek 
közül a legérdekesebb a ,lead blocker" 
mód: lényege az, hogy nem a labdást 
irányíthatjuk, hanem azt a falembert, aki 
előtte tisztítja az utat, helyet csinálva a 
futójátékosnak, ugyanis a világ legjobb 
futójátékosa sem tud egy yardot sem 
megtenni magától, ha nem csinálnak 
utat neki. Ezért most már át lehet kap- 
csolni a falemberre és vele tisztogatni az 
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NÁLNAK UTAT NEKI 


Nézzétek el nekem, hogy nem próbál- 
tam ki: én nem játszom billentyűzettel 
egy sportjátékot sem. De ha már a 
joypad kéznél van, akkor ismét örül- 
jünk egy újításnak: a dual analog 
joypadek jobb oldali stickje újfajta 
mozdulatoknak ad , otthont": a sztár- 
játékosok extráit itt lehet előhozni, il- 
letve azokat a vetődéseket, ugrásokat, 
amelyeket a labdával való futás köz- 
ben a lehető legjobb eredmény el- 
érése maitt be akarunk vetni: hiszen 
nem mindegy, hogy adott helyzetben 
előre vetődünk a tömeg , alá" vagy 
esetleg megpróbáljuk átugrani őket 
valahogy. Persze ez függ a futójátékos 


funkció segítségével, adott irány- 
ba a joypaddel: jobbra, balra, elő- 
re és hátra. Szóval végül is van új- 
donság bőven. Azonban ennek el- 
lenére nem csodálkozom, hogy egy 
kedves fórumozó nemigen vet- 

te őket észre. A játék közbeni ani- 
mációk ugyanazok, mint tavaly, a 


minijátékok is, első látásra csak a csa- 


patok keretei és a Superstar mód vál- 
tozott, amiben ezentúl már a Hall of 
Fame a cél. S ismét hadd lovagoljak 
régi vesszőparipámon, amit min- 
den évben kérek a Maddennel fog- 
lalkozó producerektől: ugyan már te- 
gyenek bele egy oktató filmet a sza- 
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KTÚ 


Bár első látásra nem sokat 
változott a 06-hoz képest, a 
változtatások mégis könnyebben 
játszhatóvá és hitelesebbé tették. 


Madden NFL 06 

Tivábbfejlesztett irányítás és OB funkciók 
jellemezték. 

Madden NFL 2003 

Igazi grafikai fejlődés történt ezzel a 
változattal 

Madden NFL 2004 


Kevés újdonság, hangulatos tálalással 


9390 


9190 


8990 
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osok sztem ZAN 19 
Clegendák íródnak, - Lá torgs 


RDIGAME 


kártyajátált o gétől a boltokban! 


x Gyönyörű kel I mai 4 agy b JOAN 


Egyénileg kódolt ritka Lot kártyák, amivel 
online World of Warcraft karaktered még 
egyedibbé varázsolhatod! 

" Játszd a kedvenc fajod, kasztod, hogy a World 
of Warcraft Gyűjtögetős Kártyajátékon keresztül 
is felfedezd Azeroth legmélyebb bugyrait! 

.5  Csatlakozz a World of Warcraft Gyűjtögetős 

Kártyajáték világszintű versenyprogramjába, 


és juss hozzá MOVE 
Fofgal : H 


1075 Budapest, Caet T 10.w 
£ Tel: 06-1-343-0730. 
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BEMUTATÓ 


KATEGÓRIA 
AKCIÓ, TPS 


KÖRNYEZET 
KITALÁLT 


KIADÓ 
EIDOS INTERACTIVE 


FEJLESZTŐ 
AVALANCHE STUDIOS 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A 2003-ban alakult, 
stockholmi illetőségű 
Avalanche Studios-nak 
a Just Cause a legelső 
játéka. Mivel eddig 
még nem tettek le 
semmit az asztalra, 
ezért a kiadó azzal 
büszkélkedik, hogy ők 
va Világ egyik legjobb 
munkáltatója"... A 
Just Cause-zal ugyan 
nem írták be magukat 
a játéktörténelembe, 
de igen jó ugródeszka 
lehet a következő 
projektjükhöz. 


GYORSLINK 


Állandó, őrült akció, pálmafák, , szánsájn", egy velejéig romlott banánköztár- 
saság, ahol a lázadók és kormánypártiak napi programja, hogy szitává lövik 


egymást, no és egy , unlikely hero", aki leginkább Antonio Banderasra hasonlít 
a Desperados-ból: ezek jellemzik az Avalanche Studios vadonatúj GTA klónját. 


alán kicsit 
csodálkoztok 
a Just Cause 


tesztem alcímén, de 
erről a játékról pon- 
tosan ez a gyümölcs 
jutott eszembe, amit 
gyerekkoromban a 
zöldségesek az , igazi" 
helyett árultak (mivel 
ugye mi is ,szocialista" 
ország voltunk): a kubai 
narancs. 

Bár nem volt annyira 
zamatos és húsos, 


mint a ,normális" változat, de édes 
ízére mégis könnyen rá lehetett 
kapni. Miközben beleharaptunk, 
éreztük azért, hogy ez csak olcsóbb 
,Másolat", de azért így is finom volt. 
Valahol ilyen a Just Cause is... 


A ,kubai" jelző persze stimmel a játék 
környezetére is. San Esperito hatalmas 
szigetén járunk, egy valódi banánköz- 
társaságban, amely mellett a Kubához 
hasonló országok a demokrácia 
csúcsának számítanak. San Esperito 
államformája igazi idillikus katonai 


Srácok, merre van 
a roncstelep?" 

- , Jobbra." 

- ,Kösz." 


diktatúra, vezetője, Salvador Mendoza 
- az ,el presidente" - a helyi milícia 
bevetésével véres kézzel számol le az 
ellenállókkal, akik persze ugyanolyan 
vehemenciával mészárolják le a kato- 
naságot, szóval egyfolytában dúl la re- 
voluzion. Ha ez még nem lenne elég, 
akkor a rivális drogkartellek is szünet 
nélkül gyilkolják egymást, úgyhogy 
az egész szigeten állandó tűzharcok, 
robbanások, öldöklések folynak. 

A játék főszereplője Rico Rodriguez, 
egy szigorúan piszkos CIA ügynök és 
mellesleg kiköpött Antonio Banderas. 
Hősünk feladata, hogy minden áron 
megdöntse Salvador Mendoza kormá- 
nyát, ezért be kell épülnie a gerillák és 
helyi bandák közé - az elég vázlatos, 
inkább az akciónak teret hagyó sztori 
leginkább a Desperados 2-t idézi. 
Hősünket két másik beépített ügynök 
istápolja: Sheldon, egy rikító Hawai- 
inget viselő helyi fickó és a csinibaba 
(nevess reám) Kane, akinek annak ide- 
jén valami kis zaftos afférja lehetett 
Rico-val, melynek csúnyán záródha- 
tott, ugyanis hősünk érkezésekor a nő 
gyengéd érzelmeit egy kiadós maflá- 
son keresztül osztja meg a snájdig CIA 
ügynökkel. A küldetéseket felvezető 
sztori ezek után egyre érdekteleneb- 
bé válik, úgyhogy őszintén szólva 
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nem is nagyon figyeltem rá, inkább 
a kőkemény akcióra koncentráltam. 


Abból ugyanis van aztán dögivel! 
Rico-val mindjárt az elején egy ej- 
tőernyővel érkezünk, de bármikor 
átválthatunk szabadesésre, aztán 
akármikor... vissza a kinyitott er- 
nyőre... Már ebből is látszik, hogy a 
játék akkora pofonokat osztogat a 
realizmusnak, hogy ehhez képest 
szavunk sem lehet ahhoz a jelenethez, 
amikor James Bond röptében kapja el 
a zuhanó repülőt a Goldeneye-ban, 
pedig azért azis igen érdekes volt... 
Ez a zuhanós attrakció azonban még 
semmi azokhoz a trükkökhöz képest, 
amelyekre Rico még képes. Ha például 
motorozunk, akkor kinyithatjuk az ej- 
tőernyőt és a kormányt elengedve sik- 
lórepülősdit játszhatunk a levegőben. 
(Ennek ugyan én személy szerint nem 
sok értelmét láttam, mert ritkán volt 
rá szükség, de tény, hogy nagyon lát- 
ványos ilyenkor a szigeten átlibbenni.) 
Másik ilyen trükk az a kaszkadőrmu- 
tatvány, amely a hetvenes években 
dívott a különféle Clint Eastwood fil- 
mekben, vagy más hasonszőrű krimik- 
ben, tévésorozatokban: miközben ve- 
zetünk egy járművet, a tetejére, vagy 
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a hátsó raktérbe ugorhatunk. Ilyenkor 
elveszítjük az irányítást a járgány felett, 
viszont átpattanhatunk egy másik ver- 
da tetejére, vagy akár... (kapaszkodja- 
tok, ezt most nem fogjátok kitalálni...) 
ismét kinyithatjátok az ejtőernyőt 

egy kis repkedés erejéig. Wowság. .. 
Később a főnökségtől kapunk egy 
grapling gunt is, amellyel bármikor 


a fizika törvényeire hány fittyet, 
hanem a helikopter hátsó légcsa- 
varjára is, mely csöppet sem zavarja, 
miközben bemászik a fülkébe... 


BANDITOS! 

Az eszement kaszkadőrmutatvá- 
nyokat leszámítva a Just Cause egy 
elég mezei GTA klón: itt is a legvál- 


Ip) ,A JUST CALISE-T ÖT-HAT 
ÚRA ALATT OLYAN LAZÁN KI 
LEHET VÉGEZNI, MINT EGY 
KUBAI FORRADALMÁRT." €€ 


egy mozgó járgányhoz csatlakozva és 
az ejtőernyőt kinyitva (hehe) szárnyal- 
hatunk a levegőben. A legextrémebb 


Mire nem képes 
egy lecövekelt 
géppityu... 


megoldás pedig, hogy ezzel a cuccal 
még repülőket, vagy helikoptereket 
is elrabolhatunk repülés közben. 
Hősünk természetesen nemcsak 


Kaszkadőrök rémálma 


A kaszkadőrmutatványok ilyen szintű 
alkalmazása tényleg egyedi ötlet a 

Just Cause-ban. A korábbi TPS-ekben, 
FPS-ekben, illetve GTA klónokban 
csupán akkor került ilyenre sor, amikor 
egy spéci, különálló pályán betöltötte 
őket a játék, a Just Cause-ban bármikor 
és bárhol végrehajthatjuk őket. 


tozatosabb járgányokat lophatjuk 
el, legyen szó akár két, vagy négy 
kerékről, vagy esetleg a levegőben 


közlekedő helikopterekről, repülőkről. 
Nagyon hiányzik viszont a Rockstar 
játékokra jellemző humor, csavaros 
sztori, illetve a jól kitalált küldetések. 
Hősünk legfőbb célja, hogy Salvador 
Mendoza uralmát megtörje a szigeten, 
az ehhez kapcsolódó missziók láttán 
azonban nem igazán fognak a Mission 
Impossible sorozat készítői ,Hogy ez 
nekünk nem jutott eszünkbe!" kiáltás- 
sal a homlokukra csapni. A rendkívül 
kreatív" feladatok között a , nyírd ki 
ezt a fickót", ,lopd el a szupertitkos 
terveket", ,robbantsd fel az épületet" 


BEMUTATÓ KUBAI NARANCS 


típusúakat találunk 
- még szerencse, 
hogy a legtöbb- 
jükhöz valamilyen 
nyaktörő akcióra 
van szükségünk. 
Amilyen fantázi- 
átlanok a főkül- 
detések, olyan 
kevés van belőlük: 
hacsak ezekre 
koncentrálunk, 
akkor a játékot öt-hat óra alatt olyan 
lazán ki lehet végezni, mint egy 

kubai forradalmárt (váratlan és mély- 
ségében kegyetlen fordulat - ender). 
A főküldetések mellett persze renge- 
teg tennivaló akad még a szigeten, 
amelyek egy ideig relatíve szórakoz- 
tóak. A szigeten a gerillák és a Riojas 
drogbandákat segítve különböző 
katonai támaszpontokat foglalhatunk 
el, ilyenkor pedig újabb mentési pon- 
tokhoz, később esetleg fegyverekhez, 
járművekhez juthatunk. Ezek rendkívül 
hasznosak, de mivel egy idő után ez a 
bázisfoglalósdi borzasztóan repetitív: 
a sokadik ilyennél már a legkitartóbb 
Serious Sam fan is iszonyúan unatkozni 
fog (He? Ki szólt? - ender). Hol vannak 
már a Vice City-ben található vicces 
almissziók, ahol például drogot kellett 
árulni a fagylaltos kocsival? Hüpp... 


MAGNIFICO! 
A játék legnagyobb erénye kétségkívül 
San Esperito fantasztikus látványvilá- 
ga, amely kicsit a Far Cry-ra emlékeztet 
(bár annyira persze nem kidolgozott). 
Az egzotikus környezetet gyönyörű 
effektekkel sikerült tálalni: fantasz- 
tikusan tükröződő vízfelület, sűrű 
dzsungel, pálmafák, havai, emellett 
pedig hab a tortán, hogy ez az éden 
egyszer sem töltöget, miközben 
keresztül kasul bejárjuk a szigetet. 
Sajnos a pazar látványnak ára van 

- nem, ezúttal nem a gépigényre gon- 
dolok, mert az meglepően baráti: ná- 
lam a legbrutálisabb felbontáson még 
csak meg sem riccent a játék - hanem 
arra, hogy a játék fizikája eléggé primi- 
tív. Ezt különösen a járművek irányítá- 
sakor, borulásakor figyelhetjük meg: 


Nem grafikus hibát láthat- 
tok, a kocsi és Rico tényleg 
a levegőben vannak... 


nEnnyiért lejjebb is megtapogatni a homb- 
re-t, nem megbánni majd, meglátni..." 


mintha műanyagból lenne mindegyik. 
Nem túl kidolgozottak a különféle ka- 
rakterek sem - igaz, a konzolos hangu- 
lat és játékmenet, illetve az egész stílus 
miatt ez valahogy annyira nem zavaró. 


SZÓDÁVAL, 
NARANCSLÉVEL ÉS 
TEBUILÁVAL ELMEGY 
Az FPS-ekkel, lopakodós játékokkal és 
második világháborús stratégiákkal 
teletömött - időnként kicsit száraz 

- PC-s játékvilágból szerintem egy 
ideje már hiányzott egy ilyen piff-puff, 
dirr-durr extravaganza. A Just Cause 
ugyan nem lesz az a játék, amelyről 
évek múlva is révedő szemekkel és 
nosztalgiától megbicsakló hangon be- 
szélünk majd, de azért jól el lehet vele 
ökörködni néhány délutánt. Vamos! 
Bad Sector 


HARDVER 


MINIMUM 
1.5GHZ PROCESSZOR 
512MB RAM 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-t 
1GBRAM 


DX9-ES VGA ATIRADEON X800 GTO 


A játék mindent fullra húzva és a legmagasabb 
felbontáson is meglepően jól teljesített, még a 
sűrű tűzpárbajok közepette is. 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSE 


Át Hatalmas, jól kidolgo- 
Zott sziget, töltögetés 
nélkül 
1t Néhány igen eredeti 
-§- Rövid alapjáték KIHÍVÁS 
4 Kicsit röhejes fizika 


-§- Arealizmustotálishiánya ÉS SZAVATOSSÁB 

BAD SECTOR vÉGSZAVA: 
Pörgős, látványos, feelinges GTA-klón, 
látványos kaszkadőrmutatványokkal. 
Areális fizika és a változatos küldetések 
nem szerepeltek az Avalanche 
tízparancsolatában. . . 


) §2. 


ÉS A TÖBBI: 

Grand Theft Auto: San Andreas 9690 
Az eddigi legkomplexebb, leghatalmasabb, 
látványosabb és egész egyszerűen legjobb GTA 
játék, amely valaha is elkészült. 

Grand Theft Auto: Vice City 9490 
A Scarface és a Miami Vice hangulatát idéző Vice 
City nagyjából ugyanazt a motort használja, 
mint a GTA 3, a karizmatikus főszereplő és a 
sokféle újítás miatt mégis előrelépés. 

Grand Theft Auto 3 9490 
A klasszikus autótolvajos játék még mindig 

az egyik legjobb a műfajban, egyedül a kissé 
érdektelen, néma főszereplő és az átvezetőkben 
a szájmozgás hiánya kicsit illúzióromboló. 


BEMUTATÓ 


Csendes-óceán elég sok véres 
csata helyszíne volt a második 
világháború alatt, mondjuk, ez 


nem is meglepő azt nézve, hogy boly- 
gónk felszínének kb. 28 százalékát fedi. 
Főleg az amerikai és a japán hadsereg 
csatázott errefelé nagy kedvvel, így 
nem csoda, hogy a Pacific Storm is eze- 
ket az ütközeteket dolgozza fel. A Lesta 
Studio alkotása egyébként érdekes egy- 
veleg, amely leginkább a szimulátorok 
és a a háborús RTS-ek elemeit vegyíti, 
miközben igyekszik történelmi hű- 
séggel megmutatni, hogy mi is történt a 
múlt század negyvenes éveiben a nagy 
kékség habjai felett. Feladatunk a játék 
során két részből áll majd: biztosítanunk 
kell a háborúzáshoz szükséges alap- 
anyagokat, és persze meg kell mutatni 
az ellenfélnek, hogy a csatában mi va- 
gyunk a legtökösebb pilóta, akár az 
amerikai, akár a japán oldalon ülünk re- 
pülőre vagy éppen tengeralattjáróra. 


A stratégiai rész tehát elsősorban arról 
szól, hogy megfelelő szállítmányozást 
építsünk ki a térségben, és biztosítsuk 

a nyersanyagokat, a fegyvereket és az 
utánpótlást. Ezek után jöhet az ellenfél 
felkutatása és megsemmisítése. Itt is mó- 
dunk lesz számtalan stratégiai elem fel- 
használására, több tucat tengeri és légi 


PALIFIC 
a [ ORM 


A tengeri csaták a második világ- 
háborúban nem jelentettek túl sok 
esélyt a hosszú, békés életre, főleg 
akkor, ha a légierő pilótájaként vett részt 
bennük az ember. Most viszont különö- 
sebb kockázat nélkül eleveníthetjük fel a 
múlt évszázad véres összecsapásait. 


járművet irányíthatunk a harc során, ezek 
közül többe azonban bele is ülhetünk, 

és belső nézetből nyomhatjuk le a csa- 
tát. Ha esetleg lelőnek, akkor még be- 
fejezhetjük a csatát, akár még nyer- 
hetünkis, szóval nem az életünk az el- 
sődleges kérdés a Pacific Storm-ban, ami 
nem rossz megoldás a játékmenetet 
nézve. A grafikai motor egyébként dol- 
gozik rendesen, az összes hajó, repülő 

és tengeralattjáró elég jól néz ki, a fizika 
is élethűen hat. A küldetések elég vál- 
tozatosak, bár egy idő után a tenger lát- 
ványa már fárasztja az embert, de hát ez 
van, ezt kell szeretni. Természetesen van 
LAN-os és netes multiplayer lehetőség 

is, érdemes ezekkel foglalkozni hosszú 
távon, és akkor egész korrekt anyagnak 
mondhatjuk a Lesta Studio alkotását. Egy 
próbát azonban mindenképpen megér. 
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MI 


a macskáját. 


z a baj, hogy a Silent Heroes nem 
A is rossz program, ráadásul olcsó 
is, tehát nem kellene annyi rosz- 
S írnunk róla, de egész egyszerűen 
$ képtelenség elviselni ezt a globális fan- 
táziátlanságot, ami a játékkészítők agyát 
$ borította el az utóbbi években. Gyakor- 
$ latilag megint egy Commandos-utánér- 
$ zést kaptunk, amelyben egy különleges 
alakulatot vezényelve kell szabotálnunk 
S a nácik utánpótlását a frontvonalak mö- 
gött. Hát semmi, de semmi újdonság 
§ nem szorult ebbe a játékba, még ak- 
S kor sem, ha egyébként egyáltalán nem 
§ nevezhető pocséknak a végeredmény, 
S mert összességében elég kellemes 
N grafika és játékmenet jellemzi a Silent 
§ Heroes-t - de egy tökéletes másolat 
N is csak másolat, akárhogy is nézzük. 


YUV 


MI 


LESTA STUDIOS 


GZ GAMES 


Azt hiszem, ma nem va- 
csorázom a srácokkal 


UT TT TTI MUN 


§ fenti okok miatt talán nem is meglepő, 
N hogy nem burjánzott a harci kedv a szer- 
§ kesztőségben, de hát tesztelni kell, úgy- 
S hogy unottan csatába indultunk. Jöttek 
$ is a tutorial küldetések, aztán egyre me- 
$ legebb lett a pite, ráadásul a fejlesztők 

S az előző részhez képest néhány újítást is 
$ beletettek a játékba. Példának okáért a 


A német jár- 
művek égnek 
alegszebben 


Na a hülye men- 
tősök beálltak a 
tankom helyére! 


£ 


a 


SILENT HEROES 


: Megérkezett a Soldiers: Heroes of 

§ World War II kiegészítője — vagy 

, folytatása —, amely új nevet kapott: 

S § Silent Heroes címen futott be hozzánk. És 
§ most szólunk, aki még egy második világ- 
háborús RTS-t készít, annak leborotváljuk 


grafika (igaz még mindig a Heroes-mo- 
tor fut) sokkal részletgazdagabb lett, és 
lassulások sincsenek olyan gyakran. A 
terep teljes egészében pusztítható, va- 
gyis amit látunk, azt szét is tudjuk lőni, 
ez okozott néhány kellemes percet. Az 
egyjátékos mód sajnos elég rövid, vi- 
szont a multiplayer mód elég kellemesre 
lett kiépítve. Ráadásul maga a játék ala- 
csonyabb áron kerül forgalomba, szó- 
val még az ár-érték arány sem olyan 
rossz, de az eredetiség hiánya miatt nem 
tudunk elnézőek lenni. Példát is sta- 
tuálunk ezzel az értékeléssel: nem aka- 
runk több második világháborús RTS-t! 
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PARADOX INTERACTIVE 
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Így töltsd le: a választott hang vagy 
játék mellett található kódot küldd 
be a 1785-ös SMS számra. Azon- 
nali válaszban kapsz egy WAP 
linket, amire kattintva letöltheted a 
kiválasztott tartalmat. Egy SMS ára 
400 Ft -- AFA. 

Infó vonal: Digitania Rt (1) 
328-5063 (normál hívás) 


Háttérkép, poli egy darab  sms-sel 
tölthető le, audio, játék két darab sms-sel 
tölthető le. 


A játékok támogatottságát nézd meg a 


www.gamester.hu 
oldalon 


IKülddfellmagadnakímásik 
telefonról 


Minden mobil extra csen- 
gőhangot, játékot elküld- 
hetsz a barátodnak, barát- 
nődnek! Hogy?! Küldd 
el SMS-ben a választott 
hang vagy játék mega- 
dott kódszavát, majd egy 
szóközt, végül annak a 
telefonszámát, akinek 
küldeni szeretnéd. 
(pl: GSJ 

36209876543) 


10802 


MOBI IE 


0 2004 Gameloft. ALI Rights Reserve: 
registered trademarks of Ubi Soft I 


A KÖZELMÚLT LEGPOÉNOSABB BE- 
SZÓLÁSAI, TELEFON-BETYÁRKODÁSAI. 


Csak kortyintgatok lI....................... GSA 18058 
Csak kortyintgatok II. . ... GSA 18059 

Azbeszt megb" ..... ... GSA 18060 
Tetszik nekem, blokkolnái ...GSA 18061 
Mi folyik Gyöngyösön?! . ... GSA 18062 
Hanyas vagy, Te! .... ... GSA 18064 
Hanyas vagy II. ... GSA 18065 


a Hupákolás..... ... GSA 18066 
Kár Karcsi .. ... GSA 18067 
Mit?...... ...GSA 18068 


... GSA 18069 
... GSA 18070 
...GSA 18071 
GSA 18072 


Nem gyenge mix I... 
Nem gyenge mix II.. 
Nem gyenge mix III. 
Nem gyenge mix IV 


Polgar Jenő .. GSA 18078 
Gát Véder.. ...GSA 18074 
Szalacsi ........ ...GSA 18075 
Szente Csaba I. ... GSA 18076 
Szente Csaba II....................... GSA 18077 


KAMÁSUTRA OPENISEASON 


: GSJ 10735 
CAUL UA DUTYZZ 


! kinoznod magadból, hogy felhívd magadra en; 


őneka figyelmét. Ha elég ügyes vagy, meghódít 


zör is el kell érned, hogy szóba álljon veled 
megismered a titkait, a vágyait, és ajáridéko kal 
Mindent be kell vetned, a ezStTÁSNÚ nők nem jár- 


GSJ 10783 


a 
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GSJ 10825 


KEDVENC TV SOROZATOK ÉS FILMZENÉK 
Beverly Hills-i Zsaru... GSA 18304 


A Keresztapa . 
Indiana Jones 
James Bond... 
MASONYE Dalla 


..GSA 18307 
..GSA 18309 
..GSA 18310 
..GSA 18312 
..GSA 18313 


Miami Vice....22............ 
Mission Impossible .. 


..GSA 18316 
Narancsvidék KKÖZSSSGES 4 


..GSA 18324 
..GSA 18325 
GSA 18326 
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GSJ 10 
JUDIE MARSH 
PHOTOSHOOT 
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JÁTÉKOK 


Pla 
Highscore 


Instructions 


A Red Pyramid Slotmachine egy in- 
teraktív játékgép, ahol érméket nyer- 
hetsz, és ha elegendőt összegyűjtesz 
belőlük, akkor ezeket értékes díjakra 
válthatod, és fényűző életet élhetsz. 
Minden kör után dupla vagy semmit 
játszhatsz, s ha feltűnik a Gyémánt, 
akár extra érméket is szerezhetsz 
három Gyémánt körben. A játék 
előrehaladtával a nyeremények egyre 
értékesebbek és  kívánatosabbak 
lesznek... készen állsz? 


MÉLYVÍZ ! HÍREK 


ői jegyze 


Kedves emberek! Mint azt előző számunkban 
ZeroCool kollegám jelezte, októbertől én 
viszem tovább a hardver rovatot, ami nem 
csak azért roppant nagy megtiszteltetés, mert 
nekem adatott meg egyedül az újságban, 
hogy rögtön két bevezető szöveget is írhatok, 
de mostantól kezdve én kalauzollak el Titeket 
a hardverek világában. 

Mivel a Mélyvíz részleg évek óta nem sokat 
változott, így idejét láttuk akomolyabb 
megújulásnak, melyet egy online hardver 
felmérés-sorozattal kezdtünk. Megpróbáltuk 
megtudni, hogy miről is olvasnátok szívesen, 
hogy leginkább hozzátok igazíthassuk ezt a 
rovatot is. Ennek megfelelően újítottuk meg a 
Mélyvízet, mind tartalmilag, mind kinézetileg. 
Kicsit átalakítottuk a a oldalak struktúráját, 
kibővítettük és megreformáltuk a Piacteret, 
kérésetekre ráadásul visszahoztunk egy 
teljesen megújult - és reményeink szerint 
jobbanis használható - vásárlási tanácsadót 
is. Remélem, az új Mélyvíz elnyeri a tetszé- 
seteket, találkozunk egy hónap múlva. 

mady 


Szerkeszt 


A világ legnagyobb merevlemezgyártója 
közzétette jövőbeni vízióját arról, hogy 2009-ig 
várhatóan hova fejlődik a piac, mekkorák lesznek 
az átlagos tárolókapacitások. Elemzéseik szerint 
a merevlemezek mindig jóval előbb jártak 
fejlődésükben, mint amekkora tárolókapacitásra 
valójában igény lett volna. Azonban most, hogy 
a HS tartalmak viharosan terjednek, szükség van 
arra, hogy a kis méretű merevlemezek fejlődése 
erőteljesen , lehagyja" az egyre olcsóbb Flash 
memóriákat. A Seagate úgy gondolja, hogy az 
Ipodokban is jelen lévő 1.87-es merevlemezek 
mérete hamarosan 275GB lesz, az átlagos, 2.57-es 
notebook merevlemezé 500GB, míg az asztali 
PC-kbe szánt merevlemezek mérete eléri majd a 
2.5TB-ot, amely nem kevesebb, mint 41,650 óra 
zenét (4.76 év!), 800,000 digitális fotót, 4000 óra 
digitális videót vagy 1,250 videójátékot tárolhat 
majd, legalábbis a mai viszonyok figyelembevé- 
telével. 


iszivárgott értesülések alapján 
K- részleteket tudtunk meg 

a jövőbeni AMD procikról, ame- 
lyekhez Budapestnek elég sok köze lesz. 
A közeli jövőben 2 új maggal jelentkezik 
majd az AMD, méghozzá 3 különböző 
bejelentéssel. Először 2007 második 
negyedévében jelenik meg a guad-core 
képességű, HT 2.0-ás Barcelona mag. 
Mindenféle fogyasztási változatban 
megjelenik, mind 68W-osban, mind SE 
változatban 120W-osan, de az átlagos 
mag 95 W-os lesz. A Barcelona mag a 
jelenlegi alaplapokkal és chipsetekkel 
kompatibilis lesz. 
Számunkra az igazi érdekességet a negyedik 
negyedév jelenti, amikor megjelenik az új mag, 
amely már HT 3.0-val (HyperTransport 3.0) ren- 
delkezik. Az új, módosított Barcelona mag neve 
ugyanis BUDAPEST! Ez a mag lesz a 12xx Opteron 
és az A64 család részére használva, azonban 
megjelenését esetleg hátráltathatja a megfelelő 
chipsetek hiánya. Ez lesz az első igazi továbbfej- 
lesztés a HT 2.0-hoz képest. A Budapest magot 
majd 2008 első negyedévében követi a Shanghai 
mag, amely a 22xx és 82xx Opteronokban 


A VIA megjelen- 
tette legújabb PC-s 
processzorát, az 1,8 
GHz-es VIA C7-D-t. 
Azonban nehogy 
azt higgye bárki, 
hogy most az Intel 
és az AMD piacai 
hatalmas veszélyben 
lesznek: Az Esther 
magon alapuló 
processzor ugyanis az alacsony fogyasztású 
PC-k piacára szeretne igazán betörni, hiszen 


Processor 


Csúcsbillentyű 
csúcsgéphez 


Elég furcsán néz ki, amikor valaki százezreket 
költ a legdögösebb házra, legtutibb alaplapra, 
procira, monitorra, VGA-kra, s mindehhez egy 
kétezer forintos billentyűzetet használ. Aki ilyen 
hardcore gépépítő, és szeretné azaomerőművét 
egy megfelelő billentyűzettel bővíteni, most 
váratlan segítséget kap a Microsofttól. Nem 
sokkal a Vista után ugyanis meg fog jelenni a 
Wireless Entertainment Desktop 8000, amely 
zsinórnélküli egérből és billentyűzetből áll. Mind- 
két egység tölthető elemeket tartalmaz: töltés 


lesz használatos. Megjelenése akár a második 
negyedévig is csúszhat a már említetten várható 
chipset gondok miatt. Legyünk büszkék arra, 
hogy Budapest megannyi jövőbeni számítógép- 
ben ott lesz. 

Másik hír, hogy elkezdődött a 65 nanométeres 
gyártás az AMD-nél szeptemberben, azonban 
mivel körülbelül 12 hét egy szilicium-ostya 
feldolgozási ideje, így a 65 nm-es procik csak 
november környékén várhatóak. 


a C7 alig 20 Wattot fogyaszt. A VIA reményei 
szerint nagy sikert arathatnak az új processzo- 
rokra épülő rendszerek az olyan piacokon, 
ahol az alacsony fogyasztás és az ezzel járó 
környezetbarát technológia elsődleges. A 
proci egyébként SSE2 és SSS3 kompatibilis 

és 128KB L2 cachet tartalmaz. A procihoz 
CN700 chipset , jár", anely UniChrome Pro IGP 
grafikus magot tartalmaz, 6 csatornás hangot, 
és DDR2 400/533 Mhz-es memóriát kezel. A 
várakozások szerint az Európai Unióban nagy 
sikerre számíthat az új processzor/platform 
nagyon alacsony fogyasztásával. 


közben a billentyűzet használható marad. A 
billentyűzet emellett rendelkezik háttérvilágítás- 
sal is: miközben egy filmet nézünk, vagy játszunk 
egy sötét szobában, nem kell felkapcsolni a 
villanyt, hogy lássuk a billentyűket. A 2.5 centi 
vastag billentyűzeten természetesen Vista és XP 
specifikus billentyűk is találhatóak, mint például 
az új Start gomb, s emellett a bluetooth alapon 
működő egységbe még 3 USB csatlakozó is inte- 
grálva van. A készlethez tartozik a manapság már 
kapható Wireless Laser Mouse 8000 egér is. 
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A híres fejlesztő és gyártó cég 
partnere a lézer kifejleszté- 
sében a Memory-Tech volt. A 
találmány lényege az, hogy a 
két cég kifejlesztett egyoldalú, 
három rétegű DVD lemezt, 
amely mind a sima DVD, mind 
a HD-DVD technológiával 

is használható. Ez egyéb- 
ként a Toshiba már létező 
DVD-TWIN technológiájának 
továbbfejlesztése. Egy ilyen, 
háromrétegű lemezzel két 
HD-DVD réteget és egy 

DVD réteget (30GB HD-DVD 
és 4.7 GB DVD), illetve más 
konfigurációban egy HD-DVD 
réteget és két DVD réteget 
(15GB HD-DVD és 8.5GB DVD 
)lehet egy lemezen tárolni. A 
Toshiba szerint a Twin tech- 
nológiát azért hozták létre, 
hogy a felhasználó ugyana- 


JOE 


[1 Il 


Az IBM, a Chartered, az Infineon és a Sam- 
sung kifejlesztették az első 45 nanométeres 

s szilícium-működő-áramkört". Ez a technológia 
elérhető lesz hamarosan , terv-dokumentáció" 
állapotban , kiválasztott partnerek" részére. 

A négy cég nem sokkal az Intel 45 nm-es 


technológiai részletekre, de azt tudni lehet, 
hogy az IBM partnerei hozzájuthatnak majd az 
új technológiához, amely ,különböző tranzisz- 
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zon film sztenderd és nagy 
felbontású DVD változatát is 
megkapja a lemezen: akinek 
sima DVD lejátszója van, az a 
,hormál" DVD minőséget kap- 


ja, míg a HD-DVD lejátszóval 
rendelkezők megnézhetik 

a nagy felbontású verziót 

is. Most, hogy bármelyik 


Dell És a 20 millió AMD 


Ipari pletykák szerint az eddig az AMD processzorok 
használatától mereven elzárkozó Dell, amely a világ 
legnagyobb PC gyára mintegy 20 millió AMD gyártmányú 


rétegből akár kettőt is használ- 
hatnak, jobban ki lehet majd 
használni a TWIN technológia 
előnyeit: régebbi változata az 
egy-egy réteggel nem váltotta 


be a hozzá fűzött reményeket. 
Persze az igazi sikerhez előbb 
a HD-DVD meghajtóknak is 
terjedniük kéne. 


processzort használ majd 2006 negyedik 
negyedéve és 2007 hasonló időszaka között 
piacra dobandó szervereiben, notebook- 
jaiban és asztali PC-iben. Ebből a szép nagy 
számból 4 millió lesz notebook chip, míg a 
maradék 16 millió kerül majd az asztali gé- 
pekbe és szerverekbe. Az AMD ezzel az egy 
megrendeléssel jócskán növelheti notebook 
CPU eladásait, azonban tajvani források 
szerint ez a lépés több független gyártót is 
rávehet arra, hogy AMD processzorokkal 
szerelje notebookjait. Az első, AMD-s Dell 
számítógép egyébként egy Dimension 
sorozatú asztali PC lesz. Az IDC jelentése 
szerint a Dell 2005-ben 37.78 millió 
PC-t szállított (beleértve note- 
bookokat, szervereket, asztali 
gépeket) és ez évre körülbelül 
45 millió gép szállítása várható. 


tor típusok gyártására" alkalmas. A négy cég 
közötti együttműködés jól mutatja, hogy 
erősödik a verseny a félvezető-ipari kutatá- 
sokban és fejlesztésekben, s ezzel együtt a 
költségek is nőnek, amelyeket így el lehet osz- 
tani a cégek között. Egyébként a gyártás az új 
technológiával várhatóan 2007-ben kezdődhet 
a megfelelően minősített Chartered, IBM és 
Samsung 300 mm gyárában. A tömegtermelés 
indítása 2008-ban várható. 


MÉLYVÍZ HÍREK 


Néha szükség van arra, hogy megfelelően 
beállíthassuk monitorunkat és videókár- 
tyánkat. Ilyenkor jöhet jól a PowerStrip nevű 
program, amely többek között az említett 
hardvereszközök összehangolását teszi 
lehetővé (frekvencia, extra felbontás, több 
monitor használata stb.) 


HTTP://WWW.ENTECHTAIWAN.COM/UTIL/PS.SHTM 


Egyre nagyobb az igény manapság az úgyne- 
vezett FTP-zésre. Akik ingyenesen használ- 
ható, de nagy tudású FTP kliensre vágynak, 

a Core FTP LE Free v1.3C programmal máris 
elkezdhetik a fájl le- és feltöltést. A progi 
beépített SFTP (SSH), SSL, TLS, IDN, támoga- 
tással, megszakadt letöltések folytatásának 
lehetőségével is rendelkezik és meglehetősen 
kis méretű. 


HTTP://WWW.COREFTP.COM/ 


A Ouake 1 motorra épülő, csak neten játszható 
játék, a Nexuiz új változattal jelentkezett. 

A V2.1 hálózatban, többféle deathmatch 
pályával játszha, számtalan fegyvert és egyéb 
eszközt tartalmaz, jól konfigurálható: 20 
pályát, 28 karaktert és 10 zenét tartalmaz. 


HTTP://WWW.ALIENTRAP.ORG/NEXUIZ/ 


Azok a FlatOut rajongók, akiknek az alap 
progi nem elég, vagy csak valami hasonló 
szórakozásra vágynak, hamar töltsék a Stunt 
Playground v2.0-ot, amelyben akrobatikus 
mutatványokat kell végrehajtani a program- 
hoz adott vagy az általunk készített pályákon. 
A grafika nem túl bonyolult, de a fizikai szimu- 
láció és az igényes szerkesztő kárpótolhatja az 
érdeklődőket. 
HTTP://WALABER.COM/ 


Manapság egyre több problémát okoznak a 
gépünkre settenkedő trójai programok, ezért 
nem árt beszerezni egy jó elhárító progit. 
Megfelelő lehet erre a célra a The Cleaner 
Professional 2.0, amely sokoldalú víruskereső 
program: trójai vírusok megkeresésére és 
semlegesítésére is használható, tömörített 
állományokban is képes keresni. 


HTTP://WWW.MOOSOFT.COM/ 


IBGB egy USB kulcson 


A Pretec az első cég, amely olyan flash tárolóesz- 
közt dobott piacra, amely 16GB adatot képes 
tárolni egy USB kulcson. AZ új I-Disk II 3 DVD-nyi 
illetve 23 CD-nyi adatot tárol: 166x-os sebességen 
dolgozik, 25MB/s adatforgalmat biztosítva. A 
16GB-os USB kulcs tömeges elterjedését egyelőre 
magas ára mindenféleképp megakadályozza, 
hiszen mintegy 640 dolláros árfekvése (kb. 
140.000 forint) egyelőre még nem tud kedvező. 

A 8GB-os modell 205 dollárba (mintegy 45.000 
forintba) kerül majd, így jobban megéri abból 
kettő. Legalábbis akinek ekkora tárolókapacitásra 
van szüksége. 


MÉLYVÍZ " HÍREK 


itthon is Xbox 350 


Ez év november 3-ától hivatalosan is megvásárolható Mag- 
yarországon is a Microsoft második generációs játékkonzolja, az 
Xbox 360. Ugyanezen a napon kerül a konzol a boltokba Szlovákiá- 
ban, Csehországban és Lengyelországban is. A már korábban 
bejelentett dél-afrikai megjelenéssel együtt Európában, a Kö- 
zel-Keleten és az afrikai (EMEA) régióban 16 ország helyett, már 
21-ben lesz elérhető az új Xbox. A merevlemezt nem tartalmazó 
alaprendszer előre láthatóan 75 ezer forint körüli áron kerül majd a 
boltokba, a Project Gotham Racing 3, a Kameo és a Perfect Dark Zero 
nevű játékokkal együtt. A Gears of War, a Crackdown, a Viva Pinata 
és a Forza 2 megjelenése pedig még novemberben megtörténik a 
tervek szerint. Ezekkel a játékokkal egy időben további kiegészítők 
- vezeték nélküli kontroller, akkumulátortöltő csomag, univerzális tá- 
virányító - is kaphatóak lesznek. 
. IR A 20GB-os merevlemezt tar- 
talmazó Premium pack 
itthoni megjelenéséről 
és várható hivatalos 
áráról egyelőre 
nem érkezett 
információ. 


A Zalman új, csúcs-táppal jelentkezett. A 
2M600-HP típusjelzésű áramellátó egység 
maximálisan 600 watt teljesítményt nyújt, és 
állítólag mindezt elég halkan, köszönhetően 
egy újfajta hőelvezetési technológiának. A 
2M600-HP négy 12 voltos ággal rendelkezik, 
melyek egyenként legfeljebb 16 A leadására, 
míg az 5 voltos és 3,3 voltos ágak egyaránt 24 
amper leadására képesek. 


HTTP://WWW.ZALMANUSA.COM/ 


Az ASUS új, Radeon X1650 Pro-alapú VGA-t 
jelentett be, amely az EAX1650Pro Silent 
GE/HTD/256M nevet viseli. Amit a névből 
is látszik, csöndes megoldásról van szó, a 
GDDR3 memóriát használó kártya hűtését 
a hátoldalán található nagy hűtőbodra 
biztosítja. 

HTTP://WWW.ASUS.COM/ 


"él 
t 


A ViewSonic olyan LCD monitorokat jelentett 
be, amelyek dokkolóegységgel rendelkeznek 
Ipod fogadására. A ViewDock márkanevet 
viselő monitorok kábelek nélkül képesek az 
Ipod képét megjeleníteni. A mikrofonnal, 
kártyaolvasóval, több USB porttal és 2.1-es 
hangrendszerrel szerelt 197-23" monitorok 
októbertől lesznek kaphatóak. 

b HTTP://WWW.VIEWSONIC.COM/ 

Így az alternatív szolgáltatók számára lehetővé 
válik, hogy bővítsék szolgáltatásaikat és 


Eljött az idő, amelyet annyian vártunk elég 


régóta. A Nemzeti Hírközlési Hatóság (NHH) Most már Európában is kapható a Sony Blu- 


Tanácsa nemrégiben a referencia hu- 
rokátengedési ajánlatra vonatkozó határoza- 
tokat. Ezek szerint a főbb piaci szereplőknek 


kedvező ajánlatokkal új előfizetőket nyerjenek 
megj; a fogyasztók számára pedig megszűnhet 
annak kényszere, hogy az alternatív szolgálta- 


Ray írója a BWU-100A. Egyszer és többször 
írható, 25 és 50 GB-es BD-R és BD-RE nyersan- 
yagokat képes kétszeresen írni olvasni, de el- 


csökkenteniük kell a hurokátengedés egyszeri 
és a havi díjait. Az NHH Tanácsának döntésé- 
nek hatására javulhatnak a kisebb szolgáltatók 
szerződési feltételei, tovább erősödhet a 
verseny a szélessávú piacon, és gyakoribbá 
válhat a hangszolgáltatás nélküli ADSL-kínálat. 


tások igénybevétele mellett, valamelyik nagy 
szolgáltatóval is szerződéses kapcsolatban 
kelljen állnia: magyarán ha X cégnél akarunk 
előfizetni ADSL-re, akkor nem kell hozzá Y 
cégnél telefonra is előfizetni. 


bánik a régebbi formátumokkal is. A mintegy 
649 euróba kerülő egység csak októbertől 
alkalmas BR mozik nézésére: akkor érkezik a 
megfelelő lejátszó-program frissítés hozzá. 


HTTP://WWW.SONY.NET/ 


Visszatér a Commodore! Ismét! Kiszivárgott 
értesülések alapján csúcsjátékosoknak szánt 
PC-kkel (jelenleg kapható leggyorsabb 
AMD proci csúcsteljesítményű GeForce 
videokártya) térhet vissza a világ valaha volt 
legismertebb számítógépes márkája, újra 
csak a játékvilágot megcélozva. 

A verseny főszervezője (IDG Hungary, azaz a HTTP://WWW.COMMODORECORP.COM/ 
mi cégünk), illetve a verseny főszponzora a 
Samsung azinterneten egy nem reprezen- 
tatív felmérést végzett a multiplayer játékok 
ismertségéről, kedveltségéről, hatásairól és 

a játékosok szokásairól. Ebben a témában 
ehhez hasonló felmérés még nem született az 
országban, így kiváltképp érdekesek lehetnek 
az eredmények. Összesen 2284-en válaszoltak 
a kérdésekre. A válaszadók 17 százaléka hölgy 
volt, 63 százalékuk már elvégezte középiskolai 
tanulmányait: nagyjából hasonló arányban van 
közöttük, aki érettségizett, felsőoktatásban 
tanul, vagy már van diplomája. A játék-szoká- 
sok legérdekesebbike, hogy éjszaka mintegy 
10 százalék játszik csak: főleg este játszanak a 
multiplayer játékosok (53 százalék), de elég s0- 
kan, mintegy egyharmadnyi válaszadó délután 
játszik. Szinte mindenki otthonról (88 százalék) 
multizik, mindössze 6 százalék barátoktól és 
2-2 százalék iskolából illetve munkahelyről. 

A kitöltők közül hétszázan vélik úgy, hogy a 


játék által sok új barátra tettek szert. Sokan azt 
vallják (30 százalék), hogy a játékra fordított idő 
nem megy sem a tanulás, sem a pihenés, sem 
az alvás rovására. 

A válaszolók fele 
közösségi szóra- 
kozásnak tekinti a 
játékot. A rendszeres 
játék a válaszadók 
szerint és szemben 
az előítéletekkel nem 
mossa el a valós és eleme 
virtuális világ határait. ii 
Csak 15 százalék 
gondolta azt, hogy 

a rendszeres játék 
miatt kevesebbet 
mozdul ki otthonról, 
és csupán 3 százalék 
magányosabb vagy 
vesztett el barátokat, 
mióta játszik. 
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JŰVŐNÉZŐ 


z Atlantában található IntelliOne olyan 

közlekedési dugó jelző rendszert fejlesztett 

ki, amely névtelen mobiltelefon jelek 
alapján (ez azt jelenti, hogy a rendszer nem figyeli 
a valódi telefonszámokat, nem figyeli a beszélge- 


téseket, csak egy véletlenszerű számot rendelnek 
minden mobiltelefonhoz, így követve, hogy épp 
adott helyen tartózkodik egy készülék) állapítja 
meg, egy adott városban hol lehet forgalmi 
dugó. A rendszer nem csak arra képes, hogy a 
sofőröknek jelezze, 


merre nem érdemes 
menni, hanem arra is, 
baleset esetén merre 
haladjanak a megfelelő 
járművek, vagy elemi 
katasztrófák esetén 

mi a legcélravezetőbb 
menekülési útvonal. 

A rendszer képes arra, 
hogy betájolja, merre 
vagyunk, majd ennek 
függvényében a legjobb 
útvonalat ajánlja. A 
technológia legnagyobb 
különbsége a GPS alapú 
hasonló technológiák- 
kal szemben, hogy azok 
csak egy felhasználó 
mobiltelefonját kezelik, 


Ingyenes tankönyvek a Wikitől 


A híres internetes enciklopédia, a Wiki project 
tagjai ismét nagy fába vágták a fejszéjüket: a 
Global Text projekt nem más, mint egyetemi 
professzorok és diákok tudásanyagának 
összegyűjtése, amelyből mintegy 1000 
különböző ingyenes egyetemi tankönyv 
születhet meg az interneten a wiki technoló- 
gia segítségével. A könyvek biológiától az 
irodalmon át egészen az informatikáig szinte 
mindent oktatnak majd. A projektet elindító 
Rick Watson szerint manapság több millió 
oktató és sok tízmillió egyetemista van a 


világon, akiknek a tudását sokkal jobban fel 
lehetne használni, hiszen manapság esszék 

és munkák milliói kerülnek a kukába, ami 
hatalmas intellektuális pazarlás. A kérdés ezek 
után az, hogyan képes több millió ember egy 
összefüggő könyvet írni. Ahogy a Wikipedia, 
úgy ez a projekt is szabad mindenkinek: 
azonban ide csak és kizárólag az adott projekt 
tapasztalt és nagy tudású szerkesztője teheti 
fel az újonnan beérkezett anyagokat, ezzel 
elkerülve a rossz, hibás anyagokat. De valójá- 
ban miért is jött létre ez a projekt? Azért, hogy 


A Plútó és Xéna új nevet kap 


Folytatódik a bolygók besorolása körüli szap- 
panopera: miközben független csillagászok 
nagy számban tiltakoznak amiatt, hogy a Plútó 
elveszítette bolygó státuszát (így tehát már 

csak 8 bolygó található a Naprendszerben) a 
Nemzetközi Csillagászati Egyesület még a nevét 
is elvette a Plútónak: a ,törpe bolygó" besoro- 
lású égítestet ezentúl 134340-es aszteroidának 
nevezik hivatalosan. Az új definíció szerint 
ezentúl a bolygó egy olyan objektum, amely a 
Nap körül kering, közelítően gömb alakú és elég 
gravitációs vonzerővel rendelkezik ahhoz, hogy 
keringési pályáját megtisztítsa az űrszeméttől. 
Ez természetesen a definíció szabad fordítása, 
azonban ez a meghatározás eleve kizárta a Plútót 
a bolygók köréből, mert keringési pályája eléggé 
excentrikus, és még a környezetét sem tartja 
tisztán" (asztalomat elnézve én sem lehetnék 
bolygó, bár közelítően gömb alakú vagyok 

- mazur). A konferencia ezért gyorsan adott egy 
számot a visszaminősített bolygónak, azonban 
ettől még a valós életben megtarthatja nevét: a 
szám csak a csillagászati adatbázisokhoz szüksé- 
ges. Ugyanekkor az egybegyűlt csillagászok új 


nevet adtak a Plútónál nagyobb jeges sziklának, 
amelyet eddig 2003 UB313 néven ismertek a 
hozzáértők. Kevésbé hozzáértők a Xéna nevet ad- 
ták neki. Ezentúl azonban hivatalosan Eris névre 
hallgat majd a törpe bolygó, a viszálykodás görög 
istennőjéről (magyar írásmódja Erisz). Akkor már 
inkább maradt volna Xéna. 


MÉLYVÍZ JÖVŐNÉZŐ 


Mobiltelefonnal a forgalmi dugók ellen 


ez a rendszer pedig nagyon sokét. Ezért nem csak 
arra képes, hogy megfelelő útvonalat mutasson, 
hanem hogy reagáljon ha bármi történik és azon- 
nal más útvonalat ajánljon. Miután az IntelliOne 
szerződést kötött a legnagyobb szolgáltatókkal, 
elhelyezte azok központjaiban a számítógépeit, 
amelyek folyamatosan képesek a forgalmat 
figyelni. Ezek segítségével valós időben tudnak 
adatokat szolgáltatni a navigációs rendszerek 
gyártóinak: emellett ez a rendszer jóval olcsóbb 
és effektívebb, mint az eddigiek. Segítségével azt 
is mérni tudják, a név nélküli mobilok hogyan és 
merre mozognak (ezt klasszikus háromszögelés 

- tornyoktól való távolság - segítségével mérik), 
ezzel a közlekedés dinamikájára is következtetni 
lehet. Miután a rendszer az összes mobiltelefon 
helyzetét és mozgási sebességét jegyzi egy adott 
területen, így meg tudja jósolni, hol alakul majd 
ki dugó, a felhasználó például a város képére 
vetítve nézheti meg, hol sűrű a forgalom. A Traf- 
ficAid rendszert először 2007 februárban kezdik 
használni Torontóban, Kanadában, de 2007 végéig 
az USA 50 legnagyobb városában is felszerelik 
majd, így országos adatszolgáltatási képességek- 
kel is rendelkezik majd a rendszer. 


Francia orvosok sikeres kísérletet hajtottak 
végre egy átalakított A-300-as repülőgépen: 

megtörtént az első műtét súlytalanság körül- 
ményei között. Ez a jövőbeni űrbeli gyógyítás 
felé vezető első igazán fontos lépés volt. 


Amerikai tudósok újraalkották az 1918-as 
halálos influenza-járvány vírusát, amely 
segítségével a madárinfluenza hatásait 
és megelőzési lehetőségeit vizsgálják. Ez 
azért fontos, mert a mostani vírus még nem 
fejlesztette ki azt aképességét, hogy gyorsan 
terjedjen emberről-emberre. 


A brazil Acre tartomány vezetősége úgy 
döntött, hogy szembeszáll az esőerdők 
kiirtóival. Ezért több, államilag finanszírozott 
faiskolát hoztak létre, ahol olyan facsemeték 
nőnek, mint például a mahagóni. A tartomá- 
nyban élő farmereket és földtulajdono- 
sokat államilag kötelezik majd arra, hogy 
visszaerdősítsék földterületük legalább 30 
százalékát. 


Amerikai tudósok befejezték a Microsoft 
társalapítója, Paul Allen által létrehozott 
The Allen Brain Atlas-t. Ez nem más, mint az 
egerek agyának komplett, online is elérhető 3 
dimenziós térképe, amely segítségével jobban 
meg lehet majd érteni az agyműködést. A 
modell segítségével az egér agyát működtető 
21000 gén bármelyikét aktiválni lehet. 


Holland csillagászok nemrégiben megta- 
lálták az emberiség történelmében először 
(időszámításunk szerint 185-ben) kínai tudó- 
sok által leírt szupernóva robbanás marad- 
ványait, ezzel ez a legrégebbi, dokumentált 
szupernóva az emberiség történelmében. 


Ua LIVIid 


MÉLYVÍZ " PIAGCTÉR 


KARBON LESZ 
REVÜLTEC FIGHTMOÜUSE ÉS FIGHTBOARD 


Így október tájékán a nagyobb hardver gyártók sorra dobják piacra legfrissebb őszi kollek- 
ciójukat, melyből a Revoltec játék egere és billentyűzete divatos karbon kinézetével csábít. 


REVOLTEL FIGHTMOUSE 

A Fightmouse-t leginkább a Logitech G5 és 
a Razer Copperhead ellenfelének szánták a 
készítők, így nem csak kinézetére, de érezhe- 
tően a tudására is nagy hangsúlyt fektettek. A 
már említett szénszálas csomagolás nagyon 
impresszív, ráadásul a világító kék led a 
tuning életérzést is fokozza. Az egér hátulját 


lepattintva előkerül a cserélhető súlyok helye. 
Gyakorlatilag így mindenki saját ízléséhez iga- 
zíthatja az egér tömegét a mellékelt 10, 15 és 20 
grammos betétekkel. A kellemes fogáson kívül 


megemlítenénk az igen finom 2000 
dpi-s lézerszenzort és a különböző 
érzékenységű profilokat is, melyeket 
egyetlen gombnyomással megvál- 
toztathatunk. A két hagyományos 
egérgombon kívül kettő a hüvelyk- 
ujjunknál, egy a tetején található, 
illetve egy igen finom plusz görgő 

is a rendelkezésünkre áll. 
A csomagba tokot is mel- 
lékeltek, hogy véletlenül 
se sérüljön a , fényezés", 
ha lanpartira járnánk. Az 
ára kedvező, 10 ezer forint 
alatti áron lehet hozzájut- 
ni hamarosan. 


REVÜLTEE FIBHTBOARD 
Természetesen a Fightboard is az 

igen különleges karbonszálas dizájnt 
követi. Ennek ellenére nem csak a 
játékosokra gondoltak, hisz kényelmes 
csuklótámasza is van, amit termé- 
szetesen akár le is szerelhetünk. A gombok 
minősége jó, kellemes rajta gépelni. Ami viszont 
igazán különlegessé teszi, az az, hogy a WASD 
billentyűknél külön szürke színnel, plusz nyi- 


FELSZÁLLÁSI ENGEDÉLY MEGADVA! 
BIGABYTE 6-POWER PRO 


Ha valaki azt hinné, hogy a cím a ventilátor 
hangjára próbál viccesen utalni, az téved. A 
Gigabyte legújabb processzorhűtője inkább 
csak kinézetében tűnhet egy brutális vad- 
állatnak, bekapcsoláskor azonnal megsze- 
lídül és kiderül, hogy a látszat csal. A szelet 
egyébként egy alapjáraton igen csendes, 
11cm-es átlátszó lapát hivatott kelteni, amit 
négy darab kék led tesz még barátságosabbá. 
Hűtésteljesítményben egyébként a 
sokak által eta- 
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tartott Zalman 7700-ast is übereli, igaz csak 1- 
2 fokkal. A kifejezetten játékosoknak szánt G- 
Power Pro legnagyobb előnye viszont nem az 
igen alacsony 20dB(A) zajszint, hanem hogy 
szinte minden ma használatos processzorra 
felszerelhető. Ezt nagyon ügyesen oldották 
meg a tervezők, hisz elvileg ezt lehetetlen 
feladat lenne egyetlen hűtő lábazattal elérni. 
Éppen ezért minden egyes foglalat típushoz 
külön tokot mellékeltek a dobozba, amit 
először rá kell szerkesztenünk az alaplap- 
ra, majd utána már könnyedén 
rászerelhetjük a hűtőt is. A 
processzorról egyébként 
négy darab hővezető 
csővön keresztül távozik 
a forróság a fölé nyúló 
méretes hűtőbordára, így 
a hideg levegő nem a CPU- 
t hűti közvetlenül, hanem a 
bordákat, amiről heatpi- 
pe-okon keresztül jut le a 
hideg. A kicsit magas 7000 
forintos ár mellé jár egy 
) igen praktikus előlapi ven- 
j tilátor vezérlő is, amivel 1700 és 
y 3200 RPM között szabályozhatjuk a 
fordulatszámot. 
WWW.GIGABYTE.COM 
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lakkal vannak kiemelve a gombok, közvetlenül 
mellette egy reload gomb is helyet kapott, hogy 
kellően gyors lehessen a tárazás. A billentyűzet 
mindkét szélén további hat-hat funkcióbombot 
találhatunk, ami RTS szempontból is életképessé 
teszi a Fightboardot. Mivel ez a termék is megje- 
lenés előtt áll, nem tudunk pontos információt 
mondani arról, hogy kapható lesz-e magyar 
kiosztásban. 

WWW. REVOLTEC.DE 


KÖZEL AZ EGY TERÁHOZ 


SEAGATE BARRACUDA 7506B 7200.10 


Aki esetleg adattárolási problémákkal küzdene, 
annak szeretnénk figyelmébe ajánlani a Seagate 
jelenlegi világcsúcsot tartó 3,57-os merevleme- 
zét. A Barracuda család legtekintélyesebb tagja 
750 GB-nyi adatot képes tárolni, ami azért már 
elég közel van az egy terabyte-hoz. A csúcsmo- 
dell SATA/300 módban működik, de átjumpe- 
relhető akár SATA/150 működésre is, ráadásul 
7200-as percenkénti fordulat, 16 MB cache 
gondoskodik a villámgyors adatmozgatásról. A 
tesztalany maximális sebessége a méréseink sze- 
rint eléri a gyári adatként megadott 78 MB/5-ot. 
Egyetlen szépséghibája a kicsikének, hogy az ára 
100 ezer forint körül mozog jelenleg, ami ezért 
még elég magas. Ha tovább folytatódik a lassan 
egy éve tartó merevlemez árzuhanás, akkor talán 
pár hónap múlva jelentősen olcsóbban jutha- 
tunk majd hozzá, így viszont jelenleg jobban 
megéri két 320 GB-os merevlemez 

beszerzése. i 

WWW. SEAGATE.COM 


A KÖZÉPÁRKATEGÓRIA BAJNOKA 
INTEL CORE 2 DUD EG300 


Nem is olyan rég teszteltük az Intel zászlóshajójának számító 
E6700 és X6800 processzorait. Most a Core 2 Duo család legkisebb 
tagját, az £6300-ast eresztettük össze a tesztlaborunkban 


fellelhető legerősebb AMD-vel. 


Core 2 Duo család legkisebb tagja az 
A: MHz-es E6300, melynél a 2,13 

GHz-es bátyó, az E6400 gyakorlati- 
lag csak egy hajszállal gyorsabb órajelben, 
viszont árban jó tíz ezer forinttal drágább. Iga- 
zából nincs is értelme ennyivel többet kiadni, 
mert kis húzással a szintén 2MB cache-el ren- 
delkező kistestvért is futtathatjuk magasabb 
órajelen, de erre picit később még visszaté- 
rünk. A következő szintet képviselő E6600-nak 
már kicsit komolyabb az árfekvése, 100 ezer 
forint körüli összeget kéne letennünk érte, így 
jelenleg ezt is elfelejthetjük, ha megfizethető 
Core 2 Duo rendszert szeretnénk építeni. És 
ezzel szinte rá is világítottunk, hogy miért 
az E6300-as lett a cikkünk főszereplője, mely 
teljesítmény/ár tekintetében ma igen jó 
választásnak bizonyul. 


A LEGKISEBB INTEL A 
LEGERŐSEBB AMD ELLEN 

A tesztbe direkt nem az 50 ezer forintos E6300- 
nak megfelelő AMD Athlon 64 X2 3800--, vagy 
a picivel dc$ágább 4200-- CPU-t 
választottuk. Kíváncsiak voltunk 
ugyanis, hogy mit tud kezdeni 
egymással a nálunk fellelhető 
legnagyobb kétmagos AMD és 
a legkisebb Intel Core 2 Duo. Az 
egyik sarokban tehát ott csücsül 
majdnem 100 ezer forintos 
vételárával a 2660 MHz-es AMD 


LEHET FOGADNI 
Mivel a processzor nyers erejére voltunk kíváncsiak, 
előszöris segítségül hívtuk a PCMarkO5 és SiSoft 
Sandra programokat. Továbbá elvégeztünk egy 700 
megabájtos WAV kódolását MP3-ba, majd egy 40 
MB-os HD videót is konvertáltunk HD DivX-be. Vé- 
gezetül 400 megabájtos AVI-t kódoltunk WMV-be. 
Az eredményeken jól látszik, hogy ha meg nemis 
veri az AMD-t a kis kihívó, azt azIntel már alap óra- 
jelen is igen csak megszorongatja. Bár nem tuning 
céljából kértük a tesztre a processzort, csöndesen 
megsúgom, hogy kicsi eljátszottunk az órajellel, 

melyet akár 2900 MHz környékére is feltornászha- 
tunk. Sőt, netes pletykák szerint akár 3,74 GHz-et is 
ki lehet hozni belőle, megfelelő hűtéssel így viszont 
már az AMD 5200-- sem tudja megfogni. Tuningol- 
va egyébként nagyot fordul a kocka és gyakorlatilag 
a fele annyiba kerülő Intel határozottan maga mögé 
utasítja az 5000-- AMD-t. Aki most tervez gépet 

vásárolni, annak csak ajánlani tudjuk az E6300-at, 
mely ár/teljesítmény tekintetében alap órajelen is 
ideális, ráadásul olyan plusz erőpotenciálok rejlenek 
még benne, melyeket kár lenne parlagon hagyni. 


senki sem pihen 


Érezhetően kicsit elaludtak az AMD mérnökei, 
hisz most - úgy tűnik - az Intel van jobb 
pozícióban. Készülnek azonban már az AMD új 
kétprocesszoros rendszereibe szánt csa- 
tahajói, az Athlon 64 FX, mely rögtön három 
típussal - FX70, FX-72 és FX-74 - jelentkezik 
november közepén. Illetve jönnek majd a 
Windsor kódnevű, még 90 nanométeres tech- 
nológiával készülő Athlon 64 X2 5400--, 5600-- 
és 6000-- procik is. Eközben az Intel sem 
tétlenkedik, lerántották ugyanis a leplet a né- 
gymagos Kensfield kódnévre hallagató Core 

2 Extreme 0X6700-as processzorról. Aki nem 
feltétlenül a 1000 dolláros árszegmensben 
nézelődik, de a most legolcsóbb 50 ezres Core 
2 Duo-t sem tudja bevállalni, annak a Core 2 
Duo E4300-as lehet az ideális választás. Az olc- 
sóbb széria hamarosan startol a jóval barátibb, 
30 ezer forint körüli árkategóriában. 


AMD XZ2 5000-- VS INTEL CORE 2 DUN EB300 


SISOFT SANDRA 
ARITMETIC 
(MIPS ] MFLOPS) 


PCMARKOS 
(PONT) 


3DMARKO6 CPU 
(FPS) 


SISOFT SANDRA 
MULTIMEDIA 
(IT/5) 


LAMEMP3 
KÓDOLÁS 
(PERCMP) 


HD DIVK 
KONVERTÁ- 
LÁS 
(PERC:MP) 


WMV KONVER- 
TÁLÁS 
(PERCMP) 


X25000-, míg a másik sarokban AMD 


az 1860 MHz-en ketyegő E6300 
majdnem fele akkora, 50 000 
Ft-os árcédulával. 


K25000-- 


0,617 ] 0,998 


18955] 16037 


49157] 53518 


OT:42 


INTEL CORE 2 
DUO E6300 


0,520 ]0,835 


17283 ] 11832 


102836 ] 55730 


01:33 


TUNING TÁP IGÉNYESEKNEK 


AllPER-FLOWER AURORA BOOW 


Hatszáz watt. Ez az energia mennyiség áll a 
rendelkezésünkre, amit a Super-Flower Aurora 
képes a gépünkbe pumpálni. Más kérdés persze, 
hogy ennyi energiára akkor se lesz szükségünk, 

ha két karácsonyfát szeretnénk a PC-nkre kötni. 
Természetesen a durvább rendszerekhez, tuning 
házakhoz már egy komolyabb kinézetű, extra halk 
táp dukál. Az Aurora nem csupán fekete, de akár 
ezüst, arany, kék, vagy zöld színben is kapható, 
elkényeztetve a tuningolni vágyókat. A számtalan 
előny közül megemlítenénk a tápból kilógó világí- 
tó gyűrűkkel körülvett csatlakozókat, melyeknek 

- amellett, hogy nagyon jól néznek ki - megvan 

az a jó tulajdonságuk, hogy leszerelhetőek. Így 
nem rontja az összképet a fölöslegesen lógó 
kábelrengeteg, ami plexi oldalú háznál különösen 


BER 


WWW.GAMESTAR. Hi! I 200E. OKT 


fontos szempont lehet. A biztonságról is érdemes 
pár szót ejteni, ebből aszempontból szintén meg 
lehetünk elégedve a tesztalannyal. A rövidzár, a 
túláram elleni védelem a felső kategóriában már 
elkerülhetetlen éppúgy, mint az automatikus 
hűtőventilátor, mely a változó hőmérséklet függ- 
vényében vezérli a kéken megvilágított lapátokat. 
Ráadásul ez utóbbi figyelembe is veszi a ventilátor 
zajszintjét, mindig optimális szinten tartva azt. 

A minden téren jelesre vizsgázott Aurora ára igen 
borsos, valamivel kevesebb mint 30 ezer forintot 
kell letennünk érte az asztalra. Cserébe viszont 
nyugodtan alhatunk annak a tudatában, hogy 
maximális biztonságban van a legújabb VGA 
kártyánk, processzorunk. 

HTTP://WWW.FLASH.HU/ 


MÉLYVÍZ . PIACTÉR 


Plexi oldallap, stílusos külső, könnyen szerelhető belső tér és még 
számtalan előnyös jellemzője van a moddingházaknak. Olyan típu- 
sokat teszteltünk, melyek a tuningházak között is a felső kategóriát 
képviselik. 


kal lehetett ki, vagy beszerelni valamit, ráadásul 
a második-harmadik szerelés után a csavarok 
meglazultak, majd zörgött-csörgött a ház. Sze- 
rencsére ennek vége, a mai házak többsége már 
nem csak, hogy csöndes, de csavarhúzó nélkül 
is szerelhető, ráadásul tucat olyan szolgáltatás 
létezik, ami igen csak megkönnyíti a hétköznap- 
jainkat. 


miékezzünk csak vissza, pár éve még 
a fehér lemezdobozoké volt a világ, 
melyekbe csak komolyabb véráldozatok- 


Brutális, tekintélyt parancsoló külső, mely ko- 
moly belső teljesítményt sejtet. Körülbelül ezzel 
jellemezhetnénk leginkább a Raidmax Ninja 
fantázianévre hallgató házát. A színfelhozatal 
valamivel visszafogottabb, mint az Apevia X- 
Cruisernél, viszont itt is választhatunk fekete, 
vagy ezüst színekből. Természetesen nem ez 
az elsődleges vonzereje, amiért a modderek 
ezt a típust fogják választani. Belső tudása 
méginkább figyelemre méltó, hisz összesen 
akár 10 meghajtó is helyet kaphat benne, 
ráadásul a szellőzés is igen jól van megoldva, 
hála az egyedi előlap alján található sportos 
légbeömlő nyílásnak. Természetesen itt is 
plexi oldal segíti, hogy bepillantást nyer- 
hessünk a gép belsejébe, amit kéken világító 
oldallapi ventilátor tesz még barátságosabbá. 
A szerelése könnyű, olyan extrák könnyítik 
meg a dolgunkat, mint a kivehető és 9097-ban 
elforgatható HDD keret, csavar nélkül rögzíthe- 
tő meghajtó helyek. Végül a jó hír: a mezőny 
egyik legjobban kinéző háza 18 ezer forintos 
árával a legolcsóbbnak bizonyult. 


Meglepő, mégis elegáns formával rendelkezik 
az idehaza viszonylag ismeretlen Apevia cég 
legújabb moddingháza. Az X-Crusier család 
gyakorlatilag mindenféle divatos színben 
kapható, nálunk stílszerűen a kék színű változat j 
vendégeskedett. Külsőt tekintve a legérdeke- 
sebb tulajdonsága, hogy három analóg mutatós 
állapotjelző található az előlapon, ami ventillátor 
fordulatszám, hőmérséklet- és zajszint kijelzésre 
szolgál. Külön jó pont a készítőknek, hogy igen 
méretes plexi oldalablaka van, melyről belül egy 
külön levegőcsatorna juttatja a processzorhoz 

a hideg levegőt. A hűtésről egyébiránt két 
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LÉGKONDI A TENYÉRNEK LOGITECH CHILLSTREAM 


Egyenesen a Logitech futószalagáról érkezett 
tesztelésre frissen, ropogósan a legújabb 
kontrollerük, mely igen erőteljes másolata az 
Xbox 360 játékvezérlőjének. Igazi különbség 
lényegében csak az elegáns ezüst borításban és 
a szögletesebb formák felhasználásában van, 
illetve a fogásban, ami a Logitech modelljénél 
jóval kellemesebb. Az igazi forradalom azonban 
csak akkor következik be, amikor nekiállunk az 
agyatlan hentelésnek. Jó tíz-tizenöt perc játék 
után ugyanis mindenkinek óhatatlanul elkezd 
izzadni a tenyere, ami hát - valljuk be - tényleg 
elég kellemetlen. A Logitech ChillStreammel 
viszont a tenyér izzadását teljes egészében elis 
felejthetjük. A kontroller bal oldalán található 
gombbal aktiválhatjuk ugyanis a légkondit, mely 
hideg levegővel látja el a görcsösen markoló 
kezeket. A játékvezérlőbe épített 40 milliméteres 
ventilátor percenként 100 liter levegőt mozgat 


meg, ráadásul három előre meghatározott foko- 
zat közül választhatjuk ki a nekünk megfelelőt. 
Ilyenkor a gamepad bal és jobb oldalán 
található légcsatornákon keresztül indul 

meg a levegő áramlása, melyet felül és 

alul juttat a kezünkhöz. A ChillStream 
hagyományos funkcióit tekintve is 

beváltja a hozzá fűzött reménye- 

ket, de az új technológia még 

egy lapáttal rátesz a már így is 

majdnem tökéletes összképre. 

A Logitechtől várt minőséget 

kapjuk a pénzünkért, ami jelen 

esetben valamivel több, mint 

10 ezer forint kifizetését jelen- 

ti. A kérdés már csak az, vajon 

mivel lehet még a továbbiakban 

fokozni a játékos kényelmét? 
WWW.LOGITECH.HU 


gyárilag szerelt 80 mm méretű kék LED-es ventilátor gondoskodik, de 
az előlapi panelről még akár további hármat is vezérelhetünk. A tágas 
belső térhez és az elegáns erőt sugározó külsőhöz egy könnyeb- 
ben szerelhető belső tér társul, a biztonságos szerelés érdekében 


900 forint. 


Szintén a Raidmaxtól érkezett a Smilodon névre hallgató abszolút tu- 
ningház, mely első ránézésre visszafogott, ám futurisztikus stílusával 
komoly rendszerek alapját képezheti. Az ezüst előlapon egy szellőzési 
szempontból is ideális fekete rács található, mely mögött egy 12 
cm-es extra halk ventilátor teljesít szolgálatot. Emellett a processzort 
egy 80 mm-es változat is hűti, mely közvetlenül a processzorra fújja 
a külső hideg levegőt. Extraként olyan dolgokat említhetünk meg, 
melyek abszolút a prémium kategóriába tartoznak. Ilyen a fekete tük- 
röződő fényezés, a csavarmentes és kipattintható elemek, a sorjázás 
védelem, a lehajtható plexi ablak és a 
leghasznosabb érdekesség 
csak most jön: a telje- 
sen kiszedhető alaplapi 
tálca. Ez gyakorlatilag 
olyan előnyt jelent 
a többi hétköznapi 
házzal szemben, 
melyet akkor fogunk 
igazán értékelni, ha 
gépünkben valamit 
szerelni kell. Ilyenkor 
ugyanis lenyitható az 
az oldala is, melyre 
az alaplap van felsze- 
relve. Ráadásul nem 
kell hozzá kicsavarni 
a VGA-kártyát és a 
különböző kiegészítő 
eszközöket sem, hisz 
azok a gép teljes 
belsejével együtt le- 
hajthatók. A sok ext- 
rának természetesen 
ára is van, mindezért 
23 900 forintot kell 
fizetnünk. 


LNAWJOTJAJO ONINNVO XWwONYTÁ NO0C0O "1 (4 s 


TÍZEZER ALATT 
18-SZOROSAN 


A Sony és a szintén Japán NEC még valamikor február elején jelen- 
tették be, hogy a továbbiakban közösen fejlesztik majd az optikai 
meghajtókat. Ennek az együttműködésnek az eredményeként 
született meg az Optiarc DVD-író család is, melynek a kézzelfogható 
NEC AD-7173A tagja már a mi tesztlaborunkban pörköli a DVD-ket. 
A driver legnagyobb előnye, hogy a minőségi 16-szorosan írható 
DVD-R, illetve DVD--R lemezeket akár képes 18-szorosan is megírni. 
A Double Layere és a DVD--RW nyersanyagot maximálisan 8-szoros 
sebességgel, míg a DVD-RW lemezeket 6-szorosan képes megírni. 
A normál írható CD-ket 48-szorosan égeti ráadásul a 12-szeres 
DVD-RAM-okat olvassa és írja is egyaránt. Most jön a poén, az NEC 
AD-7173A 10 ezer forint alatti áron vásárolható meg a boltokban, 
ráadásul Label Flash technológiája révén képes labelt égetni az erre 
alkalmas, speciális lemezek felületére. 
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Utolérhetetlen hangzás 
Valósághű effektek 
Tökéletesen pontos térhatás 
THX? minősítés 
310 W effektív teljesítmény (RMS) 


5.1-es 
hangszórórendszer 


a GiGAVVORKS" 
[ ! ) Pro-Gamer G500 


hi 


www.europe.creative.com 


Technikai támogatás: support(deurope.creative.com, tel.: 1353 1 4333290 
Keresse bármely PC szaküzletben, Media Markt vagy ElectroWorld áruházban. 
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SAMSUNG SGH-XS20 


Napjaink mobiljai már elérték azt a 

mérethatárt, aminél kisebb telefon 

gyártásának nem sok értelme lenne, 

magát a használatot akadályozná a még 
parányibb billentyűzet vagy képernyő. 

Ha a méretéből nem is, a vastagságából 
azonban még jócskán érdemes faragni. 

A Samsung ebből a meggondolásból 

és a divatindító Motorola RAZR V3 

töretlen sikerétől felbuzdulva elő is állt 

a világ legvékonyabb telefonjával, az 

SGH-X820 , papírtelefonnal". De hogy 

mitis jelent ez, azt csak akkor lehet 

felfogni ha valaki a kezében tartja a mindössze 
6.9 milliméter vastagságú fekete mobilt. Igen, 
jól hallottatok, az ember eleinte két ujjal fogja az 
egyébként igen masszív készülék házat. Azért 
akármilyen strapabíró az X820, nem ajánlatos 

a hátsó zsebben hordani, ellenben minden 
máshelyen képes szinte észrevétlenül meglapul- 
ni. Nem egyszer fordult elő, hogy nem találtuk a 
tesztkészüléket, mely eltűnt az asztalon heverő 
GamesStarok között. Természetesen a parányi 


É. mérethez még parányibb, 

LLNA 66 grammos súly tartozik, 

Fezzlltme illetve további újdonság, 
SAMSUN C hogy a telefonba beprésel- 

SAMSUNG tek egy igen jó minőségű 

mobile 2.0 megapixeles kamerát 

is. Sőt, extra szélesvásznú 

220x176 pixeles kijelzővel 


is ellátták. A háromsávos 
készülék ugyan nem 3G 
kompatibilis, viszont GPRS 
Class 10, EDGE, Bluetooth 
támogatással rendelkezik. 
Sőt akár MP3 lejátszóként 
is használhatjuk, aminek 
csak a 80 MB-os belső 
memória szabhat határt. 
Kicsi, feltűnő, a 60 ezer 
forint körüli ára pedig még 
barátságosabbá teszi ezt az 
ízig-vérig divattelefont. 
WWW.SAMSUNG.COM 


Mint azt már megszokhattuk, a Logitech is 
folyamatosan újítja egérkínálatát. A ChillStream 
kézhűtős kontroller után persze jogos a kérdés, 
hogy vajon mivel lehet még újat mutatni 
manapság. Erre a zsinór nélküli Revolution MX 
adhatja meg a választ, melynek egyik külön- 
legessége, hogy nem egy, hanem rögtön két 
görgővel is rendelkezik. Persze ezönmagában 
nem lenne akkora nagy szám, ám itt a speciális 
görgő képes saját életet élni. Tegyük fel példá- 
ul, hogy egy hosszú weboldalt böngészünk, 
vagy egy több száz oldalas dokumentumon 
kell görgetnünk. Ilyenkor nincs más dolgunk, 
mint egyszerűen elindítani a görgőt, és az akár 
hét másodpercig magától fog forogni. Persze 
nem csak a hétköznapokon lehet ez praktikus, 
hisz stratégia játékoknál is elég idegesítő tud 
lenni, amikor csiszitolni kell az asztalt, hogy 
eljussunk a térkép egy másik szegletébe. Az 


egér többi 
része egyéb- 
ként nagyon 
rendben van, 
kellemes a 
fogása, lézeres 
optikája pedig 
igen precíz mozdulatokat is 

lehetővé tesz. Az energia ellátásról a beépített 
tölthető lítiumionos akkumulátor gondosko- 
dik, amihez töltöttségjelző ledek is tartoznak. 
Kár, hogy ezzel együtt a legdrágább egér díjra 
is jogosan pályázhatna, hisz 26 ezer forintos 
ára nem éppen kedvező. Kistestvére, a jóval 
olcsóbb Revolution VX azoknak lehet ideális 
választás, akik sokat utaznak: ugyan csak egy 
görgője van, cserébe viszont a vevőegységet is 
elrejthetjük az egér aljában. 


Amíg a nemzetközi szaksajtó az új generá- 

ciós iPodokkal van elfoglalva, az GS hardver 
rovatában nem egyszer vendégeskedett iRiver 
szép csöndesen elkészített egy méltó ellenfelet. 
Az új csíptethető iPod Shuffle versenytársának 
szánt S10-es alig 17 grammot nyom, ráadásul 
parányi 42 x 30 x 10,8 mm-es méreteire is igen 
csak büszke lehet. A fekete színű lejátszó elején 
ráadásul egy színes 1,5" OLED kijelzőt is találha- 
tunk, ezzel együtt pedig akár 8-10 órán keresztül 
is élvezhetjük kedvenc zenéinket. Egyébként 
MP3, WMA, ASF, sőt akár OGG formátumokat is 
lejátszhatunk vele, ráadásul FM-rádió is van ben- 
ne. Az alap S10-es 1 GB-os memóriával kerül a 
boltok polcaira, de kicsit dc$úgábban akár 2 GB-os 
változathoz is hozzájuthatunk majd. A hamaro- 
san kapható alap változat ára várhatóan 30 ezer 
forint körül fog mozogni, míg a 2GB-os modell 
valamivel drágább lesz, mint 40 ezer forint. 


r KS Rt eg he a, TEAT md 
máerkájú VÉZEtÉRES ÉS VEZELÉI 
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átvíteltechnika az Agua Computernél 


Bluetooth, Infra; WLAN es vezetekes halózati 


Attraktív, árak - garantált minőség! 
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13,052 


3DMark05 Pontszám: 


Az ASUS X1950 alapú videokártyák CrossFire módban a 


ma elérhető legnagyobb grafikus teljesítményt nyújtják 


A közelmúltban kipróbálhattam az ATI legújabb 
Radeon X1950 chipsetjére épülő ASUS 
EAX1950XTX/HTVDP/512M és 
EAX1950CROSSFIRE/HP/512M grafikai 


kártyákat. Kitűnő teljesítményük mellett 
mindkét kártyánál bevetették a  HDCP 


technológiát és az ASUS által kifejlesztett 
képminőség javító technológiát. Ez a két 
megoldás a legjobb, amivel idén találkoztam. 


A leggyorsabb grafikus kártya összeállítás 

Már külön-külön használva a két grafikai kártyát, rendkívüli 
teljesítményhez jutunk,  CrossFire "módban azonban 
egyértelműen a ma elérhető leggyorsabb grafikai teljesítményt 
érhetjük el. A HDR effektekkel, az alkalmazkodó anti-aliasing 
funkcióval, a Shader 3.0-val és az 512 MB-ig bővíthető GDDR4 
memóriával a 3D-s játékokban valósághűen jeleníthető meg a 
bőr textúrája és a haj selymes csillogása. 3DMark05 
pontszámuk elérte a hihetetlen, 11,318-as értéket. 
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Tests em 
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Online ResultBrowser 


View your benchmark result details online 
and compare to other 30Mark users scores 
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A 3DMark0o5 Rekord 


Splendid Intelligens Képjavító Technológia 

Az EAX1950XTX/HTVDP/512M-es és a EAX1950CROSSFIRE/ 
HP/512M-es is alkalmazza a Splendid Intelligens Képjavító 
Technológiát, melyet kizárólag ASUS eszközöknél találhatunk 
meg. A Splendid-del, az ASUS grafikai kártyák olyan minőségi 
képeket hoznak létre, melyek az emberi szem számára a 
legkedvezőbb látványt nyújtják. 


A Splendid a képmegjelenítő eszközök széles használhatóságát 
tárja elénk, automatikusan kiválasztja a legjobb képminőséget 
eredményező beállításokat, öt különböző módot (Standard, 
Game, Theater, Scenery és Night), valamint hármas skin tone 
opciót kínál a különböző videó eszközökhöz. A Splendid a 


élesebb képeket állít elő a tömörített formátumokból. 


HDCP és Windows Vista" kompatibilitás 

Hogy kielégítse a Windows Vista követelményeit, az ASUS 
kártyák a HDCP technológiát használják, így a felhasználók 
biztosak lehetnek abban, hogy rendszerük frissítésekor az 
támogatni fogja a nagyfelbontású digitális tartalmakat és a 
prémium kategóriás grafikus alkalmazások széles palettáját. 


u Gondoltak a játékosokra is 


Ezek az ASUS kártyák bemutatnak egy új, játékosoknak szánt 
funkciót is, a GamerOSD-t. Még csak a béta verziót teszteltem, 
de azonnal beleszerettem az overclocking és az FPS kijelző 
funkciókba. A GamerOSD-nek négy fő funkciója van -- 
GameFace, 3D beállítások, mozgó és állóképmentés. Ezek 
közül a kedvencem a 3D beállításokban a Real-time 
overclocking, de jó dolog az FPS kijelző is, ha meg akarjuk 
figyelni a GPU teljesítményét. A GamerOSD-t az igazi 
játékosoknak és a grafikai kártyák szakértőinek találták ki 


A két grafikai kártya párosítása sokkal jobb képminőséget 
eredményezett, mint vártam. A Splendid tovább növelte a már 
egyébként is kiváló élességet és képminőséget, a GamerOSD 
pedig szabadságot adott, hogy tetszés szerint használjam a 
grafikai kártyákat a játékokban. Ha egy igazán jó vételre vágysz, 
és egy kiváló, játékokra alkalmas grafikai eszközre van 
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A GamerOSD funkció az igazi játékőrülteknek 


szükséged, azt ajánlom, vess egy pillantást az EAX1950XTX/ 
HTVDP/512M-es és az EAX1950CROSSFIRE/HP/512M-es 


modellekre. 


A Az ASUS legújabb grafikus 
kártyái CrossFire Módban 


;p 


A szokásos nyár végi szezonban az ATI 
újabb grafikuskártyákat jelentett 


be, melyek közül mi most a 


leggyorsabbat vettük górcső alá. 
Kíváncsian vártuk, hogy mit nyújt 
az újdonság az NVIDIA féle 7900 
GTX-hez képest, melyet - árát 
tekintve - az ellenfeléül szántak. 


T- szempontból is érdekes lehet sokunk 
számára a Radeon X1950 XTX, vagy ahogy 
egészen idáig ismerhettük, az R580-t. Pró- 
báljunk meg egyelőre eltekinteni a vételárától, 
erről majd később ejtek pár szót. Lássuk villámse- 
besen a technikai adatokat, és újdonságokat: 

ez az első olyan videókártya a piacon, mely a 
hamarosan majd alapnak számító GDDRA-es 
memóriát használja. Ez a gyakorlatban annyit 
tesz, hogy sikerült elérni végre az 2 gigahertzes 
memória sebességet, amely immár 64 gigabájt 

/ másodperces adatátviteli sebességre képes. A 
GDDRA a sebességnövekedés mellett még azért 


MÉLYVÍZ ! TESZT 


is előnyös, mert kevesebb áramot fogyaszt, mint 
a GDDR3. Ezt mondjuk a havi elszámolásnál 
nem hiszem, hogy érezni fogjuk, de azért , jó 
érzésnek" megteszi. Másik érdekes és fontos 
újítás, hogy az ATI mérnökei is végre vették a 
fáradtságot, és átalakították kártyájuk hűtési 
rendszerét. Ez végre valamivel tényleg halkabb, 
mint az ez előtti termékeké, bár még mindig van 
mit javítani. Szintén fontos, hogy - bár mi a teszt 
alatt a kártya alap tulajdonságaival mértünk 

- elég látványosan lehet tuningolni a kártyát. 
Persze csak sima memória és mag órajel húzásról 
van szó, úgyhogy ezt mindenki kikísérletezheti 


Mag órajele Pixel/ ] Textúra/ ! Memória sebesség Memória 
Kártya (MHz) órajel órajel (MHz) sebesség (GB/s) 
Radeon X1950XTX 650 16 16 2000 64 
GeForce 7950 GX2 27500 32 48 1200 76,8 
RadeonX1900 XTX 650 16 16 1550 496 
GeForce 7900 GTX 650 16 24 1600 5912 


otthon, a már jól ismert módszerekkel (lásd kö- 
vetkező oldalon található VGA tuning cikkünket). 
Néhányan talán meglepődünk, de ennyi a tény- 
leges újítás az ATI kártyáján. Azért ,csak" ennyi, 
mert még ebben az évben megérkeznek majd 

a tényleges újdonságok, a sokak által csak nyol- 
cadik generációs kártyáknak nevezett termékek. 
Na, azokon majd lesz mit mazsolázni rendesen. 
Visszatérve az R580-t-ra, lássuk még mi van itt: a 
mag órajele 650 megahertzen ketyeg, éppúgy, 
mint az X1900 XTX esetén, memóriája ennekis 
512 megabájtos. 


Ebből a kártyából is természetesen két változat 
van. A sima Radeon X1950 XTX, illetve a Crossfire 
Edition. Ezeket egyberakva bizony komoly erőt 
helyezhetünk el a gépbe, persze az akadályt 
elsősorban ebben az esetben is a vételár fogja 
okozni. Az nyilván mondani sem kell, hogy ez a 
kártya is PCI Express foglalatú, ne érjen senkit se 
meglepetés. 

A tesztrendszerünk ezúttal egy Intel Core 2 Duo 
X6800-as processzor volt (2,93 gigahertz - a se- 
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besség ne tévesszen meg senkit, ez ma az egyik 
leggyorsabb megvásárolható Intel CPU), melyet 
egy Intel 975XBX alaplapba tettünk. Ezt megtá- 
mogattuk 2 gigabájt DDR2 800-as memóriamo- 
dullal, valamint Windows XP SP2-es operációs 
rendszerrel - természetesen a legújabb, DirectX 
9.0c és friss ATI videókártya meghajtókkal 
egyetemben. 

Igyekeztünk kellően megizzasztani a kártyát, 
éppen ezért olyan játékokat válogattunk, amik 
gyakorlatilag teljesen lefedik a ma használt 


MIT, MIÉRT, MIKOR? 

Az eddig ,elhangzottakból" véleményem szerint 
a következőket szűrhetjük le. Az X1950 XTX, bár 
nem nevezhető tényleges evólúciós lépcsőnek 
(igaz, ezt az ATI sem állította), valóban bevál- 
totta a hozzá fűzött reményeket. Mivel árában 
gyakorlatilag egyezik a GeForce 7900 GTX-el, 
és sebességében legtöbbször jobban teljesít, 
ha a két kártya között kell döntened, ezúttal 

az ATI felé érdemes hajolni. Ami még szintén a 
,Piros oldal" felé húz, hogy az ATI megoldotta 


"EZ AZ ELSŐ OLYAN, BOLTOKBAN KAPHATÓ 


KÁRTYA, MELYBEN GDDR4-ES MEMÓRIA VAN" 


technológiai lehetőségeket. A grafikonokon jól 
látszanak az eredmények, de ejtsünk pár szót 
azért róluk. Remekül látható, hogy a Radeon 
X1950 XTX-nél jóval drágább GeForce 7950 GX2 
a legtöbb helyen tökéletesen megállja a helyét, 


sőt, rendesen túl is szárnyalja az ATI eredményeit. 


Ezzel szemben érdekes, hogy például a Call of 
Duty 2 esetén bizony lehagyja az árban egy kate- 
góriával feljebb lévő GX2-est. Az is jól kivehető, 


GeForce 7900 GTX - A robosztus hűtő alatt azX1950 
KTX-elszinte tökéletesen megegyező erő szunnyad. 


hogy gyakorlatilag az ATI elérte célját, hiszen 

az X1950 XTX teljesítménye szinte tökéletesen 
azonos az árában körülbelül megegyező GeForce 
7900 GTX-el. Ennél mondjuk valamennyivel gyor- 
sabb, de hidd el, hogy ezt a különbséget játék 
közben soha nem fogod észrevenni - nagyon jól 
mutat itt grafikonon, de körülbelül ennyi. Egye- 
dül a COD2-ben észlelhető érdemi különbség, ott 
már feltűnhet a sebességnövekedés. Azért azt 

is vegyük észre, hogy az X1950 XTX mennyivel 
gyorsabb, mint elődje, az X1900 XTX. Úgy van, 
gyakorlatilag semmivel! Ezzel máris kijelent- 
hetjük, hogy hiába a GDDR4-es memória, óriási 
sebességnövekedést nem sikerült elérni vele. 
Mint említettem, valamivel kisebb a fogyasztása, 
de ettől eltekintve tényleg nem sok gyakorlati 
haszna van (majd biztos jól jön a nyolcadik ge- 
nerációs kártyáknál). Bár grafikonba nem tettük 
ki, gondoltam elárulom, hogy 3DMark06-ban 
1600x1200-as felbontáson Az X1950 XTX 5789 
pontot ért el, míg a GeForce 7900 GTX 5412-t. Itt 
is érezhető némi fölény, de ez a tesztprogram 
ennyi plusz pontot biztos vagyok benne, hogy 
csak a memória típusa miatt adott E. 
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azt, amit az NVIDIA még nem erőltet: egyszerre 
tudja használni az FSAA-t és a HDR FP-t (floating 
point), ezzel bizonyos játékokban iszonyatosan 
szép látványt érhetünk el - sajnos még nem sok 
ilyen alkotás van, de az bizonyos, hogy ezen, és 
az ehhez hasonló ATI csúcskártyákon például az 
Elder Scrolls: Obliviont sokkal szebbnek láthatjuk, 
mint bármely GeForce-on. Remélhetőleg lesz 
majd még több ilyen PC-s játék is, bár lehet, hogy 


ezekre várni kell kicsit - körülbelül a Windows 
Vista megjelenéséig. . . 

Más kérdés, hogy mikor érdemes megvásárolni 
ezt a kártyát? A legtöbb levelet azzal kapcsolat- 
ban kapjuk tőletek, hogy egy bizonyos konfigu- 
rációval, vagy éppen egy adott grafikuskártyával 
megy-e szaggatásmentesen ez meg az a játék. 
Ilyenkor általában azt tudom mondari, hogy ha 
nemis tökéletesen, de mondjuk közepes grafi- 
kával mindenképpen jól megy. Ezzel a kártyával 
ilyen gondunk bizonyosan nem lesz mostanában 
- mindent felhúzhatunk maximumra, jó nagy 
felbontás mellett. Itt persze feltételezem, ha ilyen 
kártyád van, akkor megfelelő processzor támo- 
gatás, és legalább 2 gigabájt memória csücsül a 
gépedben. Ezek nélkül igazából ezzel a kártyával 
is tudnak szaggatni a játékok. Érdemi, és tényleg 
kiemelkedő újítást azért nem adott, ha valaki 
valóban látható extrára vágyik - és nem csupán 
olyanra, amit a különféle tesztelések között lehet 
kimutatni - annak bizony érdemes várnia körülbe- 
lül fél évet, amíg befutnak a boltokba a nyolcadik 
generáció, egyelőre elég ígéretes képviselői. 
ZeroCool 
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1280x1024, max. Details 4xAA/8xAF 
mi 1600x1200, max. Details 4xAA/8xAF 
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Hogyan lehet kockázatmentesen a lehető legnagyobb teljesítményt 
kipréselni ATI vagy NVIDIA kártyánkból, egyáltalán megéri-e a túlhúzás? 
Ezekre a kérdésekre keressük a választ. 


T: fel a kezét az, aki még nem játszott 
el a tuning gondolatával azért, hogy ked- 
venc játékát megajándékozhassa néhány 
plusz fps-sel. Azonban a legendákkal ellentétben 
manapság már nem szükséges hegeszteni, fúrni, 
csavarozni, bárki nekiállhat a procedúrának, 

hisz a megbízható programok mellett hűtéssel 
foglalkozó cégek tucatjai kínálnak megfelelő 
termékeket. Tesztünkben ATI és NVIDIA oldalon 
egyaránt egy közép- és egy felsőkategóriás 
videókártyát piszkáltunk fel, illetve bemutatunk 
néhány VGA hűtőt is, mely elengedhetetlen 
kelléke a biztonságos sufnituningnak. 


HASZNOS 


Első lépésként célszerű 
száműzni a VGA kár- 
tyánk eredeti hűtőjét, 
ugyanis az esetek 
többségében ezek 
csak az általános terhe- 
lést bírják. Nem köte- 
lező cserélni, azonban 
számolnunk kell azzal, 
hogy a túlmelegedés 
fokozza a tuningolás 
kockázatát. 

Maga a szerelés 
gyakorlatilag a művelet egyik legkockázatosabb 
része, hisz a hűtőbordát és ventilátort teljesen 
le kell bontanunk a kártyáról, hogy a helyére 
egy nagyobb teljesítményű, tuningbarát típus 
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kerülhessen. Fontos, hogy szerelés során mindig 
takarítsuk le a GPU-t és használjunk új hűtőpasz- 
tát. A csere lényegében nem túl bonyolult, de 
azért a biztonság kedvért készítettünk Nektek egy 
videót, ahol lépésről-lépésre bemutatjuk, hogyan 
is zajlik mindez élesben. A piacon rendelkezésre 
álló hűtőkből ráadásul mi magunkis kipróbáltunk 
hármat, melyekről a felső dobozban olvashattok. 


Miután elkészült a tuningbiztos VGA kártyánk 
és beszereltük a gépbe, indulhat is a túlhajtás. 
Ehhez csupán szereznünk kell egy megfelelő 
progamot, mely képes a VGA kártya alap mag/ 


kíváncsiak, hogy biztonságosan, léghűtéssel egy 
átlag számítógép felhasználó mit hozhat ki a 
kártyájából. 


Jogos a kérdés, vajon mennyivel emelhetjük meg 
a mag/memória órajelet? Tesztünkben elsőként az 
ATI Tools-ra bíztuk a választ, mely leveszi a hossza- 
dalmas húzási, tesztelési procedúrát a vállunkról. 
Képes automatikusan belőni az általa gondolt 
ideális értékeket, melyet úgy ér el, hogy 1 MHz-es 
lépésenként folyamatosan emeli az órajelet. Az 
emelés után rögtön le is futtat egy rövid tesztet, 
melyben ellenőrzi a stabilitást és ahőmérsékletet. 


legújabb gyári driverekben is 
lehetőségünk nyílik az értékek 
módosítására, de érdemesebb 
külön a húzásra szakosodott 
programokat használni a plusz 
kényelmi funkciók miatt. Ép- 
pen ezért az ATI kártyákat az 
ATI-Tool 0.25 Beta változatával 
húztuk meg, de ezen kívül ter- 
mészetesen számos program 
létezik, mely bármelyik gyártó 
termékével elboldogul. Ilyen a 
népszerű PowerStrip vagy az 


ismertebb RivaTuner. Ezeket 


a programokat megtalálhatjátok a DVD mellék. § 


leten is a , Mélyvíz" részlegben. Természetesen 
léteznek bonyolultabb túlhajtási megoldások 
is, lyen a VGA BIOS-komplett átírása, vagy a fe- 
szültséggel való játék, de mi most arra vagyunk 


Akcióban az ATI Tools. A mag/memória órjale módosí- 
tással egyidőben figyelhetjük a hibakereső tesztábrát. 


ZAUIDEL (ES 


Gyakorlatban ez úgy néz ki, hogy egy mezei ATI 
Radeon X800-ast 390/350 MHz-ről 430/540-re, az 
X1800 GTO-t pedig 500/500 MHz-ről 550/600-ra 
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ALTERNATÍV VEGA HŰTÉSI MEGOLDÁSOK TUNINGHOZ 


Zalman VF900-CU LED 


Az átlagos méretű, 185 grammos Zalman hűtő 
viszonylag kicsi, ennek ellenére igen jól állja a 
sarat. A tuning életérzést növeli, hogy az átlátszó 
lapátokat egy kék led világítja meg, így átlátszó 
plexiházakba is ideális. A szerelése nagyon 
egyszerű, (lásd videó a DVD-n), kapunk mellé 
passzív memóriahűtő bordákat és kivezethető 
ventilátor fordulatszámvezérlőt. Tesztek alapján 
az első helyen végzett, hisz 14 fokkal alacso- 
nyabb hőmérsékletre tornászta le a GPU-t, mint 
a gyári hűtés. 


ára: kb. 7500-9000 Ft 


www.zalmantech.com 


Titan Eagle TTC-CSC8S2TB 


Akinek a kinézet is fontos, azoknak a Titan Eagle 
széria lehet csábító alternatíva. Pofás bordák és 
egy közepes zajszintet biztosító 80 mm-es ven- 
tillátor teljesít szolgálatot rajta. Mérete hasonló, 
mint a Zalmané, súlya viszont 220 gramm, ezért 
érdemes csavarral rögzíteni a VGA-t. Teljesít- 
ményben 3,5 fokkal gyengébb, így ez 10,5 fokkal 
hűvösebb légkört képes előállítani, mint a gyári 
hűtő. A csomagban nyolc színre fújt memóriahű- 
tő bordát és pasztát is találhatunk. 


ára:kb. 5000-6500 Ft 


www.titan-cd.com 


(pe 
annnil Tate 


Thermalright VT-Ultra 


A passzív hűtési megoldásokra hajazó V1T-Ultra 
igen különleges kialakítást kapott. Érdekessége, 
hogy kártya hátuljára kerül a radiátor és a ventilá- 
tor is, mely azért lehet érdekes, mert a meleg 
levegőt a táp felé juttatja. Sajnos ez a gyakor- 
latban nem annyira mutatkozott meg, így a 310 
grammos hűtőegység csak 7 fokkal tudta lejjebb 
szorítani a hőmérsékletet a gyári adatokhoz 
képest. Önmagában jó eredmény, ám ebben a 
mezőnyben azért van jobb választás is. 


ára: kb. 83000-9500 Ft 


www.thermalright.com 


tornászhatjuk fel. Ez plusz 1090 mag és plusz 15- 
2099 memória órajel emelést jelent. 

NVIDIA oldalon valamivel kedvezőbb a helyzet. A 
mag órajelet magasabbra állíthatjuk, itt 15-2090-ot 
érdemes emelni, míg a memória itt is 15-2090 


, MEGFELELŐ HŰTÉSSEL AKÁR 20 SZÁZALÉKOS 


játékot bevetni. Ha nem fagy a kártya és nem 
szemeteli tele a képet színes pixelcsíkokkal, akkor 
megismételhetjük a műveletet a már említett 
százalékos húzáshatár környékéig. A tapasztala- 
tok azt mutatják, hogy az automatikus húzás igen 


TELJESÍTMÉNYNÖVEKEDÉST IS ELÉRHETÜNK" 


húzást enged. Ezek alapján a sima GeForce 7600 
GS-t 400/400 MHz-ről 500/450-re, míg a 7800 GT-t 
400/1000 Mhz-ről 490/1190-re módosítottuk. 

Ha nem bízunk a program automatikus beállí- 
tásaiban, akkor érdemes saját kezűleg, manu- 
álisan emelni az órajelen, maximum 5 MHz-es 
lépésenként. Fontos, hogy egy-egy emelés után 
néhány percig mindenképpen teszteljük a kártyát. 
Ehhez célszerű 3DMarkot, vagy valami komolyabb 


pontos, igazából , kézzel" belőve is csak kicsivel 
többet, plusz 3-5 százalékot lehet még lejátszani 
rajta, hűtéstől függően. 


IGENCSAK MEGÉRI 

A teszt végén egyértelműen láthatóak az ered- 
mények. A mag-memória órajel emelésével és a 
komolyabb hűtési megoldások alkalmazásával 
biztonságosan, akár 20 százalék teljesítménynöve- 


kedést is előcsalhatunk a legtöbb kártyából, ami 
azért nem kis szó. 

Mindazonáltal nem árt átgondolni, hogy az 

alsó kategóriánál tapasztalható 20 fps körüli 
teljesítménynél az a bizonyos 20 százalék többlet 
szinte alig észrevehető, így itt a tuningolással ér- 
demben nincs értelme foglalkozni. Ha már szaggat 
egy játék egy 15-20 ezer forintos VGA-n, nem az a 
4-5 fps többlet fogja röccenésmentessé tenni. 
Nem így azonban a közép- és felső kategóriánál, 
ahol ez a 20 százalékos teljesítménytöbblet akár 
10-15 fps-t is jelenthet, ami azért már elég jól 
érezhető a gépigényesebb játékoknál is. 

Az általunk javasolt emelés mértéke általános 
érvényű, mindazonáltal érdemes húzás előtt 
fórumokon utánaolvasni, hogy milyen tapaszta- 
latok vannak az adott termékkel kapcsolatban 

és körültekintéssel tuningolni, ugyanis könnyen 
megsüthetjük garanciától megfosztott kártyánkat. 
Mady 
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MÉLYVÍZ . EXTRA A 


HARDVER 


Ezerrel dübörög a hivatalos KV Hardver topik, köszönjük az érdekes kérdéseket és 
az értékes válaszokat. Akinek a jövőben hardverekkel kapcsolatos kérdése lenne, a 
fórumot itt éri el: GameStar Fórum 5 KOMOLYSÁGOK : Mélyvíz részleg — 
Hardver : KV Hardver Hivatalos Topik (azoknak, akik direktben akarják begé- 
pelni: (http://www.gamestar.hu/forum/index.php?showtopic— 8163). kérdéseiteket 
csak és kizárólag itt tegyétek fel! 


NEM MEGY AZ USB-KULCS 

Vettem egy Avixe Blue Pendrive-ot, 512 mb-os, 
4500 Ft asszem és a gépem nem érzékeli, bevittem 
a sulimba és azokon a gépeken meg mert, elvittem 
oda, ahol vettem azt mondták hogy próbálják 

ki a szervizbe, kipróbálták és ott is ment, és azt 
mondták hogy hozzuk be és megnézik a gépet, 

de azt is mondták hogy 3 azaz HÁROM napig tart 
a kivizsgálás vagy mi, és az elég sok nem? De! Na 
az lenne a kérdésem, hogy lehet valahol valamit 
találni amivel kiküszöbölöm a problémát? PLZ 
segítsetek, köszi. (Rhazid) 


Minimum $P1-es Windows kell neki, Windows 
98 driver nélkül például nemis kezel ilyen USB-s 
eszközt. (Lord KROK) 


ÚJ VGA-T VENNÉK 

Új VGA-t szeretnék ehhez a konfighoz: CPU típusa 
Intel Celeron II, 633 MHz (9.5 x 67), alaplap neve 
Asus CUVAX-C (5 PCI, 1 AGP, 1 AMR, 2 DIMM), alap- 
lapi lapkakészlet VIA VT82C694X Apollo Pro133A, 
rendszer memória 384 MB (SDRAM), BIOS típusa 
Award Medallion (03/08/01). Ilyen alapom van! És 
ilyen VGA-t lestem ki magamnak: Abit Radeon 9550 
vGuru (X-Turbo) 128MB TVo AGP videó. 


Szerintem nem fogod kihasználni ezzel a géppel. 
(pheaton) 

Véleményem szerint egy ennyire lassú pro- 
cesszorhoz és rendszerhez semmi értelme egy 
ilyen , gyors" VGA-nak, hiszen maga a rendszer 
nem lesz gyorsabb tőle. Javasoljuk, hogy szerezz 
be egy gyorsabb procit, modernebb alaplapot 

és több memóriát, az ki tudja majd használni a 
Radeon 9550 sebességét. (Gyu) 


Ebben a hónapban legaktívabb és 
leghasznosabb szakink fodi-nka volt, 

de köszönet illet mindenkit (legfőképp 
Lord KROK-ot), aki válaszolt a kérdésekre! 


Nyereménye 
egy 


Netscroll-- 
Mini 
Traveller 
optikai egér 
a G.Network 
Kft jóvol- 
tából. 
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VGA TUNING 

Vanitt nekem egy VGA BIOS módósító progim 
(KROK is ezzel írta át a VGA-ját Ti550KE-re), de az 
én VGA-mat FX-5200-nak ismeri fel (egyébként 
6600GT). Meg még itt egy másik baj: szerinte a 
6600GT-m 4x, 2x, 1x AGP-t támogat! És a progi 
szerint 4x-re vann beállítva pedig 8x-ra! Egyébként 
kicsit tuningolnék rajta, erre kérném a javaslatokat, 
hogy meddig menjek el sztetek. A gyári órajelei: 
900/500. Meg a nevét is átírnám KASZA GeForce 
66500€-KKE"-re. Na szal csak ennyi bajom lenne 
vele. Ja és ha vki tud egy újabb verziót a progiból 
(X-BIOS), ami támogatja a 6600GT-t akkor az linkelje 
már bel! Előre is thx! (racguon) 


Hát én alapból idegenkedem a VGA-tuningtól, 
sztem nem gyorsul annyit, mint amennyivel a 
halálozás esélye nő (ritka a kivétel). Az órajele- 
melés minden VGA-nál más lehetőségeket 
tartogat (mint a prociknál). A Gainward egy 
alapvetően elég jól húzható karit hozott össze. 
Annyi a lényeg, hogy csak apránként szabad 
haladni (főleg a magnál) és rendesen tesztelni 
(főleg 3D Mark). (fodi-nka) 


RADEON 9700 CSERE 

Szerinted egy ATI Radeon 9700 Pro videókártyát 
milyenre érdemes lecserélni? Kezdem azt érezni, 
hogy lassú, de kb. 40.000 Ft-ot tudok rászánni. 
Érdemes cserélni, vagy gyűjtsek még hozzá ? A 
proci 2,8 Nortwood P4, 1 GB RAM. Sajnos annyiféle 
kártya van a piacon, hogy nem igazán tudok köz- 
tük eligazodni, és nem szeretnék egy alig gyorsabb 
kártyát sem venni. Úgy is kérdezhetném, hogy a 
fent említett kártyát legalább milyenre érdemes 
cserélni, hogy érezhető legyen a sebességnöveke- 
dés. (pet) 


Azt a VGA-t érdemes megvenni, aminek az ára 
legközelebb van a 40 ezerhez, és AGP-csatolós, 
ilyen az NVIDIA 6600GT és a Radeon X800GTO. 
Rád bízom, melyik a szimpatikusabb. (Gyu) 


MILYEN TV TUNERT VEGYEK? 

Hello! TV-tunert szeretnék venni a gépembe, de 
tanácstalan vagyok. Leginkább programozás 
közben TV-zésre kellene és felvételre. Fontos 
lenne, hogy lehetőleg éles képet adjon, és hard- 
veres tömörítéssel dolgozzon, egyrészt kímélve a 
procit, másrészt hogy ne csússzon a hang a képtől 
(úgy hallottam Pinnacle kártyáknál ez előfordul). 
Távirányító nem kellene, mert ezt úgyis csak akkor 
használnám, ha a gépnél ülök. Információim lehet, 
hogy tévesek, TV-tuner karikban nem vagyok 
otthon, úgyhogy légyszi adjatok tanácsot. Kösz 
(hacker1463) 


A Pinnadle Studio PCTV PRO tűnik jó válasz- 
tásnak, amennyiben nem hiányolod a DivX-es 
tömörítés lehetőségét, hiszen ez a kártya 
MPEGT-es saját formátumú hardveres tömörítést 
azért tud és a szolgáltatásai sem rosszak. (Ettore) 


FEJLESZTENÉM GÉPEMET 

Csá! Van max 30.000 Ft-om a gépem fejlesztésére. 
A gépem: ASUS PASDX, SIS 655, Intel Pentium 4 o 
2404 MHz, memória 256 MB, VGA Nvidia GeForce4 
MX 440. Ti mit cserélnétek ki benne mire? (BOBO) 


Kéne --512MB DDR RAM (ez kb 10.000 Ft) és mellé 
VGA-nak egy 9600XT esetleg egy GeForce 6600... 
AVGA-dat ha sikerül eladnod, akkor érdemes 
mellé eladni a256-os modult is úgy 3000 Ft-ért 
és akettőbőlből felszabaduló pénzért akkor nem 
1x512,hanem2 x 512MB RAModlehet és azért 
1GB RAM meg egy GeF6600/9600XT ebben a gép- 
benigencsak nagy gyorsulás lenne, sőt a GeForce 
4. MX miatti shader gondok is megoldódnának! 
(Lord KROK) 


CELERON-T CSERÉLNÉK CORE 
DLO-RA. MEGÉRI? 

Azt szeretném megkérdezni, hogy érdemes-e le- 
cserélni gépemet egy E6300-as Intel procira? Most 
van 1700-as Celeronom, 256MB DDR memóriával, 
GeForce4 MX440-el, meg egy Sis készletes alaplap. 
Szóval haverom azt mondja, hogy érdemes lenne 
lecserélnem egy E6300-ra, de az csak 1830 MHz-es, 
szóval nem hinném hogy sokkal jobb lenne. DDR2 
memória megy hozzá, de azt olvastam az nem 
jobb semmivel mint a DDRI és alaplapot is kellene 
cserélnem. Nem lenne jobb ha vennék egy 2660-as 
Celeront? Végülis sokkal gyorsabb és még olcsóbb 
is! És még maradna pénzem egy videókártyára, ezt 
néztem ki : PCIE ATI XSOOGTO 256MB TV. Szóval 
legfontosabb kérdés: ugye nem érdemes egy 1700- 
as Celeront egy E6300-as procira kicserélni, sokkal 
jobban járok majd a 2660-as Celeronnal? 130 ezrem 
van a felújításra. 


A Core2DUO E6300-as processzor az 1860MHz-es 
(nem 1830) de az 1700-as Celeronod 3GHz-en sem 
hozná azt a teljesítményt amit ez a proci. A 2660- 
as Celeron sokkal lassabb lenne ennél a megold- 
ásnál (még akkoris ha feltunningolod 3GHZ felé). 
Másik a videókártya kérdése: jól láthatóan PCI-E- 
s VGA-t akarsz egy AGP-s lapba tenni, aznem fog 
menni. Mondjuk mivel így is-úgy is alaplapot kell 
cserélj, ezzel nem lesz gond. Viszont tudásban 
van ennél jobb kártya (GeForce 760065) így végül 
is ezlett az én javaslatom. Emellé talán még egy 
Chieftec 400-as táp is belefér, ami az új géphez 
kötelező lenne! (Lord KROK) 
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Küldd a játék kódját a 06-91-229-999-re! Pl. GSJATEK 55108. Részjetes készülékíéstát lásd a www.lelefor hu okéalon, vagy külöd a TESZT szót a 05-20-9000-3868-as atapdíjas számra és azonnzi megfudhatod, 
mely játékokzi töltheted le teletdonodra! 


WAP-os tartalmak (JAVA JÁTÉK): Küldd a TESZT szót a 06-20-9000-868-as alapdíjas számra! Az érkező wap-címet töltsd le a telefonodra, és ha megfelelő a wap hozzáférésed és jók 
a beállításaid, a megjelenő oldalon megtudod, hogy milyen tartalomtípusokat támogat a készüléked! 


Java játék: bruttó 960 Ft /SMS. További csengóhangok, képüzenetek, e zjetsárrt a TV2 TELETEXT 600. oldalán. Telefor Kit. Ügyfélszolgálat: 06-1-422-3490 Felhasználóink adatait a hatályos 
adatvédelmi szabályoknak megfelelően kezeljük. Bővebb inlormáció: www.telefor.hu. A szolgáltatás igénybevételével hozzájárulsz további - akcióinkról szóló - $MS fogadásához. 


MÉLYVÍZ ! EXTRA 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Intel Socket 775 

Core 2 Duo E 6600 / 2400MHZ 87000 Ft 
Core 2 Duo E 6400 / 2133MHz 62. t 
Core 2 Duo E 6300 / 1866MHz 48 t 
Pentium D 945 Dual Core 3.4GHz 49000 Ft 
Pentium D 930 Dual Core 3.OGHZ 38000 Ft 
Pentium D 805 Dual Core 2.6GHz 26 t 
Pentium 4 650 3.4GHZ 60000 Ft 
Pentium 4 630 3GHz 45000 Ft 
Pentium 4 511 2.8GHz 22000 Ft 
Celeron D 351 3.2GHz 19000 Ft 
Celeron D 336 2.8GHz 14000 Ft 
Celeron D 331 2.66GHz 12 t 
Intel Socket 478 (kifutó termékek) 

Pentium 4 3.2 GHz 49 t 
Pentium 4 3.0 GHz 30 t 
Pentium 4 2.8GHz 23 t 
Celeron 2800 MHz 15000 Ft 
Celeron 2600 MHz 11000 Ft 
Celeron 2000 MHz 9000 Ft 
AMD Socket AM2 49000 Ft 
Athlon 64X2 AM2 4800-t- 2.4GHz 831 t 
Athlon 64X2 AM2 4200-t- 2.2GHz 57000 Ft 
Athlon 64X2 AM2 3800-t 2.OGHZ 41 t 
Sempron AM2 3600-- 2.OGHz 30 t 
Sempron AM2 3000-- 1.66GHz 15000 Ft 
Sempron AM2 2800-t- 1.6GHz 13000 Ft 
AMD Socket 939 

Athlon 64 3500-- 2200 Mhz 23000 Ft 
Athlon 64 3200-- 2000MHZ 19000 Ft 
Athlon 64 3000-- 1800 Mhz 17000 Ft 
AMD Socket 754 (kifutó termékek) 

Sempron 3000-t- 1800MHz 14. t 
Sempron 2800-t- 1660 Mhz 12 t 
Sempron 2600-t 1600 Mhz 9 t 


NPROCESSZOR BÖNGÉSZDE 
[INTEL 


NI MEMÓRIA ÁRAK 


512 DDR 400MHz Kingmax 15000 Ft 
512 DDR noname 14000 Ft 
1024 MB DDR 400MHz Kingston 31000 Ft 
1024 MB DDR 400MHz noname 29000 Ft 
512 MB DDR-2 667MHz Kingmax 16000 Ft 
512 MB DDR-2 667MHz noname 14000 Ft 
1024 MB DDR-2 667MHz Kingmax 30000 Ft 
1024 MB DDR-2 noname 29000 Ft 


BELÉPŐ SZINT 


HIGH-END 


130.000 F 230.000 Ft-os PC 390.000 
Processzor Processzor Processzor 
Athlon 64/3500-- AM2 GGAL Core 2 Duo E 6300 teeeAdk Core2Duo E 6600 SAL 
Processzorhűtő 0 Ft Processzorhűtő 0 Ft Processzorhűtő 0 Ft 
CPU tartalmazza CPU tartalmazza CPU tartalmazza 
Alaplap Alaplap Alaplap 
MSI KON Neo-F TENANÉ Asus PSNSLI BABE Asus P5NSLI EGESZ 
Memória Memória Memória 
1x512 MB DDR-2 Kdesáks 2x512 MB DDR-2 HEV 2x1 GB DDR2 VEKNÁTBS 
Grafikus kártya Grafikus kártya Grafikus kártya 
HISXI650 Pro 256MB SEAATTÉS Asus EN7900GS E0008t Sapphire Radeon X1950.xTx.... 190900 Ft 
Hangkártya 0 Ft Hangkártya 0 Ft Hangkártya 0 Ft 
Alaplapra integrált Alaplapra integrált Alaplapra integrált 
Winchester Winchester Winchester 
Seagate 7200.9 80 GB SATA VZVDR Seagate 72009 160GB SA 5999 Seagate 7200.9 250 GB SATA 72099 ft 
DVD lejátszó/író DVD lejátszó/író DVD lejátszó/író 
NECND 3550A 16x tall NEC AD-7173 -/- 18X SZÁZAS NEC AD-7173 -/- 18X 000Rt 
! Ház Ház Ház 
) Asus TA-210 350 W ZU Apevia X-Cruiser Silver ELS Raldmax Ninja silver LED E 
Táp Táp Táp 
házba építve ales Chieftec 450W H80008Et Super-Flower Aurora 600W EX TÉS 
ÖSSZESEN 130000 Ft ÖSSZESEN 230000 Ft ÖSSZESEN 390000 Ft 
Gyorsabb grafikus kártyával Gyorsabb grafikus kártyával Második grafikus kártya 
!  1nno3D GeForce 7600 GT 141090045E Sapphire Radeon X1900 XT SEGA Sapphire Radeon X1950 XTX BUNNAEL 
Több memóriával Komolyabb hangkártya Komolyabb hangkártya 
a. 512 MB DDR-2 FÁGGL 150 Snnmilleetaatálájy aaa 00 bt Snumillketakndka adi 7008 


Vélemény: A belépőszint képviseli azt a kategóriát, 
mely manapság szükséges, hogy kevésbé részletes 
beállítások mellett is futtathatóak legyenek a legújabb 
játékok. Ha játszani szeretnél, ennél gyengébb PC-t 
egyáltalán nem szabad megvásárolnod. 


k$kkxix 


Játék teljesítmény 


Vélemény: A Gamer konfiguráció a jelenleg szükséges 
optimális játékgép elemeit tartalmazza. Ezek a 
részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen komo- 
lyabb kompromisszumokat kötni a magasabb grafikai 
részletesség és az élvezhető sebesség között. 


ikikki 


Játék teljesítmény 


Vélemény: A High-End képviseli az abszolút csúcs kate- 
góriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden grafikai 
beállítást nyugodt szívvel a maximumra is húzhatunk, 
magasabb felbontásokban sem lesz jó ideig olyan 
játék, ami komolyabb problémát jelenteni neki. 


iiikk 


Játék teljesítmény 


N VGA KÁRTYÁK 


PCI-E Pt. 
50000 FT-IG 

1. — Sapphire RadeonX1800GTO 256MB 
kb. 45-50000 Ft 
http://www.sapphiretech.com/ 


2.  1Inno3D GeForce 7600GT 256MB 
kb.38-40000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


3. — Asus Extreme N6600GT 256MB 
kb. 29-33000 Ft 
http://www.asus.com/ 


4. — Sapphire RadeonX800GTO 256MB 
kb. 35-37000 Ft 
http://www.sapphiretech.com/ 


5. — HISX1650 Pro 256MB 
kb. 29-31000 Ft 
http://www.hightech.com.hk/ 


PT 
h.z 


100 000 FT-IG 


1. — Sapphire RadeonX1900XT 512MB 
kb. 89-93000 Ft 
http://www.sapphiretech.com/ 


2. — 1nno3D Geforce 7950GT 512MB 
kb. 81-85000 Ft 
http:/www.inno3d.com/ 


3. — Sapphire RadeonX1800XT 512MB 
kb. 85-95000 Ft 
http:/www.sapphiretech.com/ 


4. — MSINX7800GTX256MB 
kb. 78-83000 Ft 
http:/www.msi.com.tw/ 


5. — Asus EN7900GS256MB 
kb. 62-65000 Ft 
http:/www.asus.com/ 


PCI-E SS 


100000 FT FÖLÖTT 


1. — Asus Geforce EN7950 GX2 1GB 
Kb. 165-170000 Ft 
http:/www.asus.com/ 


2. — Sapphire RadeonX1950XTX512MB 
kb. 129-135000 Ft 
http:/www.sapphiretech.com/ 


3. — Sapphire RadeonX1900XTX Toxic 1GB 
kb. 150-155000 Ft 
http:/www.sapphiretech.com/ 


4. — Albatron 7900GTX 512MB 
kb. 129-135000 Ft 
http:/www.albatron.com.tw/ 


5. — Sapphire RadeonX1900 XTX 512MB 
kb. 110-118000 Ft 
http:/www.sapphiretech.com/ 
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AG 0 A 
KIFUTÓ TÍPUS 


1. — 1nno3D GeForce 7800GS 256MB 
kb. 70-75000 Ft 
http:/www.inno3d.com/ 


2.  Leadtek GeForce 7600GT 256MB 
kb. 50-55000 Ft 
www.leadtek.com 


3. — XpertVision Radeon X800 GTO 256MB 
kb. 30-35000 Ft 
http:/www.xpertvision.com.tw/ 


4. — Sapphire RadeonX1600 Pro 256MB 
kb. 29-33000 Ft 
http:/www.sapphiretech.com/ 


5. — 1nno3D GeForce 6600 256MB 
Kb. 22-25000 Ft 
http:/www.inno3d.com/ 


ALAPLAPOK 7 


AMD 
SOCKET AM2 


1. — Asus M2N32-SLI Deluxe Wireless 
kb. 48-52000 Ft 
http://www.asus.com/ 


2.  AbitKN9SLI 
kb. 28-30000 Ft 
http://www.abit.com.tw/ 


3. — MSIKINSLI-2F 
kb. 29-32000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


AMD 
SOCKET 939 


MSIK9N Platinum 
kb. 30-34000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


Asus A8N-SLI SE 
kb. 23-25000 Ft 
http://www.asus.com/ 


MSIK8N Neo4-F 
kb. 17-19000 Ft 
http:/www.msi.com.tw/ 


MÉLYVÍZ EXTRA 


INTEL 
SOCKET 775 


Asus P5N32-SLI Deluxe 
kb.45-49000 Ft 
http://www.asus.com/ 


MSI PAN SLIXE-F 
kb. 29-31000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


Gigabyte GA-8N SLI 
kb. 18-20000 Ft 
http:/www.gigabyte.com.tw/ 


SOCKET 478 
(KIFUTÓ TERMÉKEK) 


ASUS P4C800 Deluxe 
kb.35-38000 Ft 
http://www.asus.com/ 


MS1.865PE-V2 
kb. 15-17000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


ASRock P4i65G 
kb. 11-13000 Ft 
http:/www.asrock.com/ 


1.  Seagate320GB/16MB cache 
kb. 25-28000 Ft 
http://www.seagate.com/ 


2. — Maxtor250GB/16MB cache 
kb. 15-17000 Ft 
http://www.maxtor.com/ 


3. — Maxtor80GB/8MB cache 
kb. 11-13000 Ft 
http://www.maxtor.com/ 


DVD- 
ÍRÓ 
NECAD-7173 18X 


kb.9-10000 Ft 
http:/www.nec.com/ 


LG GSA-H2OL 16x 
kb.9-10000 Ft 
http:/www.Ige.co.hu 


Plextor PX-750A 16x 
kb. 14-16000 Ft 
http:/www.plextor.com/ 


Raidmax Ninja 
kb. 18-20000 Ft 
http:/www.raidmax.com/ 


Apevia X-Cruiser Silver 
kb. 19-22000 Ft 
http:/www.apevia.com 


Asus TA-210 350 W 
kb. 14-16000 Ft 
http://www.asus.com 


Super-Flower Aurora 600W 
kb. 28-30000 Ft 
www.super-flower.com.tw 


Zalman2M460-APS 460W 
kb.21-23000 Ft 
http://www.zalmantech.com/ 


Chieftec400W 
kb. 13-16000 Ft 
http:/www.chieftec.com/ 


2.1 HANGFAL 


1.  CreativeLabsI-Trigue 3600 
kb. 27-29000 Ft 
http://www.creative.com 


2.  LogitechZ-3e40W 
kb. 15-17000 Ft 
http://www.logitech.hu 


3. Creative Labs Inspire T3030 
kb. 10-13000 Ft 
http://www.creative.com 


5 MULTIMÉDIA 8 


5.1 HANGFAL 


Logitech 2-5500 
kb. 70-75000 Ft 
http://www.logitech.hu 


Creative Labs ProGamer 6550 
kb. 60-63000 Ft 
http:/www.creative.com 


Logitech X-530 
kb. 16-20000 Ft 
http:/www.logitech.hu 


T77TET 


Samsung 731BF 2ms 
kb. 65-70000 Ft 
http://www.samsung.com 


Samsung Syncmaster 730BF 4ms 
kb. 60-65000 Ft 
http://www.samsung.com 


Viewsonic VX724 4ms 
kb. 60-63000 Ft 
http://www.viewsonic.com/ 


197TFT 


Samsung 931BF 2ms 
kb. 85-89000 Ft 
http://www.samsung.com 


ASUS PG191 2ms 
kb. 100-105000 Ft 
http:/www.asus.com 


Beng FP93GX.2ms 
kb. 81-85000 Ft 
http:/www.beng.com/ 


KIEGÉSZÍTŐK 


tn züll 


EGÉR 


1.  LogitechG5 
kb. 16-19000 Ft 
http://www.logitech.hu 


2.  RazerCopperhead 
kb. 16-19000 Ft 
http://www.razerzone.com/ 


3. — Logitech MX518 
kb. 9-11000 Ft 
http:/www.logitech.hu 


BILLENTYŰZET 


Logitech Media Keyboard Elite 
kb. 6-8000 Ft 
http://www.logitech.hu 


MS Natural Ergonomic Keyboard 4000 
kb. 11-13000 Ft 
http:/www.microsoft.com/ 


Genius Slimstar 
kb.5-6000 Ft 
http/www.genius.hu/ 


GAMEPAD 


Logitech ChillStream 
kb. 10-15000 Ft 
http:/www.logitech.hu 


Logitech Cordless Rumblepad 2 Vibration 
kb.9-11000 Ft 
http:/www.logitech.hu 


Saitek P2600 Rumble 
kb. 7-9000 Ft 
http://www.saitek.com/ 


KORMÁNY 


Logitech MOMO Racing 
kb.24-28000 Ft 
http://www.logitech.hu 


Thrustmaster F1 Force Feedback 
kb. 22-24000 Ft 
http:/www.thrustmaster.com/ 


Logitech Formula Vibration Feedback Wheel 
kb. 9-11000 Ft 
http/www.logitech.hu 


MÁSVILÁG 


Utolsó pillanatban bár, de beesett a hónap legjobbja: a Dream Theater új lemeze, ami mellett 
esélye sem volt a többieknek, legyen az film, DVD vagy zenei album. Bár ezúttal még hónap LOL- 
jais született! Kellemes zenehallgatást kívánunk az álomszínházzal. 


ZENE 


ös 


BUDAPESTI MOZI TOP 5 (LÁTOGATÓK SZÁMA) 
HETILÁTOGATOTTSÁGI STATISZTIKA (2006. SZEPTEMBER 21. - ZO0B. SZEPTEMBER 27) 


1. 
2. 
3. 
4. 
5. 


Én, a nő és plusz egy fő 11184 
A szuper ex-nőm 9127 
Távkapcs 8908 
Hangya Boy 4933 
Volver 4541 


MANÁ - AMAR ES COMBATIR 


Sajnos olyan országban élünk, ahol a latin kultúra és életszemlélet kevéssé van jelen. Olyannyira, hogy egy borzalmas zene- 
karról, amelynek a neve bulit jelent spanyolul azt hisszük, hogy az a latin zene. Pedig nem, sőt! Ott van a merengue, a salsa, a 
samba. Na azok latin zenék. Meg Santana bátyó teljes munkássága is (nemcsak az utóbbi 1-2 lemeze). Örömhír a latin rock- 
zene kedvelőinek, hogy a mexikói Maná együttes, amelynek munkásságát több filmben is lehetett már hallani, új albummal 
jelentkezett. A lemez ugyanúgy tartalmazza a latin érzékiséget és érzékenységet, mint ahogy a klasszikus, akusztikus rock- 
zene legfontosabb elemeit, merítve akár a The Police-tól, akár a U2-tól, Ahogy a lemez címéből is látszik (Szeretni az harcol- 
ni), hogy itt nem épp kardlengető hősökről lesz szó, hanem a szerelem szépségéről, fájdalmáról, ahogy azt az ember elvár- 
ná egy különleges hangulatú, latin rockot játsszó csapattól, Mivel minden korosztálynak és ízlésnek kellemes hallgatnivaló, 
a saját érzékenységével, így ajánlom mindenkinek, hogy ismerkedjen meg a Manával, és gyorsan tanuljon spanyolul, hogy 
a dalszövegeket is megértse. 


BOSTONBAN NÉPSZERŰ A MAFFIA 


A tégla (The Departed, hazai bemutató: november 

9.) egy helyi maffiavezérről szól (Jack Nicholson), aki 
egyik legjobb emberét (Matt Damon) beépíti a rend- 
őrség különleges egységébe, éppen akkor, amikor egy 
nyomozó (Leonardo DiCaprio) az ő emberei közé épül 
be. Nemrégiben ugyan New Yorkban tartották meg a 
film ünnepélyes díszbemutatóját, de a hírek szerint 
nemcsak a meghívottak, hanem a kordonon kívül várakozó rajongók között is nagyon sok bos- 
toni volt — az ottaniak teljesen a magukénak érzik a filmet, és egy helyi közvéleménykutatás 
szerint a város polgárainak elsöprő többsége tud arról, hogy Scorsese náluk dolgozott, és leg- 
többjük aztis biztosra veszi, hogy a film Oscar-díjat fog kapni. A premierre az összes fősze- 
replő eljött: ott volt Jack Nicholson, Leonardo DiCaprio, Matt Damon és Mark Wahlberg is. A fil- 
met hatalmas várakozás előzi meg; talán ez az oka, hogy a patinás Ziegfeld mozi szinte min- 
den vendége híresség volt: a filmet elsőként megtekintők között volt Bono, Lauren Bacall, Mick 
Jagger, Mira Sorvino, Billy Joel és a Warner főnöke, Jeff Bewkes is. Az est sztárja mégis Scorsese 
volt: — Egyszerűen szerettem volna egy szórakoztató filmet csinálni — mondta szerényen. 
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FILMBEMUTATÓK A DVD-N 


The Protector, The 0ueen 


KICCSÁVÓ, KELL A HORROR? 


A Horrorra akadva kiagyalói, a Wayans test- 

vérek (ezúttal öt Wayans működött közre a 

film készítésében) valóban eszetlen komé- 

diát készítettek, melynek címe Kiscsávó. 

(Little Man, hazai bemutató: november 23.) : 

Marlon törpenövésű betörőt játszik, aki cse- 

csemőnek adja ki magát, hogy megszerez- 

hessen egy gyémántot. A főszereplő így aztán ott sem volt a forgatáson — a testét ugyanis 
másvalaki, egy különösen kisnövésű színész játszotta el, neki csak később az arcát filmezték 
le zöld vászon előtt: a trükkszakembereknek aprólékos munkájának köszönhetően a nézők 
már a komikus arcát látják dublőre testén. — Ha előbb tudom, hogy ilyen kényelmes törpét 
játszani, jelentkezem A Gyűrűk Ura valamelyik főszerepére is — nyilatkozta Marlon Wayans. 
— Igaz, ritkák a feka hobbitok. 


2. : ZENE 
TANKCSAPDA PLATINÁBÚL 


A Tankcsapda tavasszal boltokba került "Mindenki Vár Valamit" című vadonatúj stú- 
dióalbuma platinalemezes státuszt ért el! A debreceni rockerek három év után jelentkeztek 
új stúdióanyaggal, ami rekordidő, három hét alatt aranylemez lett, a nyári hónapokban 
pedig a platinalemezes határt is elérte. A Tankcsapda továbbra sem ül babérjain: a napok- 
ban jelentkeztek egy új klipes dallal, a "Rock a nevem" című számmal, ami immár a második 
kimásolt felvétel a "Mindenki Vár Valamit" című anyagról. Nemrég pedig kezdetét vette egy 
igen intenzív őszi turné, a "Mindenki Vár ValamiTour 

2006", melynek keretén belül 

30 állomáson, nagyvárosban 

találkozhatnak a rajongók a 

Tankcsapdával. Az idei tur- 

nésorozat igazi csúcspontja az 

évzáró, dec. 29-én szülőváros- 

ukban, megrendezésre kerülő 

nagykoncert lesz. Az esemény 

helyszínéül szolgáló debreceni 

Főnix Csarnokban ünnepelte 

az együttes két évvel ezelőtt 15 

éves fennállását is. 
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A Guide to Recognizing Your Saints, Apocalypto, Curse of the Golden Flower, Driving Lessons, Let:s Go to Prison, Little Children, 


DIAMOND5S 
2 0 AND e 4 
PEARLS 


t 
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MAHASZ DVD TOP 5 (znne. 05. 19. - 2a06. 03. 25) 


. U2 ZooTVLlive 
. . Freddy Mercury Lover of Life - Singer of Song 


. DreamTheater ScorelLive 


1 
2 
3. KARAOKE Még nagyobb magyar slágerek 
4 
5. Pink Floyd P.U.L.S.E. Live 


MAHASZ ALBUM TOP a (2006. 03. 19. - 2006. 03. 25) 


1. Omega Égi Jel 

2. Rúzsa Magdolna A döntőkben elhangzott dalok 
3. Depresszió Az ébredés úján 

4. Unigue Más világ 

5. Rihanna A Girl Like Me 


AMERIKAI MOZI BEVÉTELI LISTA (75.23-E 


HÉTVÉGE MILLIÓ USD) 


KÖVETKEZŐ 
SZÁMTARTALMÁE 


Európa legolvasottabb gamer magazinja 


Főszerkesztő: 
Halász Bertalan (Boe) — 
Szerkesztők: 
Dragon György (Gyu) Másvilág, Közösség, GS TV. - gyuegamestar.hu 
Fülöp Viktor (ender) Újdonságok — enderogamestar.hu 

Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatók — badsectorogamestar.hu 
Mezei Károly (ZeroCool) Mélyvíz — zerocoologamestar.hu 

Virágh Márton (mazur) Tippek, hírek - mazurgogamestar.hu 
Munkatársat(k): 
Beregi Tamás — Berrr (játékteszt) — beregitofreemail.hu 
Csontos Péter — Csonti ( játékteszt) — csonpetOfreemail.hu 
Daubner Tamás — Dauby (játékteszt) daubyOdigitalreality.hu 
Egri Imre — Zimi (HW) — iegri€idg.hu 
Hadházi Dániel — G-San (tippek) — g-saneogamestar.hu 

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecskeCsn.hu 

Lám Gábor - Del (játékteszt) — deltechofreemail.hu 

Maróti Mihály — Berkenye (KV szoftver, GS TV) -berkenyeogamestar.hu 
1 Szeri István - Feworkh (GS TV) 
Széchényi János — Sz.JVC (játékteszt) — szjve-dfreemail.hu 
Telek Zoltán — Sam (játékteszt) - samOidg.hu 

Tungler Antal — Twinky (HW) — atungler€2idg.hu 

Uhle Dániel — Uhu (játékteszt) — duhlefreemail.hu 
DVD/CD szerkesztő: 
Madarász Zoltán (Mady) — 
Online-szerkesztő: 
Mezei Károly (ZeroCool) — zerocoologamestar.hu 
Tördelőszerkesztők: 

Lázárfalvi Tamás — szexicsokoladegomailbox.hu 
Palotai Árpád (Malachit) — malachitgidg.hu 


Kiadja: az IDG Hungary Kft. 
1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 
Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető - ibirogdidg.hu 
Lapigazgató: Szigetvári József - jszigetvOidg.hu 
Műszaki vezető: Birkus Imre - ibirkusOidg.hu 

Nyomás és kötészet: Origo Print Nyomda Kft. 
Ügyvezető igazgató: Bánáti László — origooorigoprint.hu 
Szerkesztőségi ügyelet: Bíró Ilona — ilbirogdidg.hu 
elefon: 577-4300, fax: 266-4343 

nternet: gamestar.hu 
E-mail: gamestarOidg.hu 

Lapreferens: Polgár Endre — epolgarOidg.hu 

elefon: 577-4307, fax: 266-4274 

Hirdetési vezető: Radácsy Katalin — kradacsyOidg.hu 

elefon: 577-4310, fax: 266-4274 

Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn€idg.hu 
elefon: 577-4316, fax: 266-4274 

Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: kerirodadidg.hu 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika - mbabineczOidg.hu 
elefon: 577-4301, fax: 266-4343 

MediaShop: mediashop.idg.hu 
E-mail cím: terjesztesdidg.hu 
Marketing munkatárs: Kovács Judit - jkovacsOidg.hu 
Rendezvényszervező: Zaj Lehel - Izajgidg.hu 


bhalaszOidg.hu 


. NEED FORT 


; madyOgamestar.hu 
A következő NFS játékban utcáról- 
utcára szerezhetjük meg a várost 
rivális bandáktól - a sorozatban 
előszörsaját csapatunk élén, 
melynek minden tagja valamilyen 
extra képességgel segíthet min- 
ket agyőzelemhez. Márpedi 
szükségünkis lesz a támogatásra, 
főleg haCarbon Canyon halálos 

" meredélyei inszáguldozunk, vagy 
— egy Hándávazértel VEGRE 


Egy játék második kiegészítője ritkán 
hoz lázba tömegeket, a Warhammer 40K 
azonban kivételt képez. Hatalmas ra- 


Következő számunkban végre kiderül, 
miképp teljesít Tony Montana, azaz a 
Sebhelyesarcú, aki az 1983-as film ese- 


A kettős ügynökké továbbképzett Sam 
Fisher minket is rászedett már néhány- 
szor, és hiába ígérték biztosra hogy vég- 


ményei után visszatér, hogy bosszút áll- 


jon mindenkin, mindenért és újra fel- 
építse birodalmát. Vajon valóban meg- 


re nekivághatunk új kalandjainak, va- 
lahogy mégis kicsúszott kezeink közül. 
Pedig lesz itt minden: többfelé ágazó 


jongói bázisa és világversenyeken való 
részvétele nem sokkal megjelenése után 
a klasszikusok közé emelte - nem csoda 


rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldi 


Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 


A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordítás- 


ését, megőrzését. 


érdemelte-e a GTA, a Mafia és a The 
Godfather nyomvonalán haladó játék a 
várakozást - vagy a végén úgy jár, mint a 
filmben AI Pacino? 


sztori, különféle befejezésekkel, tovább- 
fejleszthető kémkütyükkel, realisztikus 
taktikai elemekkel, továbbfejlesztett 
multiplayerrel! 


hát, hogy a progamerek ugyanúgy vár- 
ják a folytatást, mint bárki, aki annak ide- 
jén hosszú órákon át harcolt a Császár 
nevében. 


ban), minden megjelent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen 
másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a 
kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k, 
CD-k a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hoz- 
hatók. A DVD-ken található programokat a szerkesztőség a legnagyobb 
figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget 
nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok tar- 
talmáért felelősséget nem vállal. 
Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunk- 
ra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER Rt, alternatív terjesztők és egyes szá- 
mítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó ter- 
jesztési osztályán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján 
(információ: 06-80 444-444; hirlapelofizetesegposta.hu.), Budapesten a hír- 
lap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp.,, VIII. ker, 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkártyával rendelkező olva- 
sóink számára az InterTicketnél (a 266-0000-ás számon 9-20 óra között). 
A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügy- 
félszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), vala- 
mint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztesgidg. 
hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap második péntekén. 
GameStar DUPLA DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4 662 Ft, 
1/2 éves előfizetés: 9 372 Ft, 1 éves előfizetés: 17 952 Ft 

GameStar DVD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves előfizetés: 3 966 Ft, 

1/2 éves előfizetés: 7 836 Ft, 1 éves előfizetés: 15 264 Ft 


Remélhetőleg Ti is stílusosnak érzitek, hogy si- 
került a Gothic 3 megjelenésével egy időben 
megszerezni teljes játékunknak a Gothic 2-t, mely 
hazánkban máig az egyik legnagyobb példány- 

áték - sikere nem vé- 
letlen. Akik játszottak az első résszel (valószínűleg 
sokan közületek, hiszen korábban szintén teljes já- 
tékunk volt) azok különösképp értékelni fogják az 
ismerős világot, helyszíneket, bár a folytatás min- 
den tekintetben túlszárnyalta elődjét. Nagyobb, 
változatosabb, kidolgozottabb világ, összetettebb 
sztorival és még tágabb lehetőségekkel: a Gothic 
2 teljesen más élményt nyújt aszerint, hogy mi- 
lyen érdekcsoportokkal lépsz szövetségre, milyen 
harci stílusban fejleszted magadat. 


DUPLA DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 
DVD melléklettel: ISSN 1785-4644 


GameStar 
GameStar 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY támogatja. 


Be print-audit 


Guild Wars F 
A kiadvány a GameStar magazin hiv 


OMPÁNY 
OF HEROES 
NEVERWINTER 
NIGHTS 2 


[ODARK MESSIAH 
MIGHT £ MAGIC 


ns" Lionheart Call of Juarez 
ell ete, óan forgalomba nem hozható. Minden jog fenntartva. 


Kedves olvasó! 


Úgy hullnak ölünkbe a jobbnál-jobb játékok, mintha csak 
falevelek volnának, és a választék sem kevésbé színes. Mivel 
nem akartuk, hogy bármilyen földi jóról lemaradjatok, úgy 
döntöttünk semmit sem hagyunk ki. Ennek a döntésnek a 
következménye pedig az lett, hogy nem fértünk bele a lapba, 
ezért az egész tipprovat kiköltözött ebbe a mellékletbe, friss 
ropogós tippekkel a legújabb játékokhoz. 

De térjünk is át a lényegesebb dolgokra... 

Ebben a hónapban két szerepjátékkal is foglalkozunk nem 
kevesebb mint 8. Az egyik a már nagyon régóta várt FPS/RPG 
keverék, a Dark Messiah of Might and Magic, a másik a sze- 
repjátékok nagyágyújának legújabb része, azaz a Neverwin- 
ter Nights 2. Aki inkább háborúzni szeret, annak Company 

of Heroes tippekkel szolgálunk, aki pedig az autókért rajong 
inkább annak a GTR 2 guideot nyújtunk át. Az aktuális teljes 
játékainkhozis találhattok rengeteg hasznosságot, például 
azt, hogyan szerezzünk a részegségért kitüntetést. Kellemes, 
elakadásmentes játékot kívánunk, 

G-San 


Dark Messiah of Might 
and Magic 


Company of Heroes 


GTR2 


í 
4 Neverwinter Nights 
I 

Guild Wars Factions 
Pp 
keLJEES Lionheart 


Call of Juarez, cheatek 
lk 
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ÁLTALÁNOS TIPPEK 

GYŰJTÖGETŐ ÉLETMÓD 

Mindig vegyük fel a csillogó tárgyakat, még azo- 
kat is, amiket nem tudunk használni. Ez azokra a 
cuccokra is érvényes, amiket még nemis akarunk 
használni, de talán később majd akarjuk - pl. aki 
karddal nyomul, az is vegye fel a Long Bow-t, hi- 
szen ki tudja, mikor akar egy kis íjászatot tanulni? 
Persze, ha megtelik a táska, akkor elsőként azt 
dobjuk el, amit teljesen feleslegesnek ítélünk, 
esetleg van jobb belőle. 


MERRE TOVÁBB? 

Ha nem tudsz továbbmenni egyik irányba se, 
kezdj el felfelé nézelődni, hátha látsz majd egy 
szimpatikus fadarabot, aminek segítségével ma- 
gasabbra juthatsz. Ha ez sem jönne be, akkor nézz 


4 


DARK MESSIAH UF 
MIGHT AND MAGIC 


Mindig figyeljünk oda a rejtett helyekre! Itt például a 
faltörő fát meglökve jutunk egy titkos terembe 
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DARK MESSIAH 


körbe, hátha mégiscsak van valami elpusztításra 
váró faldarab. 


MELLÉKKÜLDETÉSEK 

A játék során sokszor találkozunk opcionális 
feladatokkal, amiket mindig érdemes elvégezni, 
ugyanis teljesítésükért plusz képességpontok 
járnak. Némelyik pedig - különösen a játék 
vége felé - értékes segítséget ad a főküldetések 
továbbviteléhez. 


IVÁSZAT 

A játék nem bánik túl bőkezűen a potionokkal, 
ezért ahol tudunk, spóroljunk velük. Amennyi- 
ben van nálunk étel, először azokat fogyasszuk 
el. Igaz, darabonként csak 2 HP-t ad, de ebből 
legalább sokat találhatunk. 


HARCI TIPPEK 

HASZNÁLD A KÖRNYEZETED 

A környezetet minden egyes harcnál érdemes 
kihasználni. A hordók, amiket csak egy vékony 
oszlop tart - ami ráadásul még megis van erősít- 


Karakterfejlesztés 

A játékban 26 képesség van, melyekre 215 
képességpontot kéne költenünk, ha mindet 
meg akarnánk venni. Egy végigjátszás során 
80-90 pontot lehet összeszedni, tehát nekünk 
ebből kell gazdálkodnunk. Ezért játékstílustól 
függően érdemes megvásárolgatni a dolgokat, 
szépen, fokozatosan. Egyik irányba sem érde- 
mes túlzottan elhúzni, hiszen mindenkinek 
kell valamit kezdenie a manájával, és a varázsló 
sem állhat le hagymát árulni (vagy pögetni 

és loitumázni), ha kifogy a mana. Persze, 
mindenki döntse el maga mit, és milyen 
sorrendbe vásárol meg. A bizonytalanoknak 
egy kis segítség: 

Harcos: Melee Combat, Strength, Critical Hit, 
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F MIBHT AND MAGIC I TIPPEK-TRÜKKÖK 


Az élőhalottakat nem elég megölni, ki is kell végezni 
őket, hogy ne keljenek fel többé 


ve - remekül tud ráesni az ellenfelekre. Csak arra 
vigyázz, hogy jó irányból üsd meg, nehogy rád 
essen az egész hóbelevanc. 


ERŐSEMBER 

Amennyiben inkább a közelharcot kedveljük, 
gyúrjunk rá a Strengthre. Nemcsak a plusz seb- 
zések miatt érdemes ezt megtenni, hanem azért 


Adrenaline, Stamina, Pision Resist, Endurance, 
Vitality 

Varázsló: Fire Trap, Fireball, Lightning Bolt, 
Inferno, Heal, Sanctuary, Alertness, Magic 
Affinity, Mana Regeneration 

Orvgyilkos: Alertness, Stealth, Burglar, Archery, 
Critical Hit, Adrenaline, Endurance, Pision Resist 


TIPPEK-TRÜKKÖK [ DARK MESSIAH DF MIGHT AND MAGIC 


is, mert ennek segítségével férhetünk hozzá az 
igazán durva fegyverekhez. 


TÚLKÍNÁLAT 

A különböző fegyvertípusok különböző szituáci- 
ókban használhatók jól. A kardok a közelharcban, 
leginkább 1-2 ellenfél ellen hatásosak, a tőrök akkor 
jók, amikor hátulról támadjuk meg az ellenfelet - és 
tudunk Backstebelni. A botokat pedig tömeg ellen 
érdemes használni, mivel jó eséllyel kábítják be az 
ellenfeleket, ráadásul nagy telüretre hat a csapásuk 
- igaz, kevesebbet sebeznek, mint a másik két típus. 


BEGŐZÖLVE 

Ha egyszerre több ellenféllel harcolunk és feltöltő- 
dött az adrenalin szintünk, akkor nem érdemes arra 
a szerencsétlenre elnyomni a gyilkos ütésünket, akit 
már amúgy is darabokra vertünk. Keressünk inkább 
egy friss, kevésbé sérült ellenfelet, és őt gyilkoljuk le 
egy csapással, 


TÖMEGIRTÁS 

Több ellenfélnél ne nyomjunk előre/hátra Power 
Strike-ot, csak balra vagy jobbra. Ez azért fontos, 
mert ezek az ütések területre hatnak, míg az 
előbbiek csak egy-egy célpontot képesek se- 


rö 


Tömeg ellen kiváló fegyver a tűzlabda, hiszen ez nemcsak sebzi, de el is 
dobja az ellenfeleket 


Nem minden küklopszot kell megölni, van amelyiknek 
elég csak elterelni a figyelmét 


bezni. Ugyanígy érdemes az adrenalinos ütést is 
inkább oldalirányba elnyomni, mert így két orkot 
ölhetünk egy csapásra. 


BÚJÁS 

Ne felejts el felvenni minden pajzsot, hiszen mind- 
egyiknek van egy, életereje? ami ha nullára ér, 
akkor a pajzsot dobhatjuk el. Éppen ezért tartsunk 
magunknál minél több pajzsot, hogy legyen mit 
cserélgetni a nehezebb időkben is. 


LÁBLENDÍTÉS 

Az ellenfeleket néha egy szimpla 
rúgással is el tudjuk intézni, pl. ha a 
szakadék szélén állnak vagy éppen egy 
tüskés fal közelében. Fontos, hogy ne 
rúgjunk olyan ellenfélbe, aki még él és 
a földön van, vagy éppen fölkel, mert 
szinte meg se fogja érezni. 


KÜKLOPSZÖLÉS 

A küklopszoknak az egyetlen 
érzékeny pontjuk a szemük. A testük 
többi részét a ballistán kívül nem 
sok mindennel tudjuk megsebezni. 
Amennyiben meg akarunk ölni egyet 
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VARÁZSLATOK 


Dark Vision Segítségével láthatunk a söté 


Fire Trap Csapdát rak le, amit az ellenfél nem lát. Ha belelép, akkor felrobban a csapda.. 


Flame Arrow Tűznyilat lő ki, aminek nem túl nagy a sebzése. 
Adrenalin feltöltve: több nyilat lő ki egyszerre. 


Freeze Lefagyasztja az ellenfelet egy kis időre, sebzést nem okoz. 
Adrenalin feltöltve: örökre lefagyasztja a célpontot. 


Fireball Atűzlabda területre hat és tűzsebzést okoz. 
Adrenalin feltöltve: elpusztítja az ellenfeleket a hatósugarában. 


Lightning Bolt! Villámsebzés, ami a falról visszapattan. Ha a vízben álló ellenfelekre lőjük, több sebzést okoz. 
Adrenalin feltöltve: a villám egyik ellenfélről a másikra pattan. 


Inferno Tűzsebzést okoz, közvetlen magunk elé — mint egy lángszóró. 
Adrenalin feltöltve: többet sebez. 


Meggyógyít minket és még a gyógyítás után egy kis ideig regenerálja is az életünket. 


Ideiglenesen átállítja az ellenfelet a mi oldalunkra, így a társait fogja támadni. 


Telekinesis Tárgyakat tudunk vele felemelni távolról. Minél több manánk van, annál nagyobb dolgokat 
tudunk megemelni. 
Adrenalin feltöltve: élőlényeket is fel tudunk vele emelni vagy akár még nagyobb dolgokat. 


Sanctuary Pajzsot emel körénk, ami egy bizonyos idig megvéd minket a mindenféle sebzéstől. 


Weaken Legyengíti az ellenfelet néhány másodpercre. 
Adrenalin feltöltve: végérvényesen lekicsinyíti az ellenfelet. 
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HARCI KÉPESSÉGEK 


1. szint: folyamatosan tudjuk csapkodni az ellenfeleket, valamint meg tudjuk rohamozni az 
ellenfeleket (Sprint 7- Power Strike). 


2. szint: használhatunk pajzsot, valamint le tudjuk fegyverezni az ellenfelet (miközben kábult, 
nyomjunk egy Power Strikeot a fegyverforgató kezére). 


3. szint: az ellenfél kisebb eséllyel tudja védeni a támadásainkat, megkapjuk a Leaping 
Attack-et (Jump--Power Strike) és a Whirlwind Attack-et, amivel egyszerre több ellenfelet 
tudunk megölni (Chrouch--Adrenalin maxon--Power Strike). 


1. szint: rá tudunk közelíteni az íjjal az ellenfélre. 
2. szint: célzáskor nem mozog az íj, így sokkal pontosabban tudunk célozni. 


3. szint: gyorsabban töltjük újra az íjat. 


1. szint: 4-2 sebzés minden támadáskor. 
2. szint: 4-3 sebzés minden támadáskor. 


3. szint: 4-6 sebzés minden támadáskor. 


1. szint: 299-kal növeli az esélyt arra, hogy a Power Strike-unk kétszer akkorát sebezzen. 


2. szint: 496-kal növeli az esélyt arra, hogy a Power Strike-unk kétszer akkorát sebezzen. 


Amikor feltöltődik az Adrenaline csík, nem egy, hanem két kivégzést 
(Adreanline feltöltésekor Power Strike) tudunk elnyomni. 


közülük, akkor íjjal vagy Flame Arrow-val lőjünk 
a szemébe. Ha esetleg összeesne, de látszik rajta, 
hogy még felállna, csak pihen egy kicsit, akkor 
rohanjunk oda hozzá és szúrjunk a szemébe. 


NÉZZ MAGAD MÖGÉ 

Az ellenfél okos, és ha hagyjuk neki, akkor simán 
a hátunk mögé kerül és onnan üt minket. Ezért ha 
nem egy ellenféllel küzdünk, akkor érdemes fo- 
lyamatosan mozogni és fordulni, vagy a hátunkat 
a falnak vetni, és úgy harcolni. 


VARÁZSTIPPEK A 
INKÁBB A MIKRÓ Átjárókon mindig jó harcolni, hiszen könnyen le tudjuk 


rúgni az ellenfeleket a mélybe 


A Freeze varázslat nem ér túl sokat, mivel az 
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EGYÉB KÉPESSÉGEK 


Stamina Hosszabb ideig tudunk sprintelni, tovább bírjuk a víz alatt, és többet tudunk rúgni. 


Magic Affinity 1. szint: a maximális manánk 40 lesz. 


2. szint: a maximális manánk 70 lesz. 


3. szint: a maximális manánk 100 lesz. 


Alertness Amikor nem mozgunk, akkor láthatjuk a rejtett objektumokat. 


Endurance 1. szint: a maximális életerőnk 60 lesz. 


2. szint: a maximális életerőnk 70 lesz. 


3. szint: a maximális életerőnk 80 lesz. 


Vitality Az életerőnk folyamatosan regenerálódik. 


Mana Regeneration Növeli a mana regenerációsebességét. 


Stealth 1. szint: csökkenti a lépéseink zaját. 


2. szint: ha az ellenfél nem vesz észre minket, akkor hátulról Power Strike-al Backsta- 
belhetjük őt. Ez bonusz sebzést ad a támadásunknak. 


3. szint: az árnyékban szinte láthatatlanná válhatunk. A kulcsokat így el is tudjuk lopni 
a hordozójától. 


Burglar Segítségével fel tudjuk törni az ajtókat, és észrevesszük a csapdákat. 


Poision Resistance Sokkal ellenállóbbak leszünk a mérgekkel szemben. 


ellenfél nagyon hamar kiolvad. Helyette in- IRÁNYÍTOTT TÁMADÁS 

kább lőjünk rá egy tűzlabdát, vagy ha az nincs, Ha a Fireball vagy a Flame Arrow elsütése után 
akkor dobjunk elé Fire Trappet, így legalább továbbra is nyomva tartjuk a bal egérgombot, 
sebződik. akkor mi magunk irányíthatjuk a varázslat útját. 
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Érdemes kitapasztalni, hogy ezt hogyan kell, 
hiszen sokszor ezen múlik az életünk - illetve az 
ellenfélé is. 


BUBIHUSZÁR 

A Sanctuary varázslatot érdemes használni, külö- 
nösen, ha körbevettek minket. Segítségével nem 
sebződünk, és könnyebben meg tudunk lógni az 
ellen elől. Ha mélyebb helyekre ugrunk, akkoris 
érdemes elnyomni egy ilyen varázslatot, ugyanis 
szinte nullára csökkenti az esés által bekövetke- 
zett sebzést. 


BEROBBANÁS 

Mindig figyeljünk oda, hova hajítjuk a tűzlabdát. 
Magunk elé soha ne dobjuk, és a hozzánk közel 
lévő ellenfelekhez se vágjuk hozzá, mert ilyenkor 
mi is sebződünk. Különösen igaz ez akkor, amikor 


maximumon van az adrenalin és úgy dobjuk el 
a gömböt, hiszen ilyenkor mi is csak egy lövés 
vagyunk magunknak. 


LFM PRIEST 

Még a harcosoknakis érdemes kifejleszteniük 

a Heal varázslatot, a varázshasználóknak pedig 
egyenesen kötelező. Ennek segítségével tudunk 
a manánkból életerőt csinálni. Vészhelyzetekben 


nem érdemes várni a regenerációs részére, nyom- 
kodjuk folyamatosan a Healt, amíg a manánk bírja. 


HA VARÁZSLÓ, LEGYEN KÖVÉR 

Amennyiben sokat akarunk varázsolni, minden- 
képpen fejlesszük ki a Magic Affinity nevezetű 
képességet, amit a Misc Skills fában találunk. 

Ez megnöveli a manánkat, és alapkövetelmény 
némely varázsló cucc használatához. 


SPDOILER VESZÉLY! 

CHAPTER 5 

Amikor meg kell ölni a sárkányt, akkor egyszerűen 
csak fussunk be a nyitott kapu alá, majd várjuk 
meg, míg ő odarepül. Ezután Luke Skywalker 
módjára csapjuk rá a kapu rácsozatát a kicsike 
nyakára. 

Ugyanebben az epizódban később, amikor a 
motort beindítjuk, meg kell találnunk a liftet, 
ami nem is olyan egyszerű, különösen, ha nem 
figyelünk Xana utasításaira. Menjünk vissza- 

felé a pályán, le a nagy lépcsőtoronyban, ki az 
ajtón. A híd, amin átjöttünk, valószínűleg már 
leszakadt, ezért töltsük maxra az életerőnket, és 
ugorjunk le jobbra. Menjünk tovább egészen a 
faltörőkosig, itt forduljunk el balra, és már meg is 
érkeztünk a lifthez. 
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ÓRIÁSPÓK MEGÖLÉSE 

Az egyik opcionális küldetésünk, hogy megment- 
sük Leannat a pókfészekből. Itt fogunk találkozni 
egy óriáspókkal, amit legkönnyebben úgy tudunk 
elintézni, hogyha visszabújunk a párkányok alá, 
ahova nem tud minket követni, és megszórjuk 
tűzlabdákkal/nyílveszőkkel. 


MÁSODIK SÁRKÁNY 
Amikor másodjára találkozunk sárkánnyal, ne 
álljunk le vele harcolni! Rohanjunk egyenesen a 


szemben lévő épületbe, és menjünk fel jobbra a 
lépcsőkön. Itt találni fogunk egy ballistát, aminek 
segítségével könnyen elintézhetjük a repülő 
rettenetet. 


VÉGSŐ KÜZDELEM 

Amikor a játék végén meg kell küzdenünk a ,go- 
nosz" varázslóval, akkor első fázisban menjünk 
oda hozzá, és lássunk neki csépelni. Ezek után 
kis időre láthatatlanná válik, de szerencsére 
könnyen ki lehet szúrni, úgyhogy tudjuk tovább 
ütni őt. Rövid időn belül rájön, hogy így könnyen 
el fog hullani, így idéz egy csontsárkányt. Amíg 

a sárkány jelen van, a varázslónak semmilyen 
eszközzel nem tudunk ártani, így hát kezdjük el 
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lőni a madárkát. Négy jól irányzott tűzlabda után 
eltűnik a sárkány, és üthetjük tovább a bosst. Pár 
másodperc és ismét itt a sárkány, kezdhetjük elöl- 
ről a lövöldözést, ütögetést. Ez a folyamat most 
már halálig folytatódik, ami szerencsére nincs is 
olyan messze számára. 

A játéknak kétféle befejezése van: az egyiknél 
vissza kell rakni az oltárra a koponyát, a másiknál 
tovább kell sétálni a kapun. 


DÉMONFORMA 

Ezt a formát csupán akkor érdemes használni, 

ha puhatestűek, azaz varázslók ellen megyünk. 
Akinél pajzs vagy erősebb páncél van, könnyen 
ellenáll ütéseinknek, és egy-két csapással megöl 
minket. Amikor többen rontanak ránk, akkor sem 
érdemes átváltozni, mert az esztelen ölésvágyba 
hamar bele lehet halni. Leginkább egy dolog mi- 


att éri meg átváltani: mert így fel tudjuk tölteni az 
életerőnket. Az a legfontosabb, hogy amint alakot 
váltottunk, rontsunk neki az ellenfélnek, és minél 
hamarabb öljük meg. Még egy eset van, amikor 
rövid ideig jobb démonnak lenni, mint embernek: 
amikor nagyon gyorsan kell eljutnunk A-ból B-be, 
mert mondjuk egy íjász lő ránk. Ilyenkor átváltás, 
sprint majd visszaváltozás a helyes metódus. 


TIPPEK-TRÜKKÖK I C 


ROHAMTEMPÓ 

Mikor elkezdjük a pályát, rögtön építsünk egy barak- 
kot, és az alap Engineer/Pioneeren kívül még kettőt, 
akiket elküldünk területet foglalni. Ha készen van a 
barakk, akkor az azt építő jó munkás embereket is 
küldjük el foglalgatni, lehetőleg más irányba, mint az 
előző kettőt. Az első egység, amit legyártunk, legyen 
az alap puskás, és vele is menjünk el foglalni. 


BÚJJ A CSOKIK MÖGÉ 

Ha nincs túl sok tankunk, könnyen előnyre 
tehetünk szert, amennyiben minden páncélozott 
járműhöz hozzárakunk egy szerelőt. Figyeljünk rá, 
hogy a gyalogos mindig a tank mögött menjen, 
mert így, ha szemből támadnak, akkor a tank 
páncélja megvédi emberünket, aki folyamatosan 
tudja hegeszteni a kocsit. 


MASSZÍV VÉDELEM 
Ugyan egyetlen védelem sem áttörhetetlen, de azért 
egy tankelhárító löveg és egy gépágyús csapat jó 


A Knights Cross katonák igazán megérik a pénzüket: bármi- 
lyen gyalogost megölnek, és tankok ellen is sokáig húzzák 


irányba lehelyezve megteszi a magáét. Ha mindezek 
elé még rakunk szögesdrótot és néhány tankcsapdát, 
akkor tuti, hogy harc esetén az ellenfélnek nehéz 
dolga lesz. 


MINDENT AZ ÜZEMANYAGÉRT 

A kulcsfontosságú nyersanyagunk az üzemanyag, 
hiszen ebből készülnek a tankok, ennek segítségével 
tudjuk fejleszteni a bázisunkat. Elsőként ezeket 
érdemes elfoglalni, és építsünk is rájuk megfigyelő 
állomást (ez 200 manpowerbe kerül), aminek segítsé- 
gével gyorsabban fog termelni. 


EGYEDÜLIS MEGY 

Ha az ellenfél óvatlan volt, és bármilyen kis ponton 
is át tudunk jutni a frontvonalán, akkor elsőként 
lángszóróval felszerelt szerelőket küldjünk be hozzá 
területet foglalni - lehetőleg minél messzebb az 
egységeitől. Ezekért nem túl nagy kár, hiszen nem 
kerülnek sokba, ellenben nagy bosszúságot tudnak 
okozni nekünk. 


ELHÁRÍTÁS 

A területünkre beosonó katonák ellen 3-4 zónánként 
érdemes fenntartani egy gépfegyveres járművet 
vagy éppen tankot, ami jó a gyalogosok ellen. 
Figyeljünk oda, hogy a szerelők közelébe ne küldjük 
ezeket a járműveket, hiszen a lángszóró rájuk nézve 
különösen veszélyes. 


HELYEZDLE 
A gépágyús és a tankelhárító csapatokat mindig 
helyezzük le, és adjunk meg nekik valami lövési 
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irányt. Előnye, hogy amint meglátják a látósugaruk- 
ban az ellenfelet, rögtön tüzelnek, hátránya viszont 
az, hogyha az ellenfél hátulról jön, akkor ők bizony 
védtelenek. 


HÁTULRÓL KÖNNYEBB 

A gépfegyveresek és a tankelhárítók sem jelentenek 
különösebb problémát a fürge egységeknek, mint 
amilyen a motor vagy a dzsip. Egyszerűen kerüljük 
meg ezeket a stabil lövegeket, és hátulról lőjük 
őket. Mire megfordítják az ágyújukat már réges-rég 
halottak lesznek. 


MESTERLÖVÉSZ! 

Nagyon kellemetlen tud lenni, amikor az ellenfél 
Snipere szedegeti le az egységeinket. Ellene 
kiválóan alkalmazhatók a gyors egységek, mint a 
dzsip vagy a motor. Várjuk meg amíg ismét lő egyet 
a mesterlövész, majd küldjük rá a leggyorsabb 
egységünket, hogy kapja el. Jó taktika még fedezék 
mögé bújni, illetve házba menni, ha nem tudjuk 
hamar lerendezni a snipert. 


AKNÁZÁS 

Ugyan nem túl sok haszna van az aknáknak, de 

ha valamit meg akarunk védeni, akkor jól jönnek. 
Nyugodtan rakjuk le őket bárhova a pályán, még 
oda is, ahol mi magunk közlekedünk, hiszen a saját 
egységeink alatt nem robban fel - talán ez amolyan 
kárpótlásféle a 25 munícióért, amibe kerül. 


ÚJ PUSKÁK 

A játék késői szakaszában elérhetővé válik a 
Riflemaneknek a Browning Automatic Rifle. Ez ugyan 
egy halom munícióba kerül, de amennyiben még 
ekkoris sok gyalogos egységet használunk, megéri 
megvenni. BAR-ral a kezében a gyalogosaink gyakor- 
latilag bármilyen két lábon járó ellenfelet elintéznek 
pillanatok alatt. 


OLCSÓBBAN UGYANAZT 
Sokan nem tudják, de minden egyes egységnek van 
egy fenntartási költsége. Mindig annyival kevesebb 
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FF AIER 


manpowert kapunk percenként, amennyi az összes 
katonánk fenntartási költsége. A szövetségeseknél 

a Supply Yard arra való, hogy ezt az összeget csök- 
kentse, ezáltal több manpowerhez juthatunk. Minél 
magasabb szintű ez az épület, annál kevesebbet kell 
fizetnünk. 


TANKROHAM ELLEN 
Az ellenfél gyakran megy arra, hogy míg mi szépen 
felszereljük a gyalogos hadosztályunkat, ő legyárt né- 


A szövetségeseknél egy kis fejlesztéssel a dzsip is tud 
bázist foglalni 


hány tankot, aztán megtámad vele minket. Hogy egy 
ilyen támadást könnyedén visszaverjünk, érdemes 
néhány anti-tank ágyút építeni. Ezek nem kerülnek 
üzemanyagba csak manpowerbe, így azzal sem lesz 
gondunk, hogy nem tudjuk őket finanszírozni. Ha 
sikerült visszaverni egy tankos támadást, akkor kezd- 
jünk el előre nyomulni a gyalogosokkal és persze az 
ágyukkal is akönnyű győzelem érdekében. 


GYÓGYÍTÓK 

Megéri felhúzni a kórházi sátrakat, különösen akkor, 
ha sok gyalogos egységet használunk. A kedves itt 
dolgozó emberek ugyanis kimennek a frontra, és 
összeszedik a sérült katonákat. Miután bevitték őket 
a kórházba és felgyógyították, kapunk egy ingyen 
puskás egységet. Nagyon messzire lemennek a 
hordággyal, így az épületet nem kell közvetlen a 
fronton felhúzni. 
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SZÖVETSÉGESEK GYALOGOS EGYSÉGEI A TENGELYHATALMAK GYALOGOS EGYSÉGEI 


Granadier Sguad 

Airborne Infantry Életerő: 320 Manpower: . 1300 
Apó Manpower: 1375 Gyártási idő: 30 mp Ár. [Munitions: 
Eleterő: 420 Munitions: Területfoglalási módosító: 1.5 Fuel: 
Gyártási idő: 0 mp í EREZET FELVEHET FEERÍTT ú 
Területfoglalási Ár Nagyon jó támadó egységek, a bunkereket gránátjaikkal, a páncélosokat pedig az 
módosító: 1.25 Fuel: aknavetőjükkel tudják elintézni. 

Knights Cross Holders 


Gyalogosok és könnyű gépjárművek ellen is kiváló, hiszen tud gránátot és hátitáskás Életerő: 270 Manpower: [360 
töltetet is dobni. Gyártási idő: 45 mp Ár. [Munitions: 
Engineer Sguad Területfoglalási módosító: 1 Fuel: 
Életerő: 165 MINE 180 Alegjobb gyalogosölő csapat a játékban, nincs olyan két lábon járó amerikai egység, 
Gyártási idő: 21 mp Ár TNIOOSS amelyet ne tudnának megölni. 
erületfoglalási Fuel: MG42 Heavy Machine Gun Sguad 
módosító: 1 ü Manpower: 1260 
Kezdetben nagyon jó területfoglaló és védelemépítő, később pedig lángszórójával a Gyártási idő: 40 mp Ára [ddmittobtss 
halált osztó egység. erületfoglalási módosító: 1 Fuel: 
Heavy Machine Gun Sguad Anti-tank ágyúval verhetetlen védekező párost alkotnak. Vigyázni kell rá, nehogy a háta 
kek. Manpower: 1240 mögé kerüljön az ellenfél, mert akkor neki annyi. 
irt [63 Munitions: Mortar Sguad 
Gyártási idő: 36 mp íg SET NANTONETST TŐ 
erületfoglalási 5 leterő: 165 - -z 
módosító: 1 Fuel: Gyártási idő: 0 mp Ár. [Munitions: 
erületfoglalási módosító: 1 Fuel: 


Anti-tank ágyúval verhetetlen védekező párost alkotnak. Vigyázni kell rá, nehogy a háta 


mögé kerüljönézellentéltmertakkörmektánny A védekező állásokat könnyen áttörhetjük vele, hiszen a hatósugara még a 


gépágyúsokénál is nagyobb. 


Mortar Sguad officer 
Fadalő Manpower: "1280 F N 7340 
Életerő: 165 MŰNTÖNE leterő: 140 aDPOKET 4 
Gyártási idő: 36 mp ÁT Gyártási idő: 30 mp Ár. [Munitions: 
Területfoglalási Fuel: erületfoglalási módosító: 1.5 vel; 
módosító: Nagyon jó támogató egység. Tud gyógyító csomagot használni és bombázást 
A védekező állásokat könnyen áttörhetjük vele, hiszen a hatósugara még a gépágyúso- elrendelni — némi munícióért CSErÉDES 
kénál is nagyobb. Pioneer Sguad 
Ranger Sguad Életerő: 140 1 MESÉS 120 
eezT Manpower: 1400 Gyártási idő: 14mp Ár [Munitions: 
ÉSZÖHKA 0 Munitions: erületfoglalási módosító: 1 vel: 
ártási idő: 0 m í 
AetfogetÉS ő Ár Kezdetben nagyon jó területfoglaló és védelemépítő, később pedig lángszórójával a 
Módosító: 1.25 Fuel: halált osztó egység. 
DS Sniper 
A szövetséges oldal legjobb gyalogos egysége. A gyalogosok és a tankok ellen is Életerő: 75 lanpower: 1340 
kiváló, minden támadását bazookával nyitja. Gyártási idő: 60 mp Ár. [Munitions: 
Riflemen Sguad erületfoglalási módosító: 1 vel: 
Életerő: 275 ee. 22 Egy lövéssel bármilyen gyalogos egységet leterít, méghozzá elég messziről ahhoz, 
Gyártási idő: 30 mp Ár EDE hogy észrevétlen maradjon. 
erületfoglalási Fuel: Stormtrooper Sguad 
módosító: 1.5 VEN Életerő: 380 Manpower: . 1400 
ártási idő: Ár. (Munitions: 
Nagyon gyorsan lehet velük területet foglalni, és nemis kerülnek túl sokba. Ha ZENO enáe ete Mr Fuel: 
felszereljük őket BAR puskával és gránátokkal, gyalogosok ellen tökéletes. J Zea Haz 
Sniper Nagyon jó területfoglaló egységek, akik az ellenfél gyalogosaival könnyedén elbánnak. 
A Manpower: 1340 Tankok ellen panzerschrecks-el is fellehet őket szerelni. 
Eleterő:75 MINNOTS Volksgrenadiers Sguad 
tte A ZBBt (3; Életerő: 300 Manpower: [280 
98] a egi 2; Fuel: Gyártási idő: 30 mp Ár [Munitions: 
f6dosÍt: erületfoglalási módosító: 1 Fuel: 
Egy lövéssel bármilyen gyalogos egységet leterít, méghozzá elég messziről ahhoz, hogy Hagyományos puskákkal felszerelt közkatonák, akik nem túlzottan értenek a harchoz. 
észrevétlen maradjon. Fel lehet őket szerelni gépfegyverrel és aknavetővel, amitől valamivel jobbak lesznek. 
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SZÖVETSÉGESEK PÁNCÉLOS EGYSÉGEI 
b Jeep 9 M3Halftrak —— ] — 150ommNebelwerfer 9 PanzerlW 


Életerő: 185 Gyártási idő: 35 mp 
Gyorsulás: 5.5 Végsebesség: 7.2 
Fordulási sebesség: 85 

Ágyú forgási sebessége: - 

Ár Manpower: 220 
Munitions: Fuel: 


Aleggyorsabb és a legkönnyebb jármű, mely 
Sniperek kifüstölésére és területvédésre nagyon 
jól használható. 


Életerő: 315 Gyártási idő: 40 mp 
Gyorsulás: 3 Végsebesség: 7 
Fordulási sebesség: 50 

Ágyú forgási sebessége: - 

Ár Manpower: 220 
Munitions: Fuel: 20 
Csapatszállító jármű, mellyel katonáinkat 


biztonságosan tudjuk bejuttatni az ellenséges 
vonalak mögé. 


MFANY 


Fe (AIER 


ES I TIPREK-TRÜKKÖK 


TENGELYHATALMAK PÁNCÉLOS EGYSÉGEI 


Életerő: 250 Gyártási idő: 40 mp 
Gyorsulás: - Végsebesség: 2.75 
Fordulási sebesség: - 

Ágyú forgási sebessége: - 

Ár Manpower: 190 
Munitions: Fuel; 


Rakétáival az ellenséges épületeket és 
egységeket könnyedén elintézni, egyetlen 
hátránya a mobilitása. 


Életerő: 600 Gyártási idő: 55 mp 
Gyorsulás: 1.2 Végsebesség: 5 
Fordulási sebesség: 35 

Ágyú forgási sebessége: 35 

Ár Manpower: 410 
Munitions: Fuel: 80 

Eza gépágyúval felszerelt tank igazi 
ragadozó: remekül lehet vele gyalogosokat 
és tankokat is irtani. 


M1 57mm Anti-Tank Gun 
Életerő: 300 Gyártási idő: 37 mp 


Gyorsulás: - Végsebesség: 3.5 
Fordulási sebesség: - 


Ágyú forgási sebessége: - 
Ár Manpower: 160 
Munitions: Fuel: 


Álló löveg, melynek legnagyobb előnye, 
hogy nem kerül üzemanyagba, ugyanakkor 
könnyedén kilövi a tankokat. 


M4 , Crocodile" Sherman 
Életerő: 636 Gyártási idő: 55 mp 
Gyorsulás: 1.6 Végsebesség: 5.2 
Fordulási sebesség: 40 
Ágyú forgási sebessége: 48 
Ár Manpower: 320 
Munitions: Fuel: 110 
Azellenfél védelmének megtörésére használ- 
ható: lángszórójával kifüstöl mindenkit, lapátja 
segítségével pedig szabaddá teszi az utat. 


50mm Pak38 Anti-Tank Gun 
Életerő: 300 Gyártási idő: 37 mp 
Gyorsulás: - Végsebesség: 3.5 
Fordulási sebesség: - 
 Ágyú forgási sebessége: - 
Ár Manpower: 115 
Munitions: Fuel; 


Álló löveg, melynek legnagyobb előnye, 
hogy nem kerül üzemanyagba, ugyanakkor 
könnyedén kilövi a tankokat. 


SdKfz 234 Armoured Car 


Életerő: 310 Gyártási idő: 45 mp 
Gyorsulás: 4.5 Végsebesség: 6.4 
Fordulási sebesség: 50 

Ágyú forgási sebessége: 150 

Ár Manpower: 250 
Munitions: Fuel: 25 

A legjobb felderítő egység a német oldalon, 
mert neki van annyi páncélzata hogy ne lőjék 
ki azonnal, ellentétben a motorral, 


MIO Tank Destroyer 


Életerő: 400 Gyártási idő: 45 mp 
Gyorsulás: 1.7 Végsebesség: 6.2 
Fordulási sebesség: 36 


Ágyú forgási sebessége: 60 
Ár Manpower: 300 
Munitions: Fuel: 60 


A szövetségesek legkönnyebben megszerezhe- 
tő tankpusztító páncélosa, érdemes párosával 
gyártani őket, mert ebből egy sosem elég. 


M4 Sherman Calliope 


Életerő: 636 Gyártási idő: 0 mp 
Gyorsulás: 1.6 Végsebesség: 5.2 
Fordulási sebesség: 35 

Ágyú forgási sebessége: 38 

Ár Manpower: 600 

Munitions: Fuel; 


Ennek a változatnak rakétát szereltek a 
tetejére, így távolról is szét tudja kapni az 
ellenfél bunkereit, lövegeit. 


BMW R75 Motorbike 


Életerő: 125 Gyártási idő: 30 mp 
Gyorsulás: 12 Végsebesség: 7.2 
Fordulási sebesség: 105 

 Ágyú forgási sebessége: - 

Ár Manpower: 180 
Munitions: Fuel: 60 
Aleggyorsabb és a legkönnyebb jármű, 
mely Sniperek kifüstölésére és terület 
védésre nagyon jól használható. 


Sdkfz251/1 Halftrack 


Életerő: 315 Gyártási idő: 30 mp 
Gyorsulás: 2 Végsebesség: 6.5 
Fordulási sebesség: 50 

Ágyú forgási sebessége: - 

Ár 


Munitions: 


Manpower: 220 
Fuel: 20 
cCsapatszállító jármű, mellyel katonáinkat 
biztonságosan tudjuk bejuttatni az 
ellenséges vonalak mögé. 


M26 Pershing Heavy Tank 


Életerő: 990 Gyártási idő: 0 mp 
Gyorsulás: 2 Végsebesség: 5 
Fordulási sebesség: 25 

Ágyú forgási sebessége: 25 

Ár Manpower: 900 
Munitions: Fuel; 


Jobban védett és jobban felszerelt, mint a 
Sherman tankok, de cserébe kevésbé mobi- 
lis. Csatában érdemes őt előre küldeni. 


M4A3 Sherman 


Életerő: 636 Gyártási idő: 55 mp 
Gyorsulás: 1.6 Végsebesség: 5.2 
Fordulási sebesség: 35 

Ágyú forgási sebessége: 38 

Ár Manpower: 420 
Munitions: Fuel: 90 


Gyalogos egységek irtására jól használható, 
egykis fejlesztéssel még füstgránátot is tud 
lőni, hogy elfedje magát és társait 


Életerő: 400 Gyártási idő: 45 mp. 
Gyorsulás: 2 Végsebesség: 5 
Fordulási sebesség: 35 

 Ágyú forgási sebessége: 150 

Ár 
Munitions: 


Manpower: 220 
Fuel: 20 

A könnyű páncélos járművek és a 
repülőgépek ellen kiváló fegyver ez az 
átalakított Panzer IV 


Életerő: 1064 Gyártási idő: 0 mp 
Gyorsulás: 2 Végsebesség: 4 
Fordulási sebesség: 23 

Ágyú forgási sebessége: 19 

Ár Manpower: 1000 
Munitions: Fuel; 

Nagyon erős tank, mely szinte mindent elpusztít ami 
azútjábakerül, Egyetlen igazi hátránya, hogy a súlya 
miatt lassan halad, és nem tud jól manőverezni. 


M2AT 105mm Howitzer 
Életerő: 250 Gyártási idő: 90 mp 
Gyorsulás: - Végsebesség: - 
Fordulási sebesség: 30 
Ágyú forgási sebessége: - 

Ár Manpower: 450 
Munitions: Fuel: 

Igazi nagyágyú, 11 200 méter távolságba is 
képes lőni. A gyalogosok könnyedén megölik a 
személyzetét, gépfegyveresekkel vigyázzunk rá. 


M8 Greyhound 


Életerő: 150 Gyártási idő: 45 mp 
Gyorsulás: 4.5 Végsebesség: 6.4 
Fordulási sebesség: 25 

Ágyú forgási sebessége: 100 

Ár Manpower: 280 
Munitions: Fuel: 30 

Könnyű jármű, mely a gyalogság ellen gép- 
fegyvereit használja, az ellenfél tankjai ellen 
pedig aknákat tud lehelyezni a csatamezőn. 


Életerő: 742 Gyártási idő: 70 mp 
Gyorsulás: 2.5 Végsebesség: 5 
Fordulási sebesség: 33 

Ágyú forgási sebessége: 28 

Ár Manpower: 640 
Munitions: Fuel: 140 
Azellenséges tankokat pillanatok alatt 
szétlövi, ellenben a gyalogsággal nemigen 
tud mit kezdeni. 


b Panther 9 Tiger] 


Életerő: 1500 Gyártási idő: 0 mp 
Gyorsulás: 2.2 Végsebesség: 5.5 
Fordulási sebesség: 30 

Ágyú forgási sebessége: 19 

Ár Manpower: 1000 
Munitions: Fuel; 

A sima Tiger tanknak egy felturbózott vál- 
tozata, ami nemcsak gyorsabb elődjénél, 
de erősebb a páncélzata is. 
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GIR 2 


FAIR PLAY AZ Al ELLEN 


Bizonyára nem mindenki szeret az autó beállítá- 
sainak finomhangolásával szöszölni. A cikkben 
írtuk, hogy alapbeállításokkal is felvehetjük a 
versenyt az AI ellen. Nos, ez csak féligazság, mivel 
az Alnem mindenhol indul alapbeállításokkal: 
néhány pályán, néhány autótípushoz speciálisat 
használ. Erre akkor jöttem rá, amikor a Ferrari 360 
Modenával csak szenvedve sikerült bevennem 

a kanyarokat Barcelonában, míg a gépi pilóták 
dupla olyan sebességgel röhögve elhúztak 
mellettem. 


Egy kis trükkel mi is hozzájuthatunk ezekhez a be- 
állításokhoz. Az egyes autótípusok könyvtárában 
(GameDataVleamsWKategórialAutótípusV meg kell 
keresni a pályanév.svm fájlokat, majd átmásolni 
azokat oda, ahol a saját beállításainkat tároljuk 
(UserDataVSettings Pályay - célszerű egyidejűleg 
átnevezni az adott autótípusra, hogy a játékban 
könnyedén be tudjuk azonosítani. 


TÜNTESSÜK EL A HOMÁLYT! 


Néhány pályán (például Enna és Anderstorp) nem 
túl szép a mipmap effekt: a pálya menti festés és 
a korlátok homályosak, s csak az autó közelében 


válnak élessé. Ezen úgy segíthetünk, ha a video- 
kártya központi beállításainál az Anisotropic Filte- 
ringet legalább 4x-esre állítjuk (8x-os javasolt). Ez 
azonban eléggé megterheli a vasat. 


HOVA TŰNT MŰOTEC? 


Fontosabb autóra és a versenyre vonatkozó 
adatok az első részhez hasonlóan a műszerfalon 
található MoTeC kijelzőn jelennek meg (egyes 
vélemények szerint ez nagyon visszavesz a telje- 
sítményből). Ám hiába kapcsoljuk be, nem látszik 
16 bites színmélységen. 32 bites kell neki. Ezt a 
GTR2Config.exe futtatásával tudjuk beállítani. 


ABS SIMULATION MÓDBAN 


Mint azt a cikkben is említettük, simulations 
módban nem használható az anti-lock brakes 
segítség, s ez okozhat némi nehézséget féktávon, 
főleg hepehupás aszfalton. Emiatt viszont nem 
feltétlenül kell Semi-Pro nehézségen játszani. 

A GameDatalsettings.ddb fájlban felülbírálhatjuk 
az egyes nehézségi szinteken elérhető vezetési 
segítségeket (notepadot célszerű használni, 
programozói tudás nem szükséges). Ahhoz, hogy 
simulations módban legyen minimális ABS, a 
következőt kell tenni: megkeresni a professional, 
majd alatta az assist szócskát, s a kapcsos záróje- 
len belül AntilockBrakes - 1 értéket megadni (2-t 
simulations módban azért nem illik). Ezután már 
választható low anti-lock brakes a menüben. 


NE LEGYEN 24 ÓRÁS . 
VERSENY A BAJNOKSÁGBAN! 
Az első részben rettentő bosszantó volt, hogy 
nem lehetett kikapcsolni bajnokságon belül a 
spai 24 órás versenyt, így 10 százalékos verseny- 
hosszon is volt egy többórás futamunk. A máso- 
dik részben már meghatározható, hogy milyen 
hosszúak legyenek az úgynevezett endurance 
versenyek - egészen 24 percig lehet csökken- 
teni. De ha egyáltalán nem szeretnénk 24 órás 
versenyt a bajnokságban, arra is van megoldás. 
A GameDatalChampionshipstofficialvkönyv- 


20DE. OKTÓBER ! WWW.GAMESTAR. HL 


tárban keressük meg a OFFICIAL 2003.gdb és 
OFFICIAL 2004.gdb fájlokat. Itt a Sceneorder 
szócska alatt találjuk az adott bajnokság pályáit, 
azok időjárását és az indulók maximális számát 
(lásd lejjebb). Ha nem akarunk 24 órás versenyt, 
akkor Spanál ki kell törölni a következő sorokat: 


SpecialEvent-ENDURANCE 
TestDayDay - Wednesday 
TestDayStart - 9:00 
PracticeiDay - Thursday 
PracticeiStart -— 11:45 
Practice2Day - Thursday 
Practice2Start - 16:30 
OualifyiDay - Thursday 
OualifyiStart - 22:30 
Oualify2Day - Friday 
Oualify2Start - 12:30 
WarmupDay - Saturday 
WarmupStart - 8:15 
RaceDay - Saturday 
RaceStart - 16:00 
RaceLaps - 600 

RaceTime - 1440 
RaceTimeScaled - 1440 


Ezután a fájl tetején megadott default értékek 
lesznek érvényesek. 


SZABADULJUNK MEG AZ . 
IDEGESÍTŰ BOXHANGOKT ÚL! 
Nem tudom, ki hogy van vele, de engem ret- 
tentően zavarnak a boxban hallható zörejek, 
s azoknak az autóknak a hangjai, amelyek 
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valójában nincsenek is ott. Ezektől könnye- 
dén meg lehet szabadulni, ha töröljük a 
GameDatalSounds PTI könyvtárban található 
MP3-fájlokat. 


SZABJUK TESTRE 

A SZABÁLYOKAT! 

Rögtön az elején felhívnám a figyelmet a //-re, 
amely jó barátunk lehet a testre szabás során. 
Bármilyen megjegyzést írhatunk mögé, nem veszi 
figyelembe a program. 


Maradva a bajnokságot leíró fájlnál, akár a teljes 
szabályzatot átírhatjuk a pontozástól a súlybün- 
tetésekig - bár nem javallott, mivel jól fel van 
építve. Legfeljebb egyéni modok esetén érdemes 
kreatívkodni. Az rFactor játékban is ugyanezek 

a parancsok élnek, ott például a következő 
pontrendszert használom a FIA szerintem nem túl 
szerencsés változata helyett: 


SEASONSCORINGBINFO 

( 
FirstPlace - 15 // (t4) 
SecondPlace - 11 // (13) 
ThirdPlace - 8 // (12) 
FourthPlace - 6 // (t1) 
FifthPlace - 5 // (t1) 
SixthPlace — 4 // (t1) 
SeventhPlace - 3 // (t1) 
EighthPlace - 2 // (t1) 
NinethPlace - 1 


J sz 
MAGYARÍTSUNK! 


Az UlDatalGame.dic fájl tartalmazza a menüfel- 
iratokat. Ha valaki kedvet érez, és van elég ide- 
je, akár átírhatja magyarra is a kezelőfelületet. 
Ha már fordítás, a pilótasuli ,tananyagaival", 
illetve a szabályok leírásával is megtehetjük ezt. 
A kapcsolódó txt-fájlokat a GameDatalDriving- 
School! mappában és annak alkönyvtáraiban 
találjuk. 

Árokszállási Gábor 
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BELSŐS AJÁNLAT 

Ha szintlépéskor nem tudod, hogy milyen tulajdonsá- 
got fejlessz, varázslatot válassz vagy éppen skillt növelj, 
akkor klikkelj a, Recommend" gombra. Ilyenkor a gép 
az általa — azaz a fejlesztők által - ajánlott dolgokat 
választja ki neked. Természetesen az ő választásukat 
még módosíthatod, mielőtt leokézod a dolgot. 


MINIMUMKÖVETELMÉNY 

Ha Cleric vagy Druida vagy, akkor a wisdom, ha 
Sorcerer vagy, akkora charisma, ha pedig Wizard 
akkor azintelligencie az, amin legalább 16 pontod 
kell legyen, hogy a jobb varázslataidat el tudd lőni. 
A játék során érdemes feltornázni ezeket a képes- 
ségeket legalább 19 pontig, hogy a legerősebb 
varázslatokat is használhassuk. A Paladinnak és a 
Rangernek minimum 12-es Wisdom szükséges. 


AZÉRT VANNAK A JÓ BARBÁROK 

Amikor valamilyen kasztra nagy szükségünk van, 
akkor véletlenül se vegyük csak azért fel azt másod- 
lagosnak. Inkább keressünk olyan társat, aki pótolja 

a hiányosságainkat. Például ha sok bajunk van a 
csapdákkal, akkor ahelyett hogy felvennénk a zsivány- 
szakmát, inkább szervezzünk be egyet a csapatunkba. 


CSATAMANA 

Minden varázshasználónak kötelező darab a Com- 

bat Casting feat, különösen az igazán puhatestűek- 
nek, mint a warlock vagy a sorcerer. A multiclasso- 

soknakis érdemes felvenni ezt, hiszen csökkenti az 
esélyt a harc közbeni varázslatmegszakításra. 


PRESZTÍZSKASZTOK 
Már a játék elején érdemes nézegetni a presztízskasz- 
tokat, és a szerint elkészíteni a karaktert, hogy mit is 


r 
Ha igazán ütős varázslók akarunk lenni, akkor nem 
érdemes több kasztot felvenni, mindig ragaszkodjunk az 
alapkasztunkhoz 


akarunk felvenni később. A játék során úgy válasszuk 
a skilleket és feateket, hogy elérjük a kért követel- 
ményeket. Az egyes kasztokhoz szükségeseket itt a 
tippfüzetben is megleshetitek, nem csak a játékban. 


CSAPATMOZGÁSOK 

Amikor egy új tagot veszünk be a csapatba, 

nézzük meg, milyen képességekkel bír, milyen 
varázslatokat memorizál napról-napra. Állítsuk be a 
tevékenységi körét is, azaz nézzen-e csapdákat vagy 
ne, mit csináljon, ha csata van, stb. 


KONCENTRÁLJ! 

Minden varázslathoz szükség van a Concentration 
skillre, kivéve az azonnalikhoz. Ha harc közben kán- 
tálunk és megütnek közben, akkor a Concentration 
skillünk szintjétől is függ, hogy sikerül-e befejezni 

a varázslatot. 
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KASZTOK 


BARBARIAN 
z A barbár mindig a csata első sorában 
Ée harcol, bátor és megállíthatatlan harcos. 

SS. Magas az életereje, a páncélzata, és nagyon 

nagyokat tud csapni. A varázslókat nagyon szereti, 

különösen reggelire. 

Beállítottság: bármilyen nem törvényes 

Fő tulajdonságai: Strength, Constitution 

Fegyverek: minden szimpla és harci fegyver 

Páncélok: Light, Medium, Shield (kivéve Tower Shield) 

AJÁNLOTT  Multiclass: Fighter, Ranger 
Presztízskaszt: Blackguard, 
Weapon Master, Dwarven Defender 


Vándorlásuk során történeteket mesélnek, 
pú zenélnek, a közönségnek élnek. Ha csatára 
: kerül a sor, íjaznak vagy éppen varázslatos 

zenét játszanak, ami kihozza a csapattagokból a 

maximumot. 

Beállítottság: bármilyen nem törvényes 

Fő tulajdonságai: Charisma, Dexterity 

Fegyverek: longsword, rapier, short sword, 

shortbow, minden egyszerű fegyver 

Páncélok: Light, Shield (kivéve Tower Shield) 

AJÁNLOTT Multiclass: nem ajánlott 

Presztízskaszt: Snadowdancer, 

Shadow Thievs of Amn, Duelist 


CLERIC 
Egy jó papra mindenhol szükség van. 

Isteni varázslatai segítségével erősíti és 
meggyógyítja a csapatát. Még a 

legképzetlenebb pap is vissza tud hozni a halál 

árnyékából embereket, a tapasztaltak pedig a 

halottakat is fel tudják éleszteni. 

Beállítottság: bármilyen 

Fő tulajdonságai: Wisdom, Charisma 

Fegyverek: minden szimpla fegyver 

Páncélok: minden páncél, Shield (kivéve Tower 

Shield) 
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AJÁNLOTT Multiclass: nem ajánlott 
Presztízskaszt: Divine Champion, 
Blackguard, Warpriest 


DRUID 


Mindennél jobban szeretik a természetet, 
" és uralni is tudják azt. A szabadban sokkal 
jobban harcolnak, mint városokban, 


barlangokban. Segítő állatokat tudnak idézni, de akár 

ők magukis át tudnak alakulni bármilyen állattá. 

Beállítottság: bármilyen semleges 

Fő tulajdonságai: Wisdom 

Fegyverek: Club, dagger, dart, sickel, scimitar, 

spear, sling, guarterstaff 

Páncélok: Light, Medium, Shield (kivéve Tower 

Shield) 

AJÁNLOTT Multiclass: nem ajánlott 
Presztízskaszt: nem ajánlott 


FIGHTER 


A tipikus harcoskarakter: mindenféle 
fegyvert, páncélt és pajzsot használhat. 
Ő tartja fel az ellenfelet, amíg a csapat 
többi tagja sebez, gyógyít. A fegyvereken kívül 
máshoz nem ért. 

Beállítottság: bármilyen 

Fő tulajdonságai: Strength, Dexterity, Intelligence 
Fegyverek: Minden szimpla és harci fegyver 
Páncélok: Minden páncél, Shield, Tower Shield 
AJÁNLOTT  Multiclass: Barbarian, Paladin, 
Ranger, Rogue, Monk 
Presztízskaszt: bármilyen 
fegyverforgató 


MONK 


KI 


Olyan harcosok, akik a pusztakezű, 
páncél nélküli harcra edzették 
magukat. Olyan erővel tudnak ütni, 
mint amilyen erőset tud csapni egy harcos a 
kardjával. Nagyon jól tudják elkábítani az 
ellenfelüket. 
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Beállítottság: bármilyen törvényes 

Fő tulajdonságai: Strength, Wisdom, Dexterity 

Fegyverek: Club, dagger, handaxe, light/heavy 

crossbow, kama, guarterstaffm shuriken, sling 

Páncélok: semmilyen 

AJÁNLOTT Multiclass: nem ajánlott, de a 
Rogue, Fighter, Paladin még belefér 
Presztízskaszt: Assassin, 
Shadowdancer 


PALADIN 


— A jó követése, a törvény betartatása, és 
a gonosz legyőzése - ezek egy paladin 
MENT fő céljai. Az istene segítségével a 


paladin megvédi önmagát és társait, kardja 
segítségével pedig megöli az ellenfeleit. 
Élőhalottak kiirtásában ő a legjobb. 
Beállítottság: törvényes jó 
Fő tulajdonságai: Strength, Charisma, Wisdom 
Fegyverek: minden szimpla és harci fegyver 
Páncélok: minden páncél, Shield (kivéve Tower Shield) 
AJÁNLOTT Multiclass: Bard, Barbarian 
Presztízskaszt: Divine Champion 


RANGER 
szal Az erdőkben és a hegyekben érzi 
A j igazán otthon magát. Íja segítségével 
már messziről semlegesíti az 
ellenfeleit, ám ha ez nem sikerülne, beveti segítő 
állatát. Tud nyomot olvasni, a szabadban 
észrevétlenül tud közlekedni. 
Beállítottság: bármilyen 
Fő tulajdonságai: Strength, Wisdom 
Fegyverek: minden szimpla és harci fegyver 
Páncélok: Light, Medium, Shield (kivéve Tower 
Shield) 
AJÁNLOTT Multiclass: bármilyen kaszt 
Presztízskaszt: multiclassfüggő 


4 


ROGUE 

Nem túl népszerűek, hiszen közülük 
kerülnek ki a legjobb tolvajok és 
SEBI kémek. Mindig hátulról támadnak, 
20 


először az erszényeket nyesik le, aztán pedig a 

torkokat el. Észreveszik a csapdákat, és 

hatástalanítják is azokat. 

Beállítottság: bármilyen 

Fő tulajdonságai: Strength, Constitution 

Fegyverek: Club, dagger, dart, light/heavy 

crossbow, handaxe, mace, morningstar, rapier, 

short bow, short sword, sling, guarterstaff 

Páncélok: Light 

AJÁNLOTT Multiclass: nem ajánlott 
Presztízskaszt: Snadowdancer, 
Shadow Thief of Amn 


SORCERER 


Úgy varázsolnak ahogy a költő írja 
verseit, született tehetségek. 
e Lassabban kapják meg az ütősebb 


hetet mint Wizard társaik, ellenben 

sokkal többet tudják használni a már megtanult 

magikákat, és nem kell újra és újra memorizálni- 

uk őket. 

Beállítottság: bármilyen 

Fő tulajdonságai: Charisma, Constitution 

Fegyverek: minden szimpla fegyver 

Páncélok: semmilyen 

AJÁNLOTT Multiclass: nem ajánlott 
Presztízs kaszt: Pale Master 


WARLOCK 
§ Természetfeletti szülte őket, céljuk 
wz hogy mesterei legyenek a lelkükben 


lakozó veszélyes mágiának. A bennük 
lakozó sötét erők miatt nagyon ellenállóak a 
különbözőféle támadásokra. Sokkal keményeb- 
bek és rugalmasabbak mint a Sorcerer vagy a 
Wizard társaik. 

Beállítottság: bármilyen kaotikus vagy gonosz 
Fő tulajdonságai: Charisma, Dexterity 
Fegyverek: minden szimpla fegyver 

Páncélok: Light 

AJÁNLOTT Multiclass: nem ajánlott 
Presztízskaszt: nem ajánlott 
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WIZARD 


Néhány szavuk sokkal nagyobb erőt 
sdl tud képviselni, mint a legjobb barbár 
fejszéje. Hatalmuk a varázslataikban 


rejlik, melyekből rengeteget tudnak. Könyvük- 
ből minden nap memorizálniuk kell a használni 
kívánt varázslatokat. 
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Beállítottság: bármilyen 

Fő tulajdonságai: Intelligence, Constitution 
Fegyverek: Club, dagger, light/heavy crossbow, 
guarterstaff 

Páncélok: semmilyen 

Multiclass: nem ajánlott 

Presztízs kaszt: Arcane Archer, Pale Master, 
Eldritch Knight 


PRESZTÍZSKASZTOK 


ARCANE ARCHER 

A legjobb elf harcosok egész 
Faerunban, olyan íjászok, akik nem 
csak a célzás, de a mágia mesterei is 
egyben. Amelyik harcos egy kis 
mágiát szeretne összeszedni, az ezt a szakmát 
választja. 

Követelmények: 

e Faj: Elf vagy Half-EIf 

e Base Attack Bonus: 1-6 

. Feat: Weapon Focus (Longbow), Weapon Focus 
(Shortbow), Point Blank Shot 

e Varázslás: Arcane varázslatokhoz való értés 
Kiből lesz: Wizard, Sorcerer, Fighter, Barbar, 
Paladin 


ARCANE TRICKSTER 

A varázslóképességüket 
kombinálják egy kis intrikával, 
tolvajlással, tiszta gonoszkodással. 
Egyszerre van szükség varázslóké- 
pességekre és tolvajtulajdonságokra ahhoz, hogy 
valaki Arcane Trickster legyen. 

Követelmények 

e Beállítottság: bármilyen nem-törvényes 

e Skill: Lore 7, Disable Device 7, Tumble 7, 
Spellcrafting 4 

. Sneak Attack: --2d6 vagy jobb 

. Arcane varázslás: legalább 3-as szintű varázs- 
latok ismerete 

Kiből lesz: wizard/rogue vagy sorcerer/rogue 
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ASSASIN 


A gyors és halálos csapások mesterei. 
Könnyedén belopakodnak bárhova, 
majd egyetlen pillanat alatt elintézik 
a célpontjukat. Gyakran információt 
szereznek, kémkednek, jó pénzért bosszút állnak 
mások sérelmein. Jártasságok az anatómiában, 
árnyakban, mérgekben lehetővé teszi, hogy 
halálosan precízen végezzék gyilkos küldetéseiket. 
Követelmények 

. Beállítottság: bármilyen gonosz 

a Skill: Hide 8, Move Silently 8 

Kiből lesz: Rogue, Monk, Bard 


BLACKGUARD 

Elsőrangú gonosz harcos, a jó és 
törvényes paladinoknak pont az 
ellentétje: gonosz és törvényellenes. 
Nem más, mint az ördög földi mása, 
senkit és semmit sem tisztel önmagán kívül. 
Követelmények 

e Beállítottság: bármilyen gonosz 

. Base Attack Bonus: --6 

e Feat: Cleave 

e Skill: Hide 5 

Kiből lesz: bárkiből lehet, aki elég gonosz hozzá. 


DIVINE CHAMPION 

A szent helyek őre, a zarándokok 
védője, a lovagok vezetője. Szent 
katona, aki az istene parancsára 
cselekszik. Ők azok, akikről a bárdok 
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verseiben és történeteiben is sokat hallunk. 
Követelmények 

s Base Attack Bonus: --7 

. Feat: Weapon Focus bármilyen közelharci 
fegyverre 

Kiből lesz: Barbarian, Paladin, Fighter, Monk, 
Cleric 


DUELIST 
Egy mozgékony, éles eszű harcos, 
hő aki a pontosságra összpontosít 

támadásai során. A küzdelem során 
nem használ mást, csak könnyű 

fegyverét, mint amilyen a vívótőr. Fürgeségének 

és eszének köszönhetően mindig felülkerekedik 

ellenfelén. 

Követelmények 

, Base Attack Bonus: --6 

e Skill: Parry 5, Tumble 5 

e Feat: Dodge, Mobility, Weapon Finesse 

Kiből lesz: Fighter, Ranger, Rogue, Bard 


DWARVEN DEFENDER 

A nevük ugyan egyszerű, de igen 
bonyolult harci technikákat tudnak, 
és nagyon jól tudják védeni 
magukat. Egy sor D7warven 
Defender sokkal jobb védelmet nyújt, mint egy 10 
láb magas fal - és veszélyesebbet is. 
Követelmények 

e Faj: Dwarf 

e Beállítottság: bármilyen törvényes 

, Base Attack Bonus: --7 

e Feat: Dodge, Toughness 

Kikből lesz: Fighter, Paladin, Ranger, Cleric, 
ex-Barbarian 


ELDRITCH KNIGHT 

Az Arcane varázslatokat és a 
e. IN küzdelmet egyenlő arányban 
tanulják. Ezek a lovagok először egy 
tűzlabdát küldenek az ellenfelükre, 
majd kardjukat előrántva rohamra indulnak. 


Követelmények 

e Beállítottság: bármilyen nem gonosz 

e Feat: Alertness, Iron Will 

e Skill: Diplomacy 8, Lore 4, Survival 2 

, Arcane varázslás: legalább 3-as szintű varázs- 
latok ismerete 

Kikből lesz: bárkiből, aki egyaránt jártas a csata és a 
varázslás területén, a legjellemzőbb a fighter/wizard. 


FRENZIED BERSERKER 

Az őrültség és a kiszámíthatatlan- 
ság jellemzi ezeket a harcosokat. 
Ellentétben a többi karakterrel, ők 
nem valamiféle hősies célért vagy 
éppen valakinek a megöléséért küzdenek, hanem 
magáért a harcért. 

Követelmények 

e Beállítottság: bármilyen nem törvényes 

, Base Attack Bonus: --6 

e Feat: Cleave, Great Cleave, Power Attack 
Kikből lesz: bárkiből, aki a hentelésért él 


HARPER AGENT 

A félig titkos szervezetnek, amit 
Harpernek hívnak, egész Faerunon 
vannak ügynökei. Céljuk, hogy 
küzdjenek a gonosszal, bővítsék a 
tudásukat és kiegyenlítsék a természet és a civilizáció 
arányát. 

Követelmények 

e Beállítottság: bármilyen nem gonosz 

e Feat: Alertness, Iron Will 

e Skill: Diplomacy 8, Lore 4, Survival 2 

Kikből lesz: Ranger, Rogue, Sorcerer, Wizard 


NEVERWINTER NINE 

Egy zártkörű testőrgárda akik Lord 
Nashert védelmezik. A társaság 
tagjai önzetlen vándorok, akik 
megvédenek másokat a bántalma- 
zástól és elhárítják a veszélyt. Nemcsak védekezni 
tudnak jól, de gyilkolni is, így nem kell addig 
kitartaniuk, amíg erősítést kapnak. 
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Követelmények 

. Base Attack Bonus: --6 

e Tagja kell legyél a Neverwinter Nine-nak 
Kiből lesz: bárkiből lehet 


PALE MASTER 

Sok varázsló választja a nekromanciát 
szakterületeként. Akik igazán mesterei 
akarnak lenni a halál tudományának, 
szinte mindig csak a jókat üldözik. 

Az élőhalottak feletti uralomnak a legegyszerűbb 
módja, ha belépünk a Pale Masterek közé. 
Követelmények 

e Beállítottság: bármilyen nemjó 

e Arcane varázslás: legalább 3-as szintű varázs- 
latok ismerete 

Kikből lesz: Sorcerer, Wizard 


RED DRAGON DISCIPLINE 
Azt beszélik, hogy a Sorcererek és a 
Bardok varázsereje valahogy össze 
van kötve a sárkányok vérével. A Red 
Dragon Discipline tagjai katalizátor- 

ként használják a varázserejüket, hogy felélesszék 

magukban a sárkány vérét. 

Követelmények 

e Kaszt: Sorcerer vagy Bard 

e Skill: Lore 8 

Kiből lesz: csak és kizárólag Sorcerer vagy Bard 

kasztúakból. 


SHADOW THIEF OF AMN 

Faerun legnagyobb tolvajcéhének, 
a Shadow Thievesnek a tagjai. 

A guildnek és tagjainak kettős a 
célja: pénz és hatalom. Mindenki 
csak a saját szolgáját ismeri a céhben, így ha 
valakit el is kapnak, nem tudja feldobni a másikat. 
Követelmények 

e Feat: Stealthy 

e Skill: Bluff 3, Hide 8, Intimidate 3, Move Silently 3 
e Kapcsolatban kell állnia a Shadow Thieves- 
el, és be kell lépnie a guildjükbe 
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NEVERWINTER NIBHTS 2 
Kikből lesz: Rogue, Bard 


SHADOWDANCER 

A jó és a gonosz közti határon vannak, 
a fortély és a csalás igazi nagymeste- 
rei. Senki sem ismeri a kilétüket, 
titokzatosak, és sosem lehet bennük 
teljesen megbízni. Mindig másfelé dolgoznak, sosem 
maradnak egy helyen sokáig, nehogy elkapják őket. 
Követelmények 

e Feat: Dodge, Mobility 

e Skill: Move Silently 8, Hide 10, Tumle 5 

Kikből lesz: Rogue, Bard, Monk 


WARPRIEST 

A vad és földhözragadt papok, akik 
a békéért imádkoznak, de háborúra 
készülnek. Az erős akaratuk, 
személyiségük és az istenségükbe 
vetett hitük félelmetes harcosokká teszi őket. 
Követelmények 

. Base Attack Bonus: 5 

, Feat: Combat Casting 

e Skill: Diplomacy 8, Spot 5 

. Divine varázslás: legalább 4-as szintű varázsla- 
tok ismerete 

Kikből lesz: Cleric, Druid 


WEAPON MASTER 

Számára a tökéletesség egyetlen 
fegyvert jelent. Arra törekszik, hogy 
fegyverét egyesítse a testével, úgy 
használhassa, mintha már vele született 
volna. Ha valaki Weapon Master akar lenni, annak 
magas (legalább 13-as) Dexterityvel és Intelligence-sze 
kell rendelkeznie. 

Követelmények 

, Base Attack Bonus: --5 

e Feat: Weapon Focus egy közelharci fegyveren, 
Dodge, Mobility, Combat Expertise, Spring 
Attack, Whirlwind 

e Skill: Intimidate 4 

Kikből lesz: Fighter, Barbarian 
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SKILLPONTOK, ÉLETERŐ (HP), BASE ATTACK BONUS (BAB) ÉS MENTŐK 


Mentők 
Kaszt Alap Skillpontok" HP/szint BAB Fort Reflex Will 
Barbarian 4 12 High High Low Low 
Bard 6 6 Medium Low High High 
Cleric 2 8 Medium High Low High 
Druid 4 8 Medium High Low Low 
Fighter 2 10 High High Low Low 
Monk 4 8 Medium High High High 
Paladin 2 10 High High Low Low 
Ranger 6 8 High High High Low 
Rogue 8 6 Medium Low High Low 
Sorcerer 2 4 Low Low Low High 
Warlock 2 6 Medium Low Low High 
Wizard 7 4 Low Low Low High 
Arcane Archer 4 8 High High High Low 
Arcane Trickster 4 4 Low Low High Low 
Assassin 4 6 Medium Low High Low 
Blackguard ü 10 High High Low Low 
Divine Champion 2 10 High High Low Low 
Duelist 4 10 High Low High Low 
Dwarven Defender 2 12 High High Low High 
Eldritch Knight 7 6 High High Low Low 
Freznied Berserker 2 12 High High Low Low 
Harper Agent 6 6 Medium Low High High 
Pale Master 7 6 Low High Low High 
Red Dragon Discipline 7 12 Medium High Low High 
Shadow Thief of Amn 6 6 High High High Low 
Shadowdancer 6 8 Medium Low High Low 
Warpriest 2 10 High High Low Low 
Weapon Master A 10 High Low High Low 


"Skillpontok száma szintlépéskor — alap Skillpontok -- intelligencia. Első szinten ez 4-szer. 
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TAPASZTALAT- ÉS SZINTFÜGGŐ ELŐNYÖK 


8 eg Base Attack Bonus 
8 € £ 
z A Z High Medium Low E É 
Sas z fe z ai 
0 10/42 -H 140 10 4 í; 
2 1000 10/73 a ap] ap] 5 
3 3000 [43 33 2 ap] 6 2 
4 6000 /7-4 14 a] 2 7 1. 
5) 10000 /--4 35 13 a 8 
6 15000 12/5-5 16/-1 14 a] 9 5), 
1) 21000 12/4-5 5-2 755) ap] 10 
8 28000 12/7-6 18/-3 76/-H1 4 11 D 
ű 36000 13/7-6 19/--4 6/-H 14 12 4. 
10 45000 3/47 -0/74-5 42 712) 15 
1] 55000 13/A7 -H1/4-6/--1 18/733 53) 14 
2 66000 7-4/-8 -2/7-7/--2 19/7-4 76/-H b) 38 5 
43 78000 14/-8 -43/7-8/-3 19/7-4 76/-H1 16 
14 91000 14/4-9 414/7-9/--4 -H0/7-5 -H/--2 1 
15 105000 — -4-5/4-9 -415/4-10/--5 -H1/-4-6/--1 -H/--2 18 6. 
16 20000. 4-5/--10 -16/7-11/--6/--1 -2/5-7/7-2 18/43 9 4. 
7 36000. 4-5/--0 -417/7-12/4-7/-4-2 -412/7-7/--2 18/43 20 
18 53000 — -4-6/-1 -18/7-13/7-8/--3 -413/7-8/-3 19/7-4 21 7. 
9 171000 — 4-6/HI -419/7-14/7-9/--4 -H14/7-9/--4 19/7-4 22 
20 190000  -4-6/--12  4-20/--15/4-10/--5 -415/7-10/7-5 -H0/-4-5 23 5; 
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GUILD WARS 
FACTIONS 


ELSŐ LÉPÉS ELŐTT 

Miután kiválasztottuk a megfelelő kasztot, állít- 
sunk be a karakterünk nemét, nevét és kinézetét. 
Vigyázzunk, mert ezeket a tulajdonságokat 
később nem tudjuk módosítani. Nem érdemes 
agyatlanul kreálni a karikat, mert maximum hat 
lehet belőlük. 


SZINTLÉPÉSKOR 

Minden szintlépéskor egy új képességpontot 
kapunk, amiért a városban tudunk vásárolni ké- 
pességet - továbbá öt elosztható pontot, amivel a 
különböző tulajdonságokat lehet erősíteni. Ezeket 
újra tudjuk osztani, hogyha más képességeket 
akarunk kipróbálni. Huszadik szint után már csak 
képességpontok járnak. 


BEVÁSÁRLÁS Akár 20-as szintenis újra lehet osztani a pontokat! 


Minden nagyobb városban lehet vásárolni ruhát 

(a speciális darabok nem mindenhol kaphatóak), SZIVÁRVÁNYOSAN 

ezekhez előbb szükségünk van az alapanyagokra, Ha más színt szeretnénk a ruhánknak, akkor a 
amit a világban elszórva, illetve a megfelelő nagyobb városokban tudunk festéket venni. Ezek- 
nek az ára 200-300 arany körül mozog, 
kivéve a feketét, ami 8-10 ezerbe kerül 


Hasznos oldalak a ritkasága miatt. A színeket keverni 
http:/www.guildwars.com )  ajáték hivatalos oldala is lehet, hogyha ráklikkelünk kétszer 
http://gw.gamewikis.org/ 2). minden ami Guild Wars az egyikre, és ,ráhúzzuk" a másik 
http:/www.guildwarsguru.com/ s . újdonságok, tömérdek információ üvegcsére. 

http:/www.gwonline.net/ 2. sok farmolási tanács 

http://www.curse-gaming.com/ 2 online karaktertervezés FUSIMUNKA 
http:/www.guildwars.hu/ ) amagyar fansite A küldetéseket a városokban lehet 


r felvenni, azoktól a karakterektől 
akiknek felkiáltójel van a fejük fölött. 


kereskedőnél lehet találni. A fegyvert inkább Miután felvettük a missziót, a térképen láthatjuk, 
kalandozás közben érdemes megszerezni vagy hogy hova kell mennünk, ha teljesíteni akarjuk 
másik játékostól megvásárolni. azt. Alacsony szinten mindenképp érdemes kül- 
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DARK MESSIAH 


dizni, hiszen ezek segítségével juthatunk tovább 
a játékban. 


BÉRNIGGEREK 

Minden városban fel lehet szedni zsoldosokat, 
méghozzá ingyen - csak a zsákmányolt pénzből 
kérik a részüket. Ezek nem túl okosak, nehezebbé 
teszik a játékot agyatlan megmozdulásaikkal. De 
aki egyedül játszik, az kénytelen felbérelni őket, 
úgyhogy érdemes inkább emberi társakat keresni. 


VÁLASZTÁSOK 

Mindig olyan társat érdemes választani - legyen 
az zsoldos vagy játékos - aki a karakterünk 
gyengeségeit pótolja. Gyógyító mindenfélekép- 
pen legyen a csapatban, és a warrior sem árt, aki 
tankolja az ellenfeleket. 


TURKÁLÓBAN 

A használt ruhákat nem érdemes eladni, inkább 
bontsuk őket alapanyagokra. Ehhez kell salvage 
kit, amivel kétszeri kattintás után a ruhára nyomva 
lebonthatjuk azt. Ezzel újabb alapanyagokat 
nyerhetünk, amikből újabb, jobb ruhákat készít- 
hetünk. A fegyverek is lebonthatók, de ezeket 
csak akkor érdemes lebontani, ha szükségünk van 
az alapanyagra. 


RÚNÁK 

A rúnák segítségével tudjuk tovább erősíteni a 
képességeinket, az ezeket árusító embereket 
minden nagyobb városban meg lehet találni, 
illetve csata közben is eshetnek. Három erősségi 
szint van ritkaság szerint rangsorolva, 1-3-ig 
adnak plusz pontot a képességeinkhez. Az azonos 
típusú rúnák értékei nem adódnak össze, hiába 
vannak külön ruhadarabba téve. Egy ruhadarabon 
csak egy rúna lehet, az új felülírja a régit. 


KITÜNTETÉSEK 

Ebben a játékban mindent díjaznak, még a 
hülyeséget is. Például ha 3000 percig voltál 
részeg életed során, akkor Részeges Kitüntetést 
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F MIBHT AND MAGIC I TIPPEK-TRÜKKÖK 


Kasztok 

Assassin 

Gyorsan tud sokat sebezni, de cserébe nagyon könnyen 
meghal mivel alacsony a páncélzata (kb. a varázslóéval 
van egy szinten). 

Ajánlott: Aki a taktikus közelharcot szereti. 


Elementalist 

Ő atipikus mage, aki nagyon sokat sebez, különösen a tűz 
varázslataival, viszont ő is nagyon törékeny. 

Ajánlott: Akik szeretnek sok sebzést bevinni. 


Mesmer 

Azellenfél életének megkeserítésében kiváló, hála azillúzió 
varázslatainak és a varázslat megszakító képességeinek. 
Ajánlott: Aki a bonyolult karaktereket szereti. 


Monk 


A csapat gyógyítója, védelmező varázslatokat és buffokat 
osztogat, de nincs túl sok támadó varázslata. 


Ajánlott: Aki a csapattársakat szereti segíteni. 


Necromancer 

Életet szívaz ellenféltől, túlvilági lények segítenek neki a 
harcban, az elementalisthoz képest keveset sebez. 
Ajánlott: Az alvilág és a halottak kedvelőinek. 


Ranger 

Távolról írtja az ellenfelet íja segítségével, és van állata, akit 
be kell szelídítenie. Ittis imba. . . 

Ajánlott: A távolról akarja osztani a halált. 


Ritualist 

Igazi multikasztos hős, aki egyszerre van otthon a csapat 
gyógyításában és a sebzések osztásában. 

Ajánlott: Azigazi csapatjátékosoknak. 

Warrior 

Magas páncél értéke miatt keveset sebződik, ellenáll 
mindenféle támadásnak, könnyen lehet vele farmolni. 
Ajánlott: Az agyatlan csépelés kedvelőinek. 


kapsz, amit láthatóvá tudsz tenni a többi játékos 
számára. Persze nemcsak ilyen blődségekért 
jár díj, hanem azért is, ha felfedezzük a térkép 
bizonyos százalékát. 
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NHEART 


LIONHEART 


NE CSAK NÉZZ... TARTOGASD 

Mindig próbáld meg a maximumon tartani az ajtó Egy csomag potion csupán egy fontot nyom, és 

és csapdakeresés skilledet. A játékban rengeteg a ebben az egy csomagban akárhány ital lehet, a súlya 
rejtett ajtó, csapda és eldugott tárgy, amiket csak nem változik. Emiatt nem érdemes eladni semmilyen 


ennek a képességnek 
a birtokában tudsz 
felfedezni. A legjobb 
az egészben, hogy 
minden egyes 
felfedezésért plusz 
tapasztalati pont jár. 


VÉLETLEN, 
UGYEBÁR 

A ládák tartalma 
akkor kerül a ládába, 
amikor kinyitjuk 

azt. Az árusok áruja 
akkor sorsolódik ki, 
amikor a közelükbe 
sétálunk. Emiatt nyu- 


godtan elmenthetjük a játékot majd újra betölt- lötyit az árusoknak, inkább érdemes megvenni tőlük 
hetjük annak reményében, hogy valami hasznosat a gyógyító potionokat, mivel a játék egy részében 
találunk a ládában, vagy éppen a boltban. egyáltalán nem fogunk árusokba botlani. 
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LIINHEART 


ZAJOS TÜCSKÖK 

Amikor az ellenfél megtámad minket, szinte minden 
alkalommal zajt ad ki - ordibál, trappol meg ilyesmik. 
Amint meghalljuk a közeledő halálraítélteket azonnal 
álljunk meg, így nem kell egyszerre sok ellenféllel 
küzdenünk, csak azzal aki éppen felénk tart. 


s éa . 


JUTALMAK 

Érdemes megcsinálni a küldetéseket, hiszen nem 
csak pénzt vagy tárgyat zsebelhetünk be velük, 
hanem tulajdonság pontokat is. Csatlakozzunk 
valamelyik frakcióhoz is, ez esetben is tulajdonság 
növekedés lesz a jussunk. 


MÉG EZÉRT IS 

Ellentétben sok másik játékkal, az idézett lények 
megöléséért a Lionheart-ban plusz tapasztalati 
pont jár, ráadásul még aranyat is dobnak. Ne 
siessünk hát el a mágusok irányába, elsőnek az 
idézetteket öljük meg, már ha megtehetjük. 


NEMEK 

Az hogy milyen nemű karaktert indítunk csak raj- 
tunk múlik, csak egyetlen különbség van a játék 
szempontjából a férfi és a nő között. Amennyiben 
csajt indítunk, előfordulhat hogy Shakespeare 
meg akarja hódítani a szívünket, és az ügye 
érdekében még egy gyűrűvel is megajándékoz 
minket. 
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TIPPEK-TRÜKKÖK I CALL 


F JIUAREZ 


CALL UF JUAREZ 


KONCENTRÁCIÓ 

A tiszteletes speciális képességét nem kell 
tartogatni az esős napokra, nyugodtan használjuk 
a kisebb csoportok ellen is. Annak ellenére, hogy 
ilyenkor belassul az idő, és a célkeresztekkel 
jobban tudunk lőni, még nem vagyunk sérthetet- 
lenek. Így hát ne álljunk ki a tér közepére vagy a 
géppuska tüzébe. 


MERRE TOVÁBB 
Ha Billyvel elakadnánk valahol, akkor jól nézzünk 
körül, mert gyakorta csak egy ostorcsapásnyira 
van a megoldás. Ha még sincs egy 
szimpatikus faág a közelben, és tovább 
sem tudunk menni, akkor valószínű- 
leg zsákutcába kerültünk. Ilyenkor 


menjünk vissza egy kicsit és keressünk másik 
útvonalat (különösen igaz a IX. epizódra). 


LEBUKÁS ESETÉN 

Ha lopakodás közben észre vennének, akkor 
gyorsan bújjunk olyan helyre ahol nem látnak 
meg. Várjunk egy kicsit, majd miután ellenfelünk 
úgy gondolja hogy csak képzelődött, vagy csak a 
vihar teszi, folytassuk utunkat. 


APACSOK 

Amikor lovaglás közben indián csoportra 
bukkanunk, szálljunk le a lóról, és lopakodjunk el 
mellettük, és lopjunk egy új pacit. Persze, néha- 
néha sikerülhet átvágtatni rajtuk, de a remek 
puskáiknak és éles szemüknek köszönhetően 
mindig szerzünk kisebb-nagyobb sérüléseket 

- akár halálosakat is. 


ÖKÖLJOG 


Ha bunyóba keveredünk, akkor mindig mozog- 
junk akár a profi boxolók. Vigyünk be egy-egy 


jobbost esetleg balost, aztán hátráljunk egy 
kicsit. Ezt addig folytathatjuk, amíg az összes 
ellenfelünk el nem hullik. 


FARKAS TÖRVÉNYEK 

Amikor legalább 3 farkas szeretné átharapni 

a torkunkat, akkor kezdjünk el hátrálni és úgy 
csapkodjuk őket az ostorral. Ha egy csoportban 
jönnek, akkor álljunk meg időnként, és várjuk 
meg hogy az első farkas a lábunkhoz érjen, majd 
hátráljunk tovább. Ez azért jó, mert ilyenkor 

az állatok egymásba harapnak, így hamarabb 
elhullanak. 
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CHEATS 


LEGŐ STAR WARS 2 

Az alábbi kódokat még a játék demójából származ- 
nak, de csak a teljes verzióban használhatók fel, A 
kódok különféle karaktereket nyitnak meg. Ezután 
azonban még fizetned is kell értük, studdal"? Az ös- 
szeg nagyságát a karakterek után zárójelben láthatod. 


0YA828 - TIE Interceptor (40K), HDY739 - TIE 
Fighter (60K), NXL973 - IG 88 (100K), BEN917 

- Ben Kenobi (Ghost) (1.1M), NFX582 - Gonk Droid 
(1,550) HHY382 - The Emeror (275K) MMM111 

- Imperial Guard (45K), TTT289 - Ewok (34K), 
HLP221 - Boba Fett (175K), GBU888 - Skiff Guard 
(12K), SGE549 - Palace Guard (14K), WTY721 - Bib 
Fortuna (16K), YZF999 - Gamorrean Guard (40Kk), 
VHY832 - Bespin Guard (15K), UGN694 - Ugnaught 
(36K), UUB319 - Lobot (11K), NYU989 - Snow 
Trooper (16k), CYG336 - Rebel Pilot (15K),EKU849 
- Rebel Trooper Hoth (16K), YWM840 - Han Solo 
Hood (20K), SMG219 - Grand Moff Tarkin (38k), 
BBV889 - Imperial Officer (28K), NNZ316 - TIE Figh- 
ter Pilot (21K), BNC332 - Death Star Trooper (19K), 
UCK868 - Beach Trooper (20K), CVT125 - Imperial 
Spy (13,500), PEJ821 - Tuskan Raider (23K), YDVA51 
- Sand Trooper (14), JAW499 - Jawa - (24K), 
NAH118 - Greedo (60K), VAP664 - Imperial Shuttle 
Pilot (29K), PTR345 - Storm Trooper (10K) 


JAWS UNLEASHED 

Szabad pályaválasztás: szerezd meg mind a 45 
license plate-et story mode-ban 
Sérthetetlenség: gyűjtsd össze mind az ötven 
kincsesládát 


CALL UF JUAREZ 

Játék közben hívd elő a konzolt a [0] gombbal (a Tab 
felett) és gépeld be az alábbi kódok valamelyikét. 
Cheat.God(1) - sérthetetlenség be 

Cheat.God(0) - sértetetlenség ki 
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CHEATS I TIPREK-TRÜKKÖK 


Cheat.Heal() - élet száz százalékon 
Cheat.GiveAmmoT) - teljes lőszer 
Cheat.GiveRifle() - távcsöves puska 
Cheat.GiveDynamite() - dinamit 
Cheat.MagicAmmo(1) - végtelen lőszer be 
Cheat.MagicAmmo(0) - végtelen lőszer ki 


PATHOLOGIC 


Egy kis fájlbuherálás szükségeltetik: a játék data 
könyvtárában keresd és nyisd meg a config.ini 
fájlt, majd keresd meg benne a [General] sort. 
Illeszd be alá, hogy EnableConsole - T, a SnowCon- 
soleLog - 0 értékét pedig állítsd 1-re. Ezután az 
init.cfg fájlt nyisd meg ugyanebből a könyvtárból, 
majd illesz be néhány billentyűkiosztást az alábbi 
példa alapján: bindcmd fi god (az [FI] segítségével 
bekapcsolhatod a sérthetetlenséget). Íme néhány 
fontosabb parancs: 

god - sérthetetlenség 

fly on - falon át járás be 

fly off - falon át járás ki 

slow - lelassul a játék (bullet time) 

normal - normál sebesség 


COMPANY DF HERŐES 

Játék közben nyomd le a ICTRLI--ISHIFTI--[01 
gombokat a konzolhoz, írd be az alábbi kódok 
valamelyikét. 


FOW Toggle - Fog of War ki- és bekapcsolása 

ee bigheadmode(1) - nagy fej mód be 

ee bigheadmodet(0) - nagy fej mód ki 

taskbar hide - taskbar kikapcsolása 

taskbar show - taskbar bekapcsolása 

statgraph() - statgraph be 

statgraph. channel(, fps") - framerate mutatása 
(csak a statgraph bekapcsolása mellett) 
setsimrate(tt) - játéksebesség állítása (sebesség, 
10-normál) 


WÖRLD 


a alma 


Megújult a hivatalos magyar fansite! 


Van egy klánod? Nincs honlapod? Nálunk ingyen megkaphatod! 
A Raid Progress modullal nyomon követheted más klánok fejlődését, 


és feltöltheted a sajátodat. 
Egyetlen letölthető add-onnal regisztrálhatod, feltöltheted, nyilvántarthatod 


klánod tagjainak DKP-ját. 
Saját hírrendszer, fórum és raidnaptár áll minden klán rendelkezésére. 


És még - minden a WOW-ról, amit a VOW-ban nem kaphatsz meg: 


A játékosok által bővíthető útmutatók. 


A legfrissebb hírek - hivatalos forrásból. 
Érdekes cikkek, exkluzív interjúk, novellák a Word of Warcrafthoz kapcsolódóan. 


Nyereményjátékok értékes nyereményekkel! 


SZERETNÉL 160 FORINTÉRT BURNING CRUSADE-ET? 


Haigen, Válgozeti helyesen a kérdésünkre, és megnyerheted 
a 3 darab kiegészítőlemez egyikét! 


Melyik hordás faj lehet druida a játékban? 
wow a - Draenei 
wow b - Night Elf 
wow c - Tauren 


A helyes megfejtés kódját (pl.: wow a) küldd el nekünk 


SMS-ben a 1797-es számra! 


(Az SMS díja 160 forint -- áfa. Mindhárom mobilszolgáltató esetében.) 
A játékosok hozzájárulnak, hogy a játékot bonyolító cég továbbítsa adataikat 
azIDG Hungary Kft. felé. 


